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ΠΑΡΩΥΣΙΑΖΩΥΜΕ 
ΤΗΝ ΤΕΛΙΚΗ ΕΚΔΛΩΞΗ, 


ΕΞ. ΤΟΥ Ες 


ΡΙΙΙ | 


Το κορυ(ραιο κα πολυπνηµεο- 
νοµενο παιχνιδι στραηγικης 
οπισιροροι. Το Ἰατοτα[ί ΙΙ. 
ονα παιχνιδι που Όᾳπ συνδυ- 
πΖοι πρµονΙκα το οἰταίεηγ µο 
το ΒΡΟ, θᾳ περιοχοι 4 συνο- 
λικα φυλος. υποροχο 1ρί- ρα 
σὔιασιατο περιβαλλον καθως 
και. οκιοκιαµενες  πιλογος 
πμ] ρ]αγει! 


Ενα οἴαισιο οπτικα 
τρισδιΠστο αὐνεπίμτε 
μο πρωτοτυπο και π- 
λοαυσιο σεναρια. Μια 
ποριποτοιΠ σο ονα ταζῃ- 
δι αποκαλύψεων και 
καιανοπσπς, οµπνευ- 
σµενο απο µια πορι- 
σµενη εποχη ..... 


Ενα απο τα καλυτορα ΒΡΟ ππι- 
χνιῦια µο πραγματικα τρισδιΠ- 
στατα γραφικα «Η ὕὅρασπ, ῃ 
πλοκπ και π περιπετοιπ θᾳ θας 
συναρπασουν. Ζειστο σο ενα 
οικανικα κοσμο και αντιµοτω- 
πιστο πορισσοτορους απο 84 
παικτος ΟΝΙΙΝΕ. Ένα παιχνιδι 
βασισµενοα στους τριτους κανο- 
νες Λη ἃ ἢ. 


ΑΘΗΝΑ (ποπ σας μπες ) ΘΕΣΣΛΛΟΝΙΚΗ-ΠΑΤΡΑΗΡΑΚΛΕΙ(( 


Τι: ο8οο-ἳ Ἱ-  τη29345 ΕΑὸδ- ο8οο-ἳττἹ-θϱσ7899ος 


"ῃαί οί αοίἴαθοι!ς.. 
«1Ο 


τ 
ΡΟΡ 
Ρ 


ΡορΤορ 5οΐνιατα 


τΗ ΜΗ 
54 πες Έπτακε-τννο [Ες ΟΤΟΣ4 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυύΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ 14562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, «ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ: 010.62.33.900, ΕΑΧ: 010.62.33.904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεάϊα(ϐ)εἁπιεάϊία.σγ 


Ρ Μερ | Α ΝΜΑΝΥ.εἀπιεαϊῖα.ργ 


ν/Νννν. ἀπυρί5.6Γ 


Αγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το θἰῖθ της Απυβίς 


α κο Ευ κ Λογισμικό '. Ε- ύσοι «ογπος | ΝΙΗ 5: | Καβόθι | Ηοιρ 
Αναπυτική Αναζήτηση 


Καλώς ήρθατε στο νέο Ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο των 
Εκδόσεων Απυρίο 


4) Όιπο 
Οίκος των Ατρειδών 
Δουλεύοντας πάνω σε αρχεία του πατέρα του ΕΓ8ΠΚ, ο 
Ρ(ΝΕ Βήαπ Ηθιθθή δημιούργησε το προοίµιο του Ὅυπο”.Ο 
αναγνώστης κάνει την πρώτη του είσοδο στον Αράκις, 
δεκαετίες πριν ο Πωλ "Μουάντ Ντιμπ” Ατρείδης, περπα- 
- τήσει στις αμμώδεις εκτάσεις του. 


»- Δισθόστε περισσότερα... 
Ο Η µπαλάντα του πανδοχέα 


ἨΗ μοιραία άφιξη τριών γυναικών µε παράξενες δυνάµεις, 
θα αλλάξει για πάντα τους κατοίκους του χωριού. Στο 
κατόπι τους έρχεται ο έφηβος Τάικατ, αναζητώντας την 
αγαπημένη του, που την είδε να πεθαίνει και ν᾿ ανασταί- 
γεται μπροστά στα µάτια του... 


- Διοθόστε περισσότερα... 


Στο τελευταίο βιβλίο της τετραλογίας { 86080Υ οί {8 
Όπονν, ο Ντριτζτ Ντο Έρντεν ξεκινά το μοναχικό ταξίδι 
του στα νερά της Ακτής του Ξίφους, στο δρόµο για τη 
Μίθριλ Χολ, τη νέα του πατρίδα... 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 


οη-]ἰηθ 
µόνο ένα ο]ἰοἰς µακριά σας 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, {αχ: 010-9216847 
Κεντρική διάθεση - Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, {αχ: 010-3841095 
Νεὺ εἶίθ: ΜΗΝ απυσίς.ᾳ, 6-πιαίϊ: αηυθἰς(ῶοοππρυριθςς./Γ 


ΕΩΙΤΟΙΙΩΙ. 


--- | χι, όχι. Ούτε τα µάτια σας κάνουν “πουἠάκια” ούτε σας χτύπησε η ζέ- 
β || ἠὸ ρῬ στη και βἠέπετε αντικατοπτρισµούς. Ναι, ναι. “Αυτό” που συνοδεύει το 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ τεύχος του “Ρζς ΜασίαΓ” που κρατάτε στα χέρια σας είναι ΠΡΑΓΜΑΤΙ π 
ϐἳ περ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοπιρυριεοςς Α.Ε ΄ 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 ΑΘ θρυἡικής 5ίΘΓΓὰ και ἵῃς Βοβεγίὰ Ἰ/ΙΙίαπι. Για όσους δεν το έχουν ακουστά (υπάρχουν και 
τηλ.;: 010 9238672, [αχ: 010 9216847, 
θ-πιαή: ροπιαοἰοΓῶῷοοπιρυρίοςς.4: τέτοιοι;), παραθέτω ένα απόσπασμα από το σχετικό Γονίθνν του Τσουρινάκη στο τεύχος 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νικος Μανούσ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκτ 102 του περιοδικού: 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγελης Κράτσα “ . { μή, 
ελιά νο μοφλνάσης Πριν να κυκἠοφορήσει το Κ08, ποὴἡοί µίήπσαν για το οριστικό Βατερὴό της Κοβεγία 
κανά ἂν ολ Ύαπη Λαλιώτ ἨήΙίαπις. Κατά τη γνώμπ µου, π ΚοβεΓία φύῆαξε για το τέῆος το καλύτερο, µια και µετά την 
Ἡ ΕΤΝα. / 1λιαό 
.. ωῤώ τε. κυκἠοφορία του θα αποτραβηχτεί από τῃν ενεργό δρᾶσῃ για ἠίγο καιρό. Το Κ08 δεν εί- 
ΛΕΙΑ ΟΡ-ΒΟΜ: Βαν Κρατσ 


πἠήρης έκδοσῃ του “Κίπα Οιεσί 8: ΜαΣΚ οἱ ΕἰεγπΙ(γ”, το οποίο αποτεῆεί προϊόν τῃς 


ναι απὴώς ένα καὴό παιχνίδι, είναι ένα ανεπανάἠηπτο έπος, που συνδυάζει ἠίγο απ’ 
όῆα: αἀνεπίιΓα, ΒΡά και 20 αςίίοπ-αάνοπίιτθ. Η απόλυτη έννοια του εθισμού όσον αφο- 


ρά στο σωστό σάππερΙαγ.” 
Εγώ τι παραπάνω να πω; Εἠπίζω απἠώς να µην ακυρώσετετις διακοπές σας για χάρῃ του] 


Ενα άἡῆο παιχνίδι-σταθμός (δεν έχει γίνει ακόµα, αἡὴά πού θα πάει;) είναι αυτό που στο- 


ἠίσει (βαρέθηκα πια το “κοσμεί’) το εξώφυὴὴο του τεύχους. Το “Νενεγιήπίοι ΝΙΦΗής” 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 


ο ο πο” δεν το προσφέρουμε ως ΠΙ/! 4άπιε (ακόµα). Αν είστε φίῆος των ΕΡᾶς, αποκἠείεται να 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασ 


μην το περιμένατε µε αγωνία, καθώς διαφημµιζόταν ως» το πρώτο παιχνίδι που θα µε- 
τέφερε τη µαγική αίσθηση των επιτραπέζιων Ρθῃ ἀπά Ραρεί Γ80Ώ σεσείοῃς στους 
υποἠογιστές. Ενα πραγµατικό “διαμάντι”, όπως θα έῆεγε κι ο Αντρέας, το οποίο 


απἠώς δεν πρέπει να το χάσετε. 


Από “σιαθμούς” σε αυτό το τεύχος ἀἠὴο τίποτα. Αν το “Νενογνήπίοι ΝΙα[ιίς” 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: τ 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ Α Τ 


ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ η] " " . . 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑ2 Δεν σας ἠέω πως στο τεύχος αυτό υπάρχει Και το ΓΘΥΙΘΝΝ της τεἠικής 


αποτεῆεί σιαθµό για τα ΒΡά5, το “ὀγρειία” αποτεῆεί το απαύγασµα της τε- 
ἠειότητας στα ἀάνοπίιΓας. Κράτει, βρε Αντρέα, άκου εκεί 9950ἱ 


έκδοσης του ““ΛΙαΓςταςί ΙΗ”, διότι θα µε βρίσετε και δεν θα σας 


αδικήσω. Λ, µα πιαὶ 


λα ος 


Νενειπἰε( ΝΙΠΠΙί5 


15 60-ΒΟΜ Ρασες 

Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00. 

14 Νεχί θοπογαἴίοη 

Τα φαἀρείς του 210υ αιώνα. 

15Ρ6 Μαϊτίχ 

Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των 4.ΠΠ65, της πληροφορικής και του Ιπίεππε!. 
251Ρ6 δρυ 

Ρινίθνις από τα πιο "ποι” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 
54 Λάνοπίιτο ἃ ΒΡ6ς ὑράαίο 

Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αἀνεπίη[ες Και των ΒΡᾷ5. 
38 Ρ6 Εἰαςίι 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς. 

48 Πριν Αγοράσετε 

μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “Ῥ0 Μαςίει”, 

54 Ττουβίο βοοίος 


Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα 


53 ὕδοι ΡοµοΓ 
Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής 


ρπας-- 


͵ α.{ 
κσστς - Ἡ 


54 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής, 

56 Νου ΜΠθππίαπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 


72Λ05Ι. 
Το γρήγορο Ιπίεππεί έρχεται στην Ελλάδα! 


{5 00-0Ρ πιοάε 
Τα αγαθά της... συνεργασίας στα οοππρυίο: φ8ΠΠες! 


Ἡ7 Εἠβηνικά 6απιες 

Μεγάλο αφιέρωμα στα ελληνικά οοπιρυ!ε( σαπιες! Στο δεύτερο µέρος του 
αφιερώματος θα διαβάσετε όλα όσα πρέπει να γνωρίζετε για το παρόν και το 
µέλλον τους. 


937 Νονογω]πίει Νἱίσής 
Η αναμονή, επιπέλούς, τελείωσε! 


100 ΨατοεταΗ 3 
Πλήρες πενίενν της τελικής έκδοσης του κορυφαίου 5{Γ4ίΘΩΥ. 


408 δυμοτία 
0 περίφημος Βεποίΐ ΡοΚαΙ σε ακόµη µία κορυφαία δηµιουργία του µετά το 
ΑπΠεΓοπθ. 


ο πω 


σπα» ... 


{ : 


Ελληνικά 6απιες 


114 Εταπά ΤΕ Λιῖο 8 
Το καλύτερο από τα τρία παιχνίδια της σειράς είναι εδώ, 


121 5οἰάϊοι οἱ Εοτῖιπο 2 

Ασταµάτητη δράση στο 5θηυθ! του δημοφιλούς τάλου. 
15 Νας θοπιπιαπάος 

Οταν ο πόλεμος... γίνεται παιχνίδι! 


138 Ναςοαί 2002 

Το παιχνίδι που υπόσχεται να συναρπάσει τους φίλους των ταςίΠᾷ ϱ4/105. 
154 ΕΊΤ. 

Παίξτε µε το πασίγνωστο δηµιούργῆµα του Ῥίθνθη Ὀρίδίροιῃ. 

138 Ηἰπῖς ἃ Τίς 

Μήπως σε αυτές τις σελίδες θα βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα ϱ4/1ο5. 
142 Λἀνεπίιτο 505 

Λύσεις και ΜΠῖς για αἀνοπίυτος, 

145 Βαεκ 5ἱἀ6 οἱ Καπιίης 

Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των οοΠΙρΙΙΟΙ ϱ4/165. 

158 Εαηζίπο 


Ειδήσεις, νέα, σχόλια, παρασκήνια και άλλα ενδιαφέροντα από τη µεγάλη οικογένεια 
των Ρ0 56/5! 


8πά6: Ἡ 


ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 2002 
α-πιαἰἰ: ροπιαςῖοι(ῶοοπιρµρεςῬς.5{ 


1 


90Ι4ἱ6/ οἱ ΕΟΠΙΙΠΘ ὁ 


ο2. 


Ρς Μαςῖει αθά... Ψηφιακά 


Στο 68 αυτού του τεύχους 9αᾳ Βρείτε 
σε µορφή .ράΐτις στήϊῆες: 


«ΤΗΕ ο 00µινα 
Η στήλη του δημοφιλούς ο/-πε ΒΡΕ 
«ΡΗΟΕΒΑΜΜΙΝΕ 


Η στήλη “Ριοριαππίπῃ” αυτού του µήνα 


{σο ΜοθίΠεά σαπΐας 
Η στήλη για τα 
πποθϊῄσαῦϊοης των 


αγαπημένων σας 
παιχνιδιών. 

τπά Ὀιορία 

Όλα τα τελευταία νέα από 
το χώρο των επραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής. 
174 9ο ἴι Υουεςοῖέ 
Ακόμα µία συνέχεια του έπους ΄Κουράφαλου Οδύσσεια” 


132 ΛἠΔηθογραφία 
Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας 


{5η Οἰποπιαςίος 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΟΝΏ ποἰθαςος και νδα απὀ τον κινηματογράφο 
στο Ιπἰοπιοῖ. 

15ᾳ 6απιο Ιπάοχ 

Ηλίστα του... Ρ0 Μαςιοι” µε τα πονίοννς των Τ2 τελευταίων µηνών. 

1954 Τα κόµιξτου Ρ6 Μαςίοι” 

Μία χιουμοριστική ματιά στα ο η 1ς γεγονότα 


ννννν.σαππεννεῦ.ς 


πο πρ το πτεητε 
-Ἡ Βαρέθι σεν 
Θηε ΕΕ, ε«ψ [ 
ὴ | 
͵ τεστ 
σεξ, | , -- 
ων ή ρ ο... | πει κό 


Θ5ο ντε 


ΑΜΕΙΝΕΒ ο Ρο ΜΑΦΤΕΒ ΦΙΤΕ 


8 


ΝΤΕΝΩΟ 


Ν 
ΞΔΜΕΟΙΒΕ. 


ώ 


16.ορυθ]υιυθοθµου :1ευἱ-θ 
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ΓΕ  ΓΙΒΓΤΙΕ 


| Ε{Γ ΒΠἰκγτίπι σσ τι ιΓ 


-. ΩΙΓΓΙΙ ΙΓ. 


38 


ον | ή Ρηῇ μοι 


κ ει.- 
αι ΑΡΤ. 


να παιχνίδι µε Βαριά κἠηρονομµιά, το ΚΟ08, εμπεριέχει το συνοδευτικό 00 του 
6 Μαεῖαι”. Η ιδέα του παιχνιδιού γεννήθηκε στη δημιουργό Βοβειία ΙΜΙ- 
ἴίαπις ενώ τεβείωνε το ΡΠαπίαςπιασογία. Όπως εξιστορεί η ίδια, από τότε είχε 
καταβήξει ότι η επόμενη παραγωγή της θα ήταν το Κ08. Εν έτει 1908, αποφά- 
σισε να Χρησιμοποιήσει το μοντέρνο 98 περιθάἠΏον για την απεικόνιση του 
παιχνιδιού. Ετσι ψεννήθηκε το πρώτο 90 Κίπσ’ς Ωιιεςί. 
Προπομπός των παιχνιδιών που θέῆουν να έγονται αοἴίοπ-αάνεπίυγος δεν είναι άβῆος από το περίφημο 
ΒΡΩ ενός χαρακτήρα, το ὑἰίπια ὑπάρηνογίά 1. Είναι αυτό που πριν από το Ώοοπῃ καθιέρωσε την 
περιστροφική κίνηση 960Ώ μοιρών µε θέα τον κανονικό περιβάβΒοντα χώρο. Διέθετε τα 
στοιχειώδη χαρακτηριστικά ενός ΒΡΕ, από τα οποία ξεχώριζε η δηµι- 
ουργία του Χαρακτήρα και η συνεχής ανά- 
πτυξή του µέσα από τη δράση. Είναι το 
πρώτο παιχνίδι που συνδύασε 90 δράση 
µε πῆούσιο σενάριο και αρκετούς "ρεα- 
Πιστικούς” γρίφους. Το ἰπίθιίαος του 
δανείστηκαν το Ώοοπι, το 0µαΚθ και 
τα άἠῆα αοἴῖοη σα/ῃθς, για να δηµι- 
ουργήσουν τον περιβάθῆοντα χώρο 
των κόσμων τους. Το Κἰπσ΄5 Ομεςί 8 
ακοΠουθεί τη συνταγή αυτή. Κατ αρ- 
Χάς, έχει στοιχεία από ΒΡ4, µια και 
αναπτύσσεται συνέχεια ο χαρακτήρας 
και δεν µπορείτε να κάνετε συγκεκρι- 
µένα πράγματα αν δεν τον έχετε ανα- 
πτύξει πέρα από κάποιο όριο κάθε φορά. 
Ετσι, εκτός από το επίπεδό του, που το 
ανεβάζετε μαζεύοντας αχρείίεποθ ροίϊπῖς 
{δεν φαίνονται μεν, αΏΏά Πειτουργούν στη 
᾽μηκανή” του παιχνιδιού], αυξάνετε µε κα- 
τάηῆηῃες κινήσεις τη δύναµη των όπβων 


ρα 


[ο σ 


σας αβθά και της πανοπβίας σας. 

Επίσης, ο χρυσός που µαζεύετε παίζει 
σηµαντικό ρόῇο στις αγοραπωβησίες, 
όπως συμβαίνει κυρίως στα ΒΡάς. Οι µά- 
χες θυμίζουν ΒΡᾷς, ποθύ περισσότερο µά- 
Πιστα αφού χρησιμοποιούνται 8 διαφορε- 
τικά μαγικά φίῆτρα {ροϊῖοης που ἠειτουρ- 
γούν σαν ροἱἱ5). Τέῆος, το Κ08 διαθέτει 
χάρτη για να βἠέπετε πού βρίσκεστε κάθε 
φορά και τι έχετε εξερευνήσει, στοι- 
χείο που κυρίως τα ΒΡί5 χρησι- 
μοποιούν. 

Στα αάνεη- 
ἴμτος οφείῃει 
τον πυρήνα της 
ύπαρξής του. Πε- 
ριέχει γρίφους, τους 
οποίους πρέπει να ἠύ- 
σετε ψια να προχωρή- 
σετε, σε συνδυασμό µε 
το στοιχείο της εξερεύ- 
νησης που προαναφέ- 
ραμε. Υπάρχουν αρκετά σηµεία 
στο Κ08, όπως ο δεύτερος από τους 
επτά κόσμους του, που διαθέτουν κβασι- 


κά ρµζζί6ς5, τα οποία θα δυσκοβέψουν 
ακόµη και έµπειρους αἀνοπίμτεις. Τι έχει 
δανειστεί το Κ08 από αυτά που χαρακτηρί- 
ζονται ως κβασικά αοἴίοπ-αἀνεπῖμιες 
όπως το ΤοπιΏ βαἰάει; Βασικά τους 90 χα- 
ρακτήρες και την κίνηση-απἰπιαϊίοη. Προ- 


σθέτοντας, Δοιπόν, όῆα 
αυτά τα στοιχεία, έχετε 
ένα καθ’ όβα οβοκθηρω- 
µένο παιχνίδι, το Κίπσ’ς Ομ: 
ΜαςδκΚ οἱ Εἴαιπίτυ. 


Βάῆτε το 00 "Κίπσ΄ Οιμοςί 8” στο Ο0- 
ΒΟΜ ἀήνο σας και επιθέξτε ἱηςῖαίι. Αν αυ- 
τή δεν ξεκινήσει, µπείτε µε τον ΕΧΡΙΟΓΕΓ 
στο ΟΠ-ΒΟΜ και τρέξτε το αρχείο 
5εἴμρ.ΘΧΘ. 


«Νου; Κάντε κβικ σε αυτό και πατήστε 
Επῖαι για να αρχίσετε νέο παιχνίδι. 

5 Ιοαή: Κάντε κῆικ σε αυτό και πατήστε 
Επῖαι για να φορτώσετε κάποιο σωσμένο 
παιχνίδι. 

« 9ανο: Κάντε κῆικ σε αυτό και πατήστε 
Επῖαι για να σώσετε το παιανίδι σας. 

φ Ορος: Κάντε κβικ σε αυτό και πατή- 
στε Επῖθι για να µπείτε στην οθόνη όπου 
µπορείτε να κάνετε τις απαραίτητες ρυ9θ- 
μίσεις. 


ΡΕΣ. ΠΑΙΧΝΙΑΙ 


οοἶτες ΤΟΝ 


5 ῬοςΠΠΟΗ 


Ρε Μαν ΕΤΕ: 


ο ΕΗ βαῖ 


{----------- «δα 
|  Ἱ ἁδι ἅν ἄν 
ο] -- . πω -ᾱ ο -ᾱ -ᾱ- 


Ἡ Β8ΟΚ ἴο 6απ16: Κάντε κβικ σε αυτό και 
πατήστε Επἴθι για να επιστρέψετε στο παι- 
Χνίδι. 

π Ορ8οπς Μαπι: Στο μενού των επιΏο- 
γών, µπορείτε να ρυθμίσετε τα εξής: 

3 σταρῃος: θα σας μεταφέρει σε νέα 
εικόνα όπου Θα µπορείτε να ρυθμίσετε τις 
επιῆογές γραφικών. 

Όιτρεις βασικές ρυθµί- 
σεις γραφικών περιβαμβάνουν Ρἱτοοί 
Ὀ(αν, Ὀϊγθοϊ 30 και 94ΐκ. Το παιχνίδι ανα- 
γνωρίζει αυτόματα την 9Ώ κάρτα σας και 
γκριζάρει την εναἠβακτική επιΏογή για 
90. Αν δεν έχετε 90 κάρτα, θα μείνει µό- 
νο η επιΠογή Πἱτεοί Ώγανν. 

Υπάρχουν 2 αναβύσεις. Η 
6ἀ0κάθθ είναι διαθέσιµη σε όῆα τα πιοᾶθς, 


3 Περίαυ Ιπίτο: Κάντε κῆικ σε αυτό και 
πατήστε Επῖεί για να δείτε το εισαγωγικό 
Βίντεο. Βψαίνετε µε Ε90. 

3 ρμῖς Κάντε κῆικ σε αυτό και πατήστε 
Επῖεί για να βγείτε απ΄ το παιχνίδι. 


ενώ η 800Όχδ0θ διατίθεται µόνο στην περί- 
πτωση ύπαρξης 90 κάρτας. 


Ενεργοποιεί 
τους δυναμικούς φωτισμούς. 

Ενεργοποιεί τη 
σκιά του ήρωα. 

-Μοπείθι θηθάονις Οπ/ΟΗ. Μόνο αν έχετε 
90 κάρτα. Ενεργοποιείτις σκιές των τεράτων. 
Ενεργοποιεί 
τις σκιές όβων των χαρακτήρων. 
Μόνο αν έχετε 


90 κάρτα. Ενεργοποιεί τις σκιές των αντι- 
κειμένων. 


Σας επιτρέπει να ρυθμίσετε 
τη Φωτεινότητα του παιχνιδιού. 

Ὑ Κευβοκ/ή: Σας μεταφέρει στην οθόνη 
όπου µπορείτε να αββάξετε τα πἠήκτρα 
του παιχνιδιού. 

π θυμήίες Οµ/0Η: Ανοιψοκβείνει τους 
υπότιτβους. 

π Ηεἰρ Εοἴίπσ βίαγίοά Οπ/0Η: Αυτό θα 
ενεργοποιήσει τους βοηθητικούς διαΠό- 
γους που εμφανίζονται σε διάφορα ση- 
µεία στο παικνίδι. 


0 οµΓςο: καθορίζει τις δράσεις του Όοη- 
ΠΟΙ µε ένα αριστερό κβικ. 


Α- 
Α 

Α΄ 
ῤ 
ῥ 
Α΄ 


ΠΚΕ ρε Μεείο 


π Ρίαυ 6μγφογ: Κοίτα, πάρε, µίβα, κάνε. 

π Θψοτά Όμγφογ: Επίθεση µε το όπβο. 

π Απον Όμιβο:: Επίθεση µε όπΏο 
απόστασης, οµιθία. 

π Ιηνοπίοτυ Όμγδοι: Χρησιμοποίησε κά- 
ποιο αντικείµενο. 

Σηµείωση: Για να αββάξετο προσωρινά 
τον οµΓ8οΓ από 9Μογά ή 8ἴΓΟΝ στο ρίαυ 
οµΓΦΟΓ, πατήστε το πβήκτρο 6ΟΤΒΙ. Αυτό 
θα σας επιτρέπει να κοιτάτε, να παίρνετε, 
να µιῆάτε, χωρίς να αφήνετε το όπΏο 
σας. 


Το πάνω πβαίσιο ενεργοποιείται µόνο 
µε τον ρἰαυ οµΓ8οΓ. Οδηγήστε τον μηῆά 


και θα εμφανιστεί αυτόματα. 

π Μαείς; Η µάσκα δείχνει πόσα κομμάτια 
της έχετε. Με αριστερό κΏικ, µεταφέρεστε 
στο βασικό μενού. 

3 Ἱηνοπίογη Ἠεπις: Υπάρχουν 7 κουτά- 
κια που κρατούν αντικείµενα. Με δεξί κῆικ 
διαβάζετε πἠηροφορίες για το καθένα, µε 
αριστερό το χρησιµοποιείτε. 

Ἡ Φοτοίϊ Βυίῖοπς: Τα δύο χρυσά Βεῆάκια 
σας επιτρέπουν να φοτοἰἰάρετε το ἱπνεηῖο- 
Γη αν έχετε πάνω από 7 αντικείµενα. 

3 βοἰά: Κάντε αριστερό κβικ για να αῆ- 
Πάξετε τον οµΓ5οΓ σε "αοὶά Οοἶπ' οι{5ΟΓ. 
Μετά κάντε κβικ εκεί όπου θέΠετε να τον 
χρησιμοποιήσετε. 


Το κάτω πῆαίσιο ανοίγει και κβείνει µε 
το πἠήκτρο 9ρ808. 

π Αππιογ: Εμφανίζει την κατάσταση του 
ΒΙΠΙΟΓ. 

3 Ἠαπά Ἡ/δβροῃ: Εμφανίζει το τωρινό 
όπΏο σας καιτα Χαρακτηριστικά του. Πατή- 
στε αριστερό κβικ για να το Χρησιμοποιή- 
σετθ. 


3 Βαησαά Ἡ/δβροη: Εμφανίζει το τωρινό 
όπῆο σας απόστασης και τα Χαρακτηριστι- 
κά του. Πατήστε αριστερό κβικ για να το 
χρησιμοποιήσετε. 

3 ΗοαἰΒι απά Μασίο: Μαγικά αντικείµε- 
να που αναπἠηρώνουν την ενέργεια και 
σας δίνουν μαγικά δρεἰἰς. 

3 Τῃο Μεΐοις: Οι δύο μπάρες μετρούν, η 
μεν κόκκινη την υγεία του 6οπποί, η δε 
πράσινη το θχρθήεηοθ. Στη µέση αναγρά- 
Φεταιτο επίπεδο. 

3 Ῥορο απά ΗοοΚ: Αριστερό κῆικ για να 
τα χρησιμοποιήσετε. Επειτα πατήστε το 
ΠοοΚ ἶοοπ στον τοίχο όπου θέβετε να ᾿ 
σκαρφαΠώσετε. 

3 ΒοοΚς: Αριστερό κβικ για να τα Χρησι- 
µοποιήσετε. Επειτα πατήστε το ΓοΟΚ ἰοοῃ 
στο σηµείο όπου θέμετε να πετάξετε την 
πέτρα. 

3 Μασὶο Μαρ: Καταγράψει τις κινήσεις 
του ΟοΠΠΟΓ. Αριστερό κἢικ για να ανοιγο- 
κΏείνετε το µεγάΠο χάρτη. - 


ολ 1: | 


ΠΚΕ ρε Μεείο 


ΡΙΓΩΤ 


ὈνΏ ΓΙΑ ΝΕΟΥΣ 


5 Ὁ 


Τ: ΡΝΡ-ΡΟΙ είναι π νέα πρόταση της ΦΟΠΥ στα 


9) 
φἱ 
ο) ΦΙοἱοἵο ο 9: 


επιτραπέζια ΏΝΏ συστήµατα! Με το εξεζητηµένο 

ἀεδίρη, τπν πληθώρα λειτουργιών, αλλά και τις 
δυνατότητες εγγραφής ΡΥΏ-ΕΚΥΝ και (Ώ-Ε}Ν και 
αναπαραγωγής τόσο μουσικών όσο και ΜΡ2 (Ἠς, ίσως να 
αποτελέσει µια ιδανική λύση για κάθε οικογένεια! 


- . 


ΕΗΗΤ ΤΗΠΗίΚ 
«ων 9 ΤΠΗΝΞΡΕΕΕΏΕΗ 


ΤΟ 5ΝΟΝΝΒΟΑΒΌ ΠΟΥ ΠΥΡΙΣΕ ΣΤΗ ΖΕΣΤΗ 


{ ͵ 0044 119 979 θ224 


οὔ χιόνια στη χώρα µας! Ο εφευρέτης του “εξομοιωτή” 
Π «πον/Ῥοατὰ που βλέπετε στη φωτογραφία, πρέπει να είχε 
επισκεφθεί τη χώρα µας όταν εμπνεύστηκε το μοναδικό 
αυτό, πατίν]! Με 5 ρόδες σε κάθε άξονα (10 συνολικά), το Ρ]αϊ 
Τταε]ς Τταπςρεεάετ αναλαμβάνει να μεταφέρει αυτούσια την 
πώρωσπ του 5πον/Ῥοατά, µε όλα τα 
ακροβατικά και το χειρισμό, στα 
δρομάκια της γειτονιάς σας! 
Δυστυχώς, π διάθεσή του γίνεται 
μόνο τπλεφωνικώς! 


ΞΕΝΙΠ ΕΞΞΩΏΙ/ΜΗ 


ΕΝΑΣ ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΚΟΣ ...ΓΙΓΑΣΙ 


σως το απόλυτο φορπτό µπχάνημα, μόλις 
| έκανε την εμφάνισή του στπν αγορά της 

Ἰαπωνίας! Με τον “τεράστιο” Ιπιε] Χδσα]ε 
στα 400ΜΗΖ ως βασική µονάδα 
επεξεργασίας, τα 64ΜΒ της µνήµης και τις 
θύρες επέκτασης 5Ώ και (οπιραςίΕ]α5ῃ, ο 
Οεπίο ε55δ0(/ΜΡΌ είναι ο αδιαφιλονίκπτος 
βασιλιάς της ...ανοιχτής παλάμπς! Και αν 
όλα αυτά σας φαίνονται λίγα, αρκεί να σας 
πλπροφορήσουμµε πως π συσκευή διαθέτει 
και ΙΒΜ ΜΙετοάτίνε, μεγέθους 168! Είπατε 
τίπουτις; 


Ἔᾖει 


ΗΧΟΣ ᾱ ΙΙΕΕΡΤΥΙΕ 


να υνδυάσοντας τον ποιοτικό ήχο, το πρωτοποριακό ἀεσίσῃ 


και τη μόδα, που θέλει τις συσκευές διασκέδασης όσο το 

δυνατόν πιο διαστημικές, οἱ νέες νεανικές συσκευές τπς 
ΦΟΠΥ εγκαινιάζουν ένα μοναδικό ΙΠ[εςιγ]α. Μοντέρνο ἀεσίρῃ, 
νεανικά χρώματα, απαλές φόρμες και καμπύλες τονίζουν 
κομμάτια, όπως το πμιφορπτό (Ώ ΡΙαγετ της φωτογραφίας µας! 


ΕΞΡΗ-ΗΧ 


- ΑΙΒ0 ΒΡΗΚΕ ΤΟ ΑΦΕΝΤΙΚΟ ΤΟΥ! 


5ΟΠΥ τα κατάφερε για άλλη µία φορά να καταπλήξει τον κόσµο 

της τεχνολογίας µε το νέο -ανθρωπόμορφο αυτή τη φορά - 

ρομπότ της! Το 5ΡΚΕ-4Χ, διαθέτοντας 2 64µπιτους 
επεξεργαστές τεχνολογίας ΕΙ5ς και πληθώρα ειδικών εΠίρς ελέγχου, 
μπορεί να εκτελέσει πληθώρα δύσκολων κινήσεων και να αντιληφθεί 
βασικές λειτουργίες και πράγματα. Όπως και ο τετράποδος πρόγονός 
του, αποτελεί περισσότερο ένα Πῖ-ἴεςἩ παιχνίδι, ὠστόσο δεν παύει να 
αποτελεί µια γερή βάση για το μέλλον! 


ΕΞΟΙΙΝΡΒΙΙΙ5 


ΤΑ ΕΠΙΠΛΑ ΤΡΑΓΟΥΔΑΝΕ ΑΚΟΜΑ 


ια πλεκτρονική συσκευή στο μέγεθος 
Μή ποντικιού αναλαμβάνει να μετατρέψει 

τα έπιπλά σας σε πχεία χαµπλών 
συχνοτήτων! Ἡ συσκευή συνδέεται µε 
οποιονδήποτε μουσικό αναμεταδότη (ΜΡΑ3, 
(Ἡ ΡΙ8γετ, στερεοφωνικό, υπολογιστή κ.λπ) 
και μεταδίδει δονήσεις, οἱ οποίες 
μετατρέπονται σε ήχους, από ένα μικρό 
πχείο-βεντούζα, το οποίο κολλά πάνω στις 
επιφάνειες! Καλή ιδέα και ενδιαφέρον εφέ 
αν θέλετε να εντυπωσιάσετε τους φίλους 
σας! 


Ρο Μεν ΕΕ 


ΡΕΔΡΙΕΙ 
ικήστε έπαθἠα 


. 
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ών . 
ά κ Φ ΠΜ Ὅ.-... 


ΧΟΡΗΓΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ ΧΟΡΗΓΟΣ/ ἔ;. 


ΑΘΛΟΘΕΤΗΣ Ἄοχοί 
ΝΡΊ ΙΑ ΕΡΟΝΙΑΝ ΕΙΕΑ 2002 Ἡ- 
Ώμ ΡΕΒΙΡΗΕΒΑΙς ρ 
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Ζήστε ένα ππηππς τς 
αι ΓΠΙΟΦΥΣίΕΠΗ 

τριήμερο 

ατεβείωτου οἁπιϊῖπα µε τα 
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και αφήστε τα (Δπιεραάς 
να πάρουν φωτιά! 


ε 


ΧΟΡΗΓΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 


Κῶς ϐ ΕΡΕΠΙΒΕ 


οῦ 


ο 
- μα. .. 
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Επιμέλεια: 


| κ η Κλάδης 
τβχ(ῶοοπιρυρτθςς.στ 


| Οδυσσέας Κουράφαλος 
ἀαι]οτά(ασοπΙρυρτθςς.σἵ 


Βαγγέλης Αλευρίης 
νβασθ]ὶς(Φοοπιρυρίθςς.ατ 


ο ΠΙ οΓ αἰἱ Εδαις 
Ακόμα ένα παιχνίδι ἰαοῖ]οα!/αοἴῖοη στα χνάρια 


που χάραξε το Βαἰπρονν 9ἱχΙ 


υ0ἱ 5ο έχει δημιουργήσει όνοµα στα παιχνίδια τακτικής και δρά- 

σης. Αββωστε, Π εταιρεία έχει αναβάβει να μεταφέρει στις οθόνες 

µας ποββά από τα σενάρια του µαπρ του είδους, του ΤΟΠΙ ΟΙΠΟΥ. 
Αυτή τη Φορά, δεν πρόκεπαι για εξοµοιωτή ποβέμου, όπως το ΟΠοςί Κεοοῃ, 
αΏβά για ένα παιχνίδι που βαδίζει στα αντπροµο- 
κρατικά χνάρια του ΚαϊπΌον 5ἱΧΙ ΕΛέγχετε µια 
αντπροµοκρατική οµάδα µε σκοπό να την οδη- 
γήσετε σε αποστοβές εναντίον της µάστιγας της 
ανθρωπότητας. Το παιχνίδι αναμένεται να ΚυΚΒο- 
Φορήσει από στιγµή σε στιγµή και θα είναι Πο- 
Δύ ενδιαφέρον να δούµε µια πιο “ρεαβιστι- 
κή΄ άποψη εικονικής αντιτροµοκρατίας, 
σε σχέση µε το καθ᾽ όβα ελκυστικό 
Οοωπίθγ-5{ΠΚΘ. Ειδικά στη χώρα µας 
που η τρομοκρατία είναι της µό- 
δας τον τεβευταίο καιρό, θα που- 
Λήσει σίγουρα! Πού ξέρετε, µπορεί 
κάποιοι να το Χρειάζονται για να 
προπονηθούν! 


όπως κάθε χρόνο, η ευρωπαϊκή φιέστα των ν]άθο φαπιθς! 


ζονται µε την κατασκευή ΠαΓάΝ4ΓΘ Και 5οΠΗνναΓθ θα βρεθούν στο Λονδίνο για τη 
Φετινή ΕΟΤ5. Εκεί αναμένεται να παρουσιαστούν στο ευρωπαϊκό κοινό όβα τα νέα 
ᾳαπιες Και τα νέα προϊόντα της αγοράς ΠαΓάΝναΓΘ που έκαναν την εμφάνισή τους Και στην 
Ε2. Πρωτοστατούσες και Φέτος Θα είναι, ποιες άββες, Οἱ 5οΗΥ, Αοϊϊνἰείοη Και ΑΤΙ, από τις 
οποίες περιμένουμε να δούµε ποββά. Φυσικά, δεν θα Λείψουν και άλλες εταιρείες όπως η 
ΜΙΟΓΟςΟΗ:, Π οποία µπορεί... να υποπέσει σε κοκοροµαχίες µε τη 5Ο0ΗΥ, όπως συνέβη στην 
περυσινή ΟθΕΐε. Το "Ρο ΜαςῖρΓ’ θα εκπροσωπήσει ο συνήθης 
ύποπτος Νίκος Κόντης, ο οποίος ενόψει ακόµα µίας µεγάδης 
πρόκβησης άφησε στο σπίτι τον Γκούφη για ένα τριήµερο 
ώστε να απβώσει τα γαµψά νύχια του στο Ώοοπ ΙΙ. Εντάξει Νί- 
κο, µας έπεισες! Κανόνισε, όµως, να µας φέρεις πβηροφορίες 
για την Κ300 της ΑΤΙ καθώς και µερικές Φωτογραφίες της 
ΡαΓηΘΙἰα! Στο µεθεπόµενο τεύχος µας θα περιβαμβάνεται Πε- 
πτοµερής ανασκόπηση από το τρανό γεγονός. 
α υΙΠΥ.Θοῖς.σοπι 


. ερικοί από τους µεγαβύτερους κατασκευαστές σε παγκόσμιο επίπεδο που σχετί- 


- 


Γναλλακτικά 
γραφικά στα Ρύς; 


Το πρώτο ορεη 5οσσθ ΠαΤΑΙΤαΙΘ 
πια 9 γραφικά! 


Το ριο]οοῖ ξεκίνησαν οι ψθΗ Μτοολμιί και Βοπ] 
ζαμ/9οη. Δεν είναι τίποτε άλλο παρά ένα ορθη 5ουγοθ 


Παγάνναιο ἀθαίση για επιταχυντή 90 γραφικών! 


ραμμένο σε ΝΗΡΙ, το 
Γ Μαπίίςογθ (παβαιότερα 

γνωστό ως "πε Ηιικ’) εἷ- 
ναι για την ώρα ικανό να παράγει 
γθηάεΠίπα τρίγωνα, τα οποία 
µπορεί να απεικονίσει 
σε πρότυπο ΝΟΑ. Το 
ἀθσείση περιβαμ- 
βάνει ένα πιος- 
μιθ εξόδου σε 
ΥΟΑ, έναν ορεη 
5οµΓς86 ΞΡΚΑΜ 
οοπίγοΙ!θΓ και ένα 
{ΓίαΠαΙθ Γὰ5ί8ΓΙΖ6Γ. 
Σταδιακά θα ενσωµατω- 
θούν σε αυτό στάνταρ Λειτουρ- 
γίες 20, ποικίβες αναλύσεις και 
χρὠματισμοί, δυνατότητα ΠαΓά- 
νναΓθ Ιοηίίπα και ΡΟΙ είτε ΑΟΡ ἵη- 
18/08. ΟΛη η προετοιμασία ξεκί- 
νησε σε ένα ΑΙἴθγα ΑΡΕΧ2ΟΚ2ΟΟΕ 
ΕΡΟΑ, χρησιμοποιώντας µια πῇα- 
Κέτα Νίο5. Το πρώτο δείγµα τρέ- 


Ἁπαπίσυτε ρου. ραίς 


ἱορωά 040 Ἠγ Ῥαῷ 


Αδαι: 
θες. 1ου ιόν ὃς Ός ρᾶς 


εως να.ό Ὡς 1. αππά οἵ κα; Ὁς ππώκή ἐει 


ΧεΙ µε ταχύτητα 5ΟΜΗ7. Γιατί, 
όµως, σας ἢέμε όλα αυτά τα ακα- 
τανόητα για ποββούς τεχνικά; 
Τώρα πια, το ΜαπίίοοΓε είναι ένα 
σχέδιο στο οποίο συνεισφέ- 
ρουν άτοµα απ’ όβο 
τον κόσµο στην 
προσπάθειά τους 
να δηµιουργή- 
σουν µια νέα, 
Φθηνή και κυ- 
ρίως αποδοτική 
κάρτα γραφικών µε 
ικανοποιητικές δυνα- 
τότητες 20 επιτάχυνσης 
κ.ἠπ.! ΟΛα αυτά σημαίνουν πως 
µε κάποιες γνώσεις ηβεκτροβο- 
γίας (Ε, χρειάζονται, όσο νά ᾿να) 
και τα κατάββηβα εξαρτήματα, θα 
µπορείτε να Φτιάξετε μόνοι σας 
την κάρτα γραφικών σας! 


πἱοσυ]μ5.οτσ/πιβηᾶσοἵθ 


1 οποσε 9 Ἀπὸ Ἰάλδνώκῷ αά Ρας (να 
υπο 


σοπιπιθης 


Μια του Κομµάντο, δυο του 
κ 


΄ 


. Τρεις και τον σκοτώσαμ 


Λο µπορεί να ζητήσει κανείς από τη 
συνέχεια των δύο δυσκοβότερων 
παιχνιδιών στρατηγικής, που τόῆμη- 
σαν ποτέ να εγκατασταθούν στα ρη- 
µαδιασμένα Ρο5 µας! Και όµως, αν Και πάει σχεδόν ένας 
χρόνος από την κυκβοφορία του Οοπηπιαπάος 2, η ΡΥΤΟ 
ξεκαθαρίζει πως Θα χρειαστεί τουβάχιστον ένας ακόµη 
για την οβοκβήρωση του τρίτου παιχνιδιού. Παρόβα αυ- 
τά, οἱ σχεδιαστές έχουν µερικές χρήσιµες πἠπροφορίες 
που σίγουρα θᾳ σας κάνουν να αδηµονείτε για τον επό- 


ὄρες, ακόµα µεγα- 
Λύτερο βάθος στην 
Ἱστορία και "Φυσι- 
κά’ εξέβιξή της 
ανάβογα µε τις 
ὁραστηριότητες 
του παίκτη! Ένα από τα σενάρια, µάβιστα, απαπεί να 
εξουδετερωθεί ένας ταβαντούχος ελεύθερος σκοπευτής 
του εχθρού - σενάριο εμπνευσμένο, κατά τα Λεγόμενα 
των ἴδιων των σχεδιαστών, από το ΕΠΕΠΙΥ αἲ πε 0αἴθς! 


Ιδωμεν! 
πα 


δε α . Υ Ὕψ ο 5υθήρ είναι, μεταξύ των ΡΝΌ Κκἰρρθῖς, Π κυριότερη Λύση για άντβηση υποτίτβων από τα αρ- 
Ν . 0 η, μώ νο χεία ΝΟΒ των ΡΝΟς. Αντίθετα µε τον "απβό’ τρόπο εργασίας, αν επιβέξετε να εργαστείε µε 
µὐµὐ)-- ος πι ην ποὴδά προγράµµατα, πρέπει να αντιμετωπίζετε ξεχωριστά τον ήχο, το βίντεο Και τους υπό- 
τπβους, ὡς αυτόνομα τµήµατα, που το καθένα τους απαιτεί τα δικά του εργαβεία επεξεργασίας. Οἱ 
προηγούμενες εκδόσεις του 5υ0Πήρ εμφάνιζαν κάποια χαρακτηριστικά προββήµατα µε ορισμένα 
ΏΝΏς, από τα οποία δεν ήταν δυνατή η ανάγνωση υπότπβων. 
πο ϱον ο ο το σος} Αν και Π νέα αυτή έκδοση δεν υπόσχεται πως θα Λύσει αυτό το 
επ αι αμ. λα λο λοπά πλπάπὰὰ] πρόβλημα, προσπαθεί να το περιορίσει στο εβάχιστο. Αυτό επι- 
Το ΡΝΡ Βἰρρίπα είναι, ως γνωστόν, δυνατό µε 
δύο τρόπους: έναν απλό, που βασίζεται στη - το αέρα 
χρήση εφαρμογών που τα κάνουν όλα (όπως το πριν 
Εἰ8ς5 ΜΡΕΘ και το ΡΝΟΌΧ], και έναν δύσκολο, ο 
οποίος περιλαµβάνει ένα τεράστιο σύνολο ερ: 
γαλείων για κάθε απαιτούμενο τµήµα της συνο- 
λικής διαδικασίας. 


γου(Βυβ) Π]ες: 


τυγχάνεται µε την παροχή υποστήριξης για 'μη συμβατικούς” 
υπότπβους µε διαφορετικά μεγέθη, περίεργα σχήµατα κ.ἢπ. Ἰ 
Εκτός αυτών, π νέα έκδοση µπορεί να αποθηκεύσει αρχείασε {|΄ ἵ- 9μββοιικοε 1ο Τον να ΟΡ 
βοπππαῖ 95Α 4, αναγνωρίζει Και αποθηκεύει το στυῆ των γραµ- |. [ ς; 8ανο 5υββομφεΑεΒΜΡ 


ο. 5δνα 5ωῤβακον Αε 50 Γίος 


µατοσειρών (ταϊϊος”, 'Ῥοιά” κ.ἠπ.), δυνατότητα που η έββει- 
ψή της αποτεβούσε σηµαντικό µειονέκτηµα µέχρι σήµερα, 


και προσπαθεί να διορθώσει τα προββήµατα συγχρονισμού µε |. Ἡ δια νά ἴνο [κ 108 ΝΟ8 α΄ ωνο ὕνο [29 Τάπο Όσ8ν 
τους υπότπβους σε Εοππιαῖ Ψοῦςυῦ. Το 5υῦήρ είναι αναντικα- |. ἴωυ Πωοζοός: ὸ ερ το, Βεα [ 
τάστατο αξεσουάρ της συΏΠογής Κάθε χοµπίστα του ΌΝΡ Βἱρ- πώ στα 
Ρίπα και Π νέα έκδοσή του δεν θα πρέπει να Λείπει από το δί- Ι 


σκο σας! 


Πάνω που το Καζα8 έχει αρχίσει να “υποφέρει”, µία νέα 
είσοδος στο χώρο του Ρ2Ρ αισιοδοξεί πως θα κατορθώ- 
σει να καλύψει τα κενά που έχουν ανοίξει στις κοινότη- 
τες των {8η5 της ανταλλαγής αρχείων. 


άραγε;), παραπέμπει ὡς έναν βαθµό στην πάβαι ποτέ κυρίαρχη 
εφαρµογή ανταββαγής αρχείων Και έχει ως βασικό σκοπό την 
επικέντρωση στις ανταββαγές μουσικών αρχείων στο Διαδίκτυο! Μέχρι 
τώρα οἱ χρήστες του προγράµµατος δηβώνουν απόβυτα ικανοποιημένοι 
από την απόδοσή του, µε µόνο παρατράγουδο τη µικρή, για την ώρα 
τουβάχιστον, κοινότητά του. Το δίκτυο στο οποίο κινείται είναι χαρακτη- 
ριστικά μικρότερο από άἢβα όµοιά του, ενώ θα χρειαστεί να “Ἱδρώσετε” 
Βιγάκι για να καταφέρετε να συνδεθείτε σε αυτό. Το Καβό στην όβη 
υπόθεση είναι πως το ΒἰωῦσίεΓ εξεβίσσεται ταχύτατα και δεν είναι απί- 
θανο να το δούµε να αποτεβεί το βασικό πρόγραµµα αναζήτησης και 


Ττ ο Βἰμωυςίαγ, το όνοµα του οποίου θυμίζει Λίγο το Ναρςίθγ (γιατί 


Όπως βλέπετε το Ιπίοιίαοθ του προγράµµατος δεν έχει ριζοσπαστικές 
ν αλλαγές σε σχέση µε το Ναρ5ῖογ και άλλα παρόμοια προγράµµατα. 
ανταββαγής µουσικής µέσω Δικτύου! Βεβαίως, δεν παύει να είναι εύχρηστο και φιλικό. 


ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΠΥΝ 


δα ο να 


Κος ΤΖΟΟΥΝΣ Κος ΣΜΙΘ 


ι.- 
μι - ᾱ- Ἡ 


ολ ΔΕ ΣΣ. µε ΑΥΡΑ Ἡ 


4 Φλας ΜάορΙηὄίος Ἅλο - ο ο. - σα σ- Ε 
Ριοορεέι 4 
ἐν ρροδρι νυν πιίϱ2.9 ΜεπΙηβ[αείς.εοπι ρα 
Το 5ουπαάἰταςεΚ κυκλοφορεί από τη Θοην Μωςίο 


(απο( 3)ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ ΣτουΣσ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥΣ 


Ναι, φίλοι µας, αυτός είναι ο τίτλος του επόµενου 
θα Ἰαις. Σε αυτό η σατανική αυτοκρατορία της 
ΠΨΙΟΙΑ, σε έναν μακρινό γαλαξία, κυριαρχεί στο χώ: 
ρο των υπολογιστών, των καρτών γραφικών και των 
παρεχόμενων ἀήΐνεις. 


ασυναγώνιστος στρατός της, τα µέβη του οποίου ακούνε στο 

ντα υποβογιστή. Στη σκοτεινή πῃευρά της δύναμης έρχεται να 
αντπαθεί η πῃευρά των επαναστατών, µε πρωτοστάτη την πασίγνωστη 
πρωίδα ΑΤΙ (όχι την Ναϊαίίθ ΡοΓπιαπ), π οποία παρουσιάζει στους απα- 
νταχού χρήστες ένα δυναμικό όπΠο, που εἠπίζει πως θα εκτοπίσει τους 
Βοίοπαίο:ς. Το όπΠο αυτό ακούει στο όνοµα (αἴαίγσί, καταβύτης ὅπῆα- 
δή, και δεν είναι άλΠο από ένα ενοποιηµένο πακέτο ἀΠνεις για όβα τα 
µέβη του στρατού της. 0 χρήστης που έχει ακοβουθήσει την επαναστα- 
τική πῃευρά της ΑΤΙ, στη “Φωτεινή πῃευρά της δύναμης” µπορεί να κα- 
τεβάσει το γενικό πακέτο 021ΑΙγ5ί, το οποίο όταν εγκαθίσταται σε έναν 


. 


40/5χ7,4χ2,2 εκ. Το δε βάρος του αγγίζει τα 250 γραμμάρια. 


α ΠΙρ:/ΛΝΜΛΝ.οαο.σοπι/ 


[ΕΕ οε Μενίον 


Καιπ ΑΤΙ στο χορό των υπέρ πάντων ἀπνεις 


ν 
κ ερ 


ο» 


υποβογιστή, καταβα- 
βαίνει ποια Κάρτα χρη- 
σιµοποιείται σε αυτόν 
και προσαρμόζεται αυ- 
τόµατα στις ανάγκες 
της, Αν Και η Ιδέα των 
ενοποιηµένων ἀΠνεις 
καθιερώθηκε µε την 
ΠΝΙΡΙΑ, η ΑΤΙ ζήβεψε 
και σίγουρα θα αΚκο- 
Λουθήσουν περισσότε- 
ρες εταιρείες, από 
όσες... έχουν μείνει, 
παρουσιάζοντας Λύ- 
σεις για τα προϊόντα 
τους µε την ἴδια ΠΟΥΙ- 
κή. Είχαμε δεν είκαµε, 
να δούµε πώς θατους 
κατεβάσουμµε και αυτούς τους ἀήνεις. 56Κ είναι αυτά! 


ος 
ν ακόµα και Εφτασε η ώρα να ξεχάσετε όσα νοµίζατε 
ένας ΙΑΙοΡ ῃ πως ξέρετε για τα ΡΏΑς9. 
σάς Φαίνεται 


ογκώδης, αν ένα ΡΟΑ 
σάς μοιάζει ανίσχυρο σε σχέση µε τις σημερινές απαπήσεις, αΏβά θέ- 
Πετε να έχετε ανά πάσα στιγµή έναν υποβογιστή στο πβευρό σας, τό- 
τε βρήκατε αυτό που πάντα ψάχνατε. 

το 000 θα σας επι- 
τρέψει να συνδυάσετε την απόβυτη Φορητή συσκευή µε ισχύ και απόδοση. Πρόκεπαι για το 
μικρότερο υποβογιστή που βασίζεται στα ΙΝΙπάονις ΧΡ, µε πΠήρεις δυνατότητες ενός εΠι- 
τραπέζιου ΡΟ, Πρόκεπαι για έναν ασύρματο υποβογιστή, ο οποίος µε την προσθήκη ειδικού 
ασύρματου πβηκτροβόγιου µπορεί να μετατραπεί γρήγορα Και απᾗά σε ένα σούπερ Ρ6 γρα- 
Φφείου. Διαθέτει θύρες ΝΟΑ, υ58 και ΙΕΕΕΊ394/ΕΙΓΘΙΝΙΓΘ για να συνδέεται χωρίς πρόββηµα µε 
πῄηθώρα συσκευών. Διαθέτει πιεαῖα ρἰαγθΓ πἹοάθ µε αρκετή μνήμη για να κρατάει πάνω από 
4.000 µουσικά κομμάτια ή και 2 οβόκβηρες ταινίες, 0 επεξεργαστής του είναι γιγαντιαίος για 
υποφορητό υποβογιστή. Πρόκεπαι για ΟΓµςοθ ΤΜ5ΘΟΟ, κοπής 0.13 και ταχυτήτων έως Και 
0Η7. 0 σκβπρός δίσκος που Φορά το 000 είναι των Ί00Β και Π µνήµη συστήµατος αγγίζει 
τα 256ΜΒ. Η ἴοιςεῃςεΓθεη 100 ΝΟΑ είναι 4 ιντσών και οἱ συνοβικές διαστάσεις του είναι 


ΘΥχθί 


ἐγίρο 7 
- / νναηαάοο 


σίγαίρο Εἰγδῖ 


Πἱκείρίας 2 3 2001-2002 5ιταϊοργ Εἶτι πο / Της Αγχοὶ Οµ]ά » ΑΙΙ τἱρίι5.τεςοτνοά 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 

ΡΕςΡΕς ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 5Υ5τεΜς 5 Α. 

ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 0Ί0 9480 000 ο Εαχ: ΟΊΟ 9427 710 ο ννώΝΝ ἀθερθεπιιιεῖ αγ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ | 

ΠΑΠΑΦΗ 31 ἃ ΕΓΝΑΤΙΑ ΓΩΝΙΑ, 546 38 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ο Τπῆ.: 0310 8881/10 4 Εαχ: 0310847467 «ΗΟΤΙΙΝΕ: 0801-11-1680Ί 


ο... 


Πειρατικό 
Φο[ΐννατοα 


Μια µεγάλη 
έρευνα του 


τα 


ο[άΓθᾶζα 


Το δίκτυο του ΟπιϊθΙία γνωρίζει 
νέες µέρες δόξας, ειδικά τώρα 
που μοιάζει να κλωνίζεται η κυ. 
ριαρχία του Κ4ζ88. Ενας νέος 
οἱἱθηί έρχεται να δώσει νέα 
πνοή µε τις επιδόσεις αλλά και 
τα ...στολίδια του! 


! ανταββαγές αρχείων βρίσκουν 
το δρόμο τους προς τον αποθη- 
κευτικό χώρο του Ρ6 σας χάρη 
στον εκπΒηκτικό νέο Οπιῖείία οἰἰθηῖ, που 
ακούει στο όνοµα 5Π4Γ8474. Αν Πάτε στην 


-..------ 
/ώφαυ εν ορ 


Εππμχ- 


ο πι 
συν - 


Πο ὉἩ 
του κπον ου ΝΑΜΤ ΣΤ 


ον ΑΣ . 
Μωω Ἕ ον 


ο ο ο”... 
υ. α Ρτοσσ 


ο ο.” Φ 


ο... 


ΡΟΝΕΑΤΟΤΜΕΡΕΟΡΙΕ 


ομώνυμη διεύθυνση (νννννν.5ΠαΓΘαζα.ΟΟΠΙ), 
θα μπορέσετε να κατεβάσετε ένα νέο πρό- 
γραµµα που όχι απβώς προσφέρει ό,τι όῆα 
τα υπόβοιπα "πατώντας" στο δίκτυο του 
Οηιῖείία, αἲβά ακόµη και... γραφικές παρα- 
στάσεις τού πόσο θαπαννϊάϊη σας τρώει ο... 
κακούργος που κατεβάζει τις βρεφικές Φω- 
τογραφίες σας. ΤΟ 5Ώ4Γ8ᾶΖ4 κυκῆοφορεί 
εδώ και ποβύ Βίγο καιρό, όµως, ήδη Πει- 
τουργεί άψογα, ενώ δέχεται από κάθε Φα- 
νατικό της ανταβΒαγής αρχείων αποθεωτι- 
Κές κριτικές. Μην κάνετε το τραγικότατο 
Λάθος να µην το δοκιμάσετε, τώρα που... 
γυρίζει”! 


Μπορώ να τον γοητεύσω µε µια ματιά; 


ριαιτλαι |» νὰ 


Ρ Την τέχνη να γοητεύεις χρειάζεται µια οΏόκήπρη Ζωή 
για να την μάθετε. Αῆῆά αν δεν θέβετε να περιμένετε τόσο ποθύ, 
η νέα σειρά ψηφιακών µπχανών ΙΧύ5, 
ένα ψηφιακό κόσµηµα µε μοναδική ευκοῆία χρήσης, 
θα σας κάνει ακαταµάχητους αµέσως. 
Απῆά κοπάξτε τις και θα σας γοητεύσουν µε µια µατιά, 
όπως κάθε πραγµατικό έργο τέχνης! 
Τέβειο στιΏ, κομψή εμφάνιση σαν κόσµηµα, μοντέρνες, 
µε µοναδική σχεδίαση που προκαβεί και απίστευτα µικρά μέγεθος, 
ενσωματώνουν χαρακτηριστικά που συνήθως συναντώνται 
σε ποβύ µεγαθύτερες σε μέγεθος φωτογραφικές μηχανές: 
9 Οπτικό Ζοοπη 2χ 
9 Εγγραφή βίντεο µε ήχο 
9 Ρἰταςί Ρήηῖ για εκτύπωση χωρίς την µεσοβάβηση υποῆογιστή 
9 (οἰο: ΕΗεςί Μοάθ για τέβεια χρώματα 
9 3 σημεία αυτόματης εστίασης 
9 2.Ί Μθοα Ρἰχεἰ (ζΡ 
9 Οθόνη Ι{Ρ Ηἰση ριθεἰσίοη 
9 ςΓῇς] Απεὶσῖ για τέβεια σύνθεση πανοραμικών φωτογραφιών 
9 058 για σύνδεση µε Ρς και Μὰς 
9 Κάρτες µνήµης υψηῆής πιστότητας (68) 
9 Αυτόµατες και εβεγχόμενες ρυθµίσεις 
9 Δυνατότητα αδιάβροχης θήκης µέχρι 5 µέτρα βάθος 
9 Δυνατότητα χωρητικότητας µέχρι 1420 φωτογραφίες 


Τώρα εσείς απΏά αποφασίστε το στιΏ που θέβετε να αποκτήσετε. 


Όιτι µπορείτε να φαντασθείτε, τώρα µε την νέα σειρά 
ψηφιακών φωτογραφικών μηχανών («Αποη, 
µπορείτε να το πραγµατοποιήσετε. 


ρμετ Εχίρήη 
γοι (8η 
να η λα ναας 0αάποηῦ 


ΣΤΣΤΝΜΑΤΑ ΠΑΝΡΟΦΟΡΙΚΗΝΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 
ΣΜΑΤΙΟΝ ΑΝΟ ζΟΝΜΗΝΙςΑΤΙΟΝ 5ΥΣΤΕΝ5 
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ΠΙΑ ο.70 


Για “συμπαντική” διαδικτυακή επικοινωνία 


ρόκειται για ένα πρόγραµµα 
επικοινωνίας όμοιο µε το 
προγράµµατα Ιησίαπί | 1 ΜθςςθησθΓ και το Ι60 και βασί- 


΄ 9 
ελληνικό «ία 
πιθβφασΊπᾳ ίσως να ζεται στα δίκτυα άβῆων προγραμμάτων 
ἴων σαπιες μσν  [ ια αμνακπιαμν 


στά δίκτυα, όπως το ΜΞΝ Μθς«ΘΠΟΘΓ, το 
Ις και τα ΑΙΜ (ΑΟΙ. Ιηςίαπί Μεςςθησε{) και ΥαΠοο! Μθςς6Π66Γ, ενώ από 
το χορό δεν ξεφεύγει ούτε το δίκτυο ΙΑΟΙ Τοποθετώντας, Λοιπόν, το Τηι- 
8η στο δίσκο σας, µπορείτε να επικοινωνείτε µε Φίβους και γνωστούς 
σε όποιο δίκτυο και αν προτιμούν να συνδέονται οἱ ίδιΟΙ µέσα από ένα 
όμορφο και εύχρηστο περιβάβΠον. Βέβαια, το ΤηΙίαη, όπως και καθετί 
στον κόσµο, δεν είναι τέβειο. Στερείται δυνατοτήτων που έχουν τα προ- 
αναφερθέντα προγράµµατα, 

όπως αποστοβή μηνυμάτων 
σε κινητά τηβέφωνα. Η νέα 
έκδοσή του απᾗώς αναβαθµ(- 
ζει τις ήδη υπάρχουσες δυ- 
νατότητές του, εξαβείφει κά- 
ποια Ώυς5 που µάστιζαν την 
εφαρµογή και ανανεώνει τη λα 

συμβατότητα µε τα ὑποστη- - 


τλν Θοτί σποπια Ἠβγ, ΦΙ6γου εἰ ἴπαὶ Φ)οἱ οἱ 
ουεκπηση” Ηθ)5 πη (ανοήις.. ὖ 


ριζόµενα δίκτυα. Αν ψάχνετε Οκ λΑΡ1υ 9 


ἅ σῃ 4 ΤΟΝ 4 Τ0 δα ΠΠ] ϱς για ένα αἴι-αγουπά πρόγραµ- 


μα ανταββαγής μηνυμάτων, 
μ τότε το ΤΠΙΙίαη είναι για εσάς! 
./ Ρ 0 Τη 0 5 5 νΝΙΥ.οθτι]θθηςίμάίοβδ.σοπι 


:ὑράσίες ΡΝΡΖΑΝΙ ι.Τ7.Ι 


Παιχνιθιών. 
σοανεάσαπε 
κ οοθοηαμοίς. 
χείων ΝΟΒ (9ΝΡ) σε απᾗό ΑΝΙ Ροππαί έρχεται για να... αιφνιδιάσει ευ- 


« ΤΓαἱ]οίς 
Ὃ λος ος Ἱ σας ο μεσω Χάριστα τους κατόχους ενός μοντέρνου υποβογιστή µε επεξεργαστή 
ν της ΙΠἱϱΙ, Ο Λόγος είναι πως η έκδοση 1.77.Ί του ΌΝΌ2ΑΝΙ περιέχει 
ῃ βεβτιωµένο Κώδικα αποκωδικοποίπσης του ΜΡΕΟΖ {οππαί για επε- 
ΥΝΥΝ.Ρ4Π] ο δι Σεργαστές που ενσωματώνουν Λειουργίες 99Ε-2, ανεβάζοντας έτσι 
: Ξ --υ-υυ σενα « ακόµπ περισσότερο τις ήδη πολύ καῇές επιδόσεις του. Κατά τα άηβα, 
η εφαρµογή δεν διαφοροποιείται Ιδιαίτερα σε σχέση µε τις προηγού- 
µενες εκδόσεις, ενώ η Λειτουργία της παραμένει πανομοιότυπη µε 
η] αυτές, επιτρέποντας σε όσους τη χρησιμοποιούσαν ὡς τµήµα της 
ΕΝ διαδικασίας ΡΝΡ Βἱρρίπα να κερδίσουν από τις νέες βεβτιώσεις δίχως 


Η χαρά του ΡΝΓ Ενας νέος, ενισχυμένος µε 
Βἱρρίπῃ αλγορίθμους που εκµετα: 
λεύονται το σετ εντολών 

μα νέα έκδοση της δη- Φ69Ε.2, ΡΝΟ ΠΡρΡρ6Γ. 


μοφιπούς εφαρµο- 
γής µετατροπής αρ- 


να πρέπει να τροποποιήσουν τον τρόπο εργασίαςτους. 


παίζεῖαι!! 


ΜΟΖΣΙΙ8 1.18 


Ο δεινόσαυρος τῶν δικτύων 


Δεν προλάβαμε καλά καλά να χαρούμε µε τον πολύ κα. 
λό ΜοξΙΙα, που επιτέλους έφτασε στην πρώτη “επίση: 
μη” έκδοσή του, και να σου ένα νέο ωράαἴοί Σε ληότε» 
ρο από δύο εβδομάδες από την κυκλοφορία του Μοξί:- 
Ι8 1, η προγραµµατιστική οµάδα που “κρύβεται” πίσω 
του δείχνει πως δεν επαναπαύεται στις δάφνες της! 


δι ΟΟΜΙΠΕ 


Ελάτε να συμμετάσχετε 
στην Πρώτη 
Οπ-Ιίπα κοινότητα η 


ας. στην Ελλάδα 
ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ 
ΟΜΡυΤΕΒ / - κ -- 

ΗΟΡ5 ο 


΄ 
ο 


3," 
”, 


Και πιθανότατα ασταθής), είναι διαθέσιµη για κατέβασμα Και 

παρέχει ουκ οβίγες βεβτιώσεις! Το Μοζῖϊα Ί.14 εμπεριέχει 
έναν αρκετά βεβτιωμένο Ὀον/πίοβά πἹαπασεγ, εκμεταῆβεύεται τη δυ- 
νατότητα απεικόνισης ΟµαΓΚ για τους κατόχους υποβογιστή Αρρίε µε 
το Μας Ο05-Χ Ί0.1.5 και εππρέπει (µέσα από το συμπεριβαμβανόμενο 
πρόγραµµα ϐ-πιαϊ) την εμφάνιση ΗΤΜΙ. μηνυμάτων ως ἁπῆών κειµέ- 
νων αΏλά και το αμοῦπα αρχικού μηνύματος - σηµαντικό στοιχείο που 
είχε παραἢπφθεί στην προηγούµενη έκδοσπ. Σαν να µην έφταναν αυ- 
τά, όµως, ο αγαπημένος... δεινόσαυρος έχει δεχτεί σημαντικές βεῆτιώ- 


«έο [ῇ 


ώ νέα έκδοση χαρακτηρίζεται ως "ἀἱρῃᾶ΄ (άκρως δοκιμαστική 


ΖΙΓΟΗΠΓ 


ο) ασ 


ιώωώωώ 


ρθκηοοι 4ο όθφοοίρο 
1 κ Οἱ μι. Ἰθκ 393 κ ἆβ ρικοί -Ίθκ ορ-πιαυος |ρο { -- 
ν .1.. 348 κ 9ά ρικαίς - κ 186 κ 380 ρικοίς -δὰ 
-. 
ε ..Ἡ 2ΠΙΟΖΤΗΡΟ 
Αι άήρα .. Αν 


το β αἳ) Ὀωρινάι Οκ ρω 


σεις στην ταχύτητα απόκρισής του, αφού όχι απΛώς ξεκινά αρκετά πιο 
γρήγορα αΏᾗά έχει αΏβαχθεί και ο τρόπος απεικόνισης σεβίδων ώστε 
να αποδίδει καἠύτερα σε όσα ἷτθ» εμπεριέχουν Κώδικα ΡΗΤΜΙ.. Αἵ σε 
όΛα αυτά προσθέσει κανείς και το γεγονός πως αυτή η έκδοση θεωρεί- 
ται... δοκιμαστική (αν Και δεν διαφέρει από την προηγούμενπ!), Φαντα- 
στείτε πόσες ακόµη βεβτιώσεις θα δούμε, ειδικά Λαμβάνοντας υπόψη 
τους ρυθμούς ανάπτυξης της εφαρµογής! Για περισσότερες πῇπροφο- 
ρίες και κατέβασμα της νέας έκδοσης, αρκεί να επισκεφτείτε την επί- 
σηµη σεβίδα της. 


ΝΙ.Ι46.4 


5. Ὠάρ:/ ΑΝ πιοζΏ]8.οἵα 


των Ώ6Γ8Κ 48 |α Εμεπίθ, Χάρη Κλάδη 


Εταιρεία 


Πμερομηνία 
κυκλοφορίας 


Τέλος του 2002 


- 


Η γαἠβική θιιαηῖῖο Ώίθαπι µας 
είχε δώσει πριν από ποῆῆά 
φεγγάρια ένα καθ’ όῆα εντυ- 
πωσιακό παιχνίδι, το Νοπιαά 
5οµ1, το οποίο είχε κερδίσει 
τους απανταχού σαπιθί5 µε την 
ποιότητα των τεχνικών όσο και | 


των αυτούσιων σαπιίπρ 
στοιχείων του. 


Ὃν, 


ιΓάββοι δημιουργοί είναι γνωστοί τόσο για την 
ποιότητα όσο και για τα... σκαμπανεβάσματά 
τους, καθώς µας έχουν δώσει µέχρι τώρα µε- 
ρικά από τα καἠύτερα αΏῆά καιτα χειρότερα 
δείγματα της σύγχρονης Βιομηχανίας των 
νιᾷθο σαπιες. Η θμαπῖϊο Ώγθαπι ετοιμάζει ένα 
νέο παιχνίδι που ακούει στο όνοµα Γαηγεππεϊϊτ. Σαράντα άν- 
8ρωποι εργάζονται αυτή τη στιγµή για να υβοποιήσουν το µε- 
γαβεπήβοΏο σκέδιο του παιχνιδιού, το οποίο βασίζεται σε 
ένα αυτούσιο και εξ οβοκῆήρου τρισδιάστατο περιβάββον, µε 
πποῖῖοη οαρῖυΓθαᾶ απἰπιαϊίοη, ένα νέο στυῇ στο ἰπίειίαο και 
την αηηηβεπίδραση µε τον παίκτη. Εκτός από τα εντυπωσια- 
κά γραφικά {ας µην ξεχνάμε ότι έχουµε να κάνουμε µε Γάῆ- 
ους), το παιχνίδι Βρίθει από ποικιβία επιβογών. Κάθε επει- 
σόδιο µπορεί να είναι από µόνο του ένα εντεβώς ξεχωριστό 
παιχνίδι. 
Όσο για το 5ἴογμ[ίπθ, θα μπορούσε κάββιστα να αποτεῇέ- 
σει το βασικό στοιχείο µιας ταινίας! 0 ήρωας, {μοβς 
Καθ, βρίσκεται σ’ ένα “δείπνο” στη Νέα Υόρκη (ναι, 


ς ιτ) πάρ:/ /υυυ.{αηγεηῃθίίφαπθ.οοπ/ εκεί όπου γίνονται όῆα τα παράβογαῦ. Σε κατάστα- 


Εκτός από τα εντυπωσιακά 
γραφικά (ας µην ξεχνάμε ότι 
έχουµε να κάνουµε µε Γάλ- 
λους), το παιχνίδι βρίθει από 
ποικιλία επιλογών. Κάθε επει- 
σόδιο µπορεί από µόνο του να 
είναι ένα εντελώς ξεχωριστό 
παιχνίδι. 


ο Ἱ-ῃ------ -- ... 


. ὔθθθθθθθθ -- ------ 


ση έκστασης (προφανώς δεν περιορίστηκε µόνο στο Φαγητό οτύ- «τε, είναι εκπἠηκτικά. Δυστυχώς, οι δύο σεβίδες δεν είναι αρκετές 
πος], παίρνει ένα μαχαίρι, πάει στις τουαβέτες και σκοτώ- για να συμπεριβηφθούν περισσότερες φωτογραφίες, ενώ για το 
νειτον πρώτο τυχόντα (αντικοινωνική συμπεριφορά, εκπἠηκτικό απἰπιαϊίοη των χαρακτήρων το µόνο που όχου- 
Μανία καταδίωξης; Δύσκοβα παιδικά χρόνια;). Ση: µε να πούμε είναι πως η Ομαπίϊο Ώγεβπῃ είναι από τις 
µειώστε πως την ίδια στιγµή είχε ανεξήγητα εΏάχιστες οµάδες παραγωγής που έχουν ιδιόκτητο 
οράµατα {ψια να εξηγούµαστε). Με το που τε- στούντιο, εξοπΏισμένο αποκβειστικά για τη σύῆβηιμη 
Δειώνει µε το θύμα του, γίνεται ξανά ο εαυ- καιτην αναδηµιουργία φυσικής κίνησης! 
τόσ του, αβῆά πῆέον η ζωή του έχει κατα- 
στραφεί για πάντα! Προσπαθεί να ξεφύγει 
από την αστυνομία και, Φυσικά, να καταῆά- 
Βειτι ακριβώς του συνέβη! Η δεύτερη ηρωί- 
δατου παιχνιδιού είναι η Οα/ία Ψαἰεηῖῖ, η ντε- 
τέκτιβ επικεφαβής της υπόθεσης, η οποία σύ- 
ντοµα θα ανακαθύψει πως σε αυτόν το φόνο 
κρύβονται ποῆῆά περισσότερα απ’ όσα αρχικά φαί- 
νονται. Με επιρροές από ταινίες του Βανὶά Εἰποῄει, 
όπως οι Όθνεη Εἰσῃῖ Οἱωῦ, Ώαήκ Οἵυ καιτου Ώανία 
Ιυποῇ, το Γαηγεημεϊϊ µπορεί να είναι το ιδανικό 
μεταφυσικό θρίΠερ στους υποΏογιστές µας! 
Τα γραφικά, όπως µπορείτε να διαπιστώσε- 


ΡΠ4Ε. 


Εταιρεία 


Ημερομηνία 
κυκλοφορίας 


“2 


Δεν έχει ανακοινωθεί 


η 


νίστηκε µια ταινία που 
απογείωσε την έν- 

νοια του κυβερνο: 
χώρου και την 

ανέδειξε από µία 

ιδέᾳ στα κεφάβια 
μερικών "ξεχωρι- 
στών΄ σε κουἠτούρα, 
που έµεβῃε να στιγµατί- 
σειτις επόμενες γενιές 
της επιστημονικής φα- 
ντασίας. Το Τ{οη επιστρέ- 
φει 20 Χρόνια µετά! 


ιστορία της ᾽μαγικής΄ ταινίας των '806 περιέ- 
γραψε την κορυφαία δημιουργική στιγµή του 


Αἰαπ Βι8άί6υ, ενός ταβαντούχου προγραµµατι- 


στή, ο οποίος δημιούργησε ένα πρόγραµµα, το 
οποίο τον ᾿ρούφηξε΄ µέσα στον κόσµο του. 


Εκεί ο Αἰθη ανακάῆυψε πως, στην πραγµατικό- 


τητα, το πρόγραµµα δεν είναι τίποτε άθῆο από ένας 'πραγ- 
µατικός΄ κόσμος, που κατοικείται από ανθρώπους όπως 
εμείς, οἱ οποίοι πάῆευαν για την επιβίωση, κάτω από το τυ- 
ραννικό καθεστώς του Μαφίοι Οοπίτοί ΡΓοσΓαπι. 0 Αἰαη, κα- 
τορθώνοντας να ανατρέψει το καθεστώς αυτό, αποκτά την 
απαραίτητη γνώση για να τεβειοποιήσει το πρόγραµµά του 
και να µπορεί να Ψηφιοποιήσει οποιαδήποτε ύῆη και να τη 
µεταφέρει στα δεδοµένα του προγράµµατος! Δυστυχώς, µια 
σατανική εταιρεία θεωρεί πως µια τέτοια προοπτική θα µπο- 
ρούσε να αποβεί χρήσιμη στις Βηέψεις της για παγκόσμια 
κυριαρχία (αχέμἠ). Ειδικά εκπαιδευμένοι κυβερνοτροµοκρά- 
τες "βουτούν΄” στο κυβερνοδιάστηµα, µε σκοπό να αποκτή- 
σουν τον απόῆυτο έΠεγχο του και, µέσω αυτού, να ΒάΠουν 


Πριν από 20 χρόνια εµῳφα- 


Ἡ 


τα χεράκια τους στα στρατιωτικά και κυβερνητικά μυστικά όβων 
των υπερδυνάµεων! 0 ήρωας, γιος του δημιουργού του προγράµ- 
µατος, θα πρέπει να µπει (κυριοβεκτικά όμως! στο Ιπῖαιπαῖ, να 
περάσει από Πιθψαἰἰ5 σε υποΏογιστές, 56/ν6/5, ακόµα καισε 
ΡΑΦΙ 0 ήρωας θα έχει στη διάθεσή του µάῆῆον ασυνήθιστα 
όπῆα! Καθώς έχειτη µορφή προγράµµατος, 9α πρέπει να ανα- 
Βαθμίζεται, να ραϊομάρεται {Ι!Η, να Βρίσκει χρήσιμα ρἰμσ-ἵπς, που 
θα βεβτιώνουν την απόδοση και ἠειτουργικότητά του, και θα τον 
καθιστούν συμβατό µε τα περιβάβΒοντα που µπορεί να συναντή- 
σει! Το παικνίδι είναι δράσης πρώτου προσώπου και σίψουρα η 
θεµατοβογία του, θκτός του ότι ξεφεύγει δραματικά από τα κα- 
θιερωμένα, αποτεβεί δέβεαρ για όσους θα ήθεῆαν να γνωρίσουν 
την Ψηφιακή τεχνοΏογία µε µια πιο ᾽ανθρωπόστατη΄ υἠοποίηση, 
Χωρίς να θέβουν να ξεπέσουν στη "Χαριτωμενιά” των ΤΠ6 9ἱΠ]8Ι 
Αν προσθέσει κανείς τα μαγευτικά κυβερνο γραφικά, τότε σί- 
γουρα µπορεί να περιμένει ένα παιχνίδι όχι όπως όῆα τα΄ άηῃα! 
Και, φυσικά, η δεύτερη ταινία µε θεµατοβογία από τον κόσµο του 
τομ βρίσκεται μερικούς µόβις µήνες πριν από την προβοβή στα 
σινεμά! Κυβερνο-ενωθείτε! Χ.Κ. 


1... 5 | 


Αοϊϊοι/θϊπιμ[αϊοπ/ΒΡα 


Εκανε την πρώτη εμφάνισή του στο ΕµΓορθαη Τγαῦςθ 9Πονν το 
2001 και παρουσιάστηκε οΏοκῆηρωμένο στη φετινή Ε9. Το Υ 
Ριο]θοῖ είναι ένα Πιςί-ρθιδοπ, αοἴίοπ/αἀνοπίι(ς, ᾿Χτισμένο” 
µε τη νέα "Ὀπιοαί” µηχανή της Ερὶος. 


--- εαν Ἡρσασωονο.-με»...ς...ος. 


Σύμφωνα µε την εταιρεία, 
ένας Ροηΐῖωπη ΗΙ 7959 κρί- 
νεται αρκετός, αρκεί να 
ενισχύεται από µια κάρτα 
ἄοξοίοο 9, ἄθξοιοο 4 ή 
ΑΤΙ 8500! Φυσικά, δεν θα 
τρέχει καν σε κάρτες που 
δεν έχουν Πατάννατο Τά. 
επιτάχυνση! 


ΜΡΡΟΟΕΟΤ. 


Ὀπχ..... Ιπιογαοῖῖνε 


ο παιχνίδι ἠαμβάνει χώρα σε έναν μακρινό πῆανήτη, κάπου 200 

Χρόνια από τώρα. Η ανθρωπότητα απειβείται από άγρια εντοµο- 

ειδή και εσείς θα πρέπει να πάρετε το ρόῇο του κἠασικού ήρωα, 

ενός από τους Δίγους επιζήσαντες της εισθοβής, και να αναθά- 
Βετε να ᾿καθαρίσετε΄ τον πἠανήτη από τα απαίσια κατσαριδοειδή! 
Στη διάθεσή σας βρίσκονται τόσο τα µεθβοντικά στρατιωτικά 
όσο καιτα επιστημονικά επιτεύγματα της ανθρωπότητας. Κα- 
θώς προχωρείτε, ο ήρωας εξεβίσσεται αναπτύσσοντας συγκε- 
κριµένα χαρακτηριστικά του {µα είναι δυνατόν, σύγχρονο παι- 
π Χνίδι δράσης να µην έχει ΒΡᾷ στοιχεία; Όχι, βόβαια!), αποκτώ- 

ἹἹ. νταοτα ανάλογα πηεονεκτήματα και μειονεκτήματα. Περισσότε- 
ρη “στρατιωτική” εξέβιξη σηµαίνει το Χειρισµό νέων όπῆων, 
ενώ, από την άΏβη, η εξάσκηση του μυαβού βοηθά στις πιο 
Ὀποῆιτικά ορθές” επιβύσεις των προβἠηµάτων. 

Φυσικά, ούτε ἠόγος να ψίνεται για την τεχνοβογία του 
παιχνιδιού. Και µόνο η ύπαρξη της νέας ὑηγοαί θησίπα 
τα Λέει όβα. Εντυπωσιακά εσωτερικά και εξωτερικά 
περιβάἠῄοντα, αφάνταστα ειδικά εφέ -αβθά όῆα αυτά 
δεν υπάρχουν χωρίς τις απαιτούμενες προὐποθέσειο! 

Η εκτενής χρήση νέων τεχνοΏογιών {και ειδικά της 

Τταηςίουπη ἅ | Ισμίίπο) καθιστά αυτόματα τις παβιότερες 
κάρτες γραφικών εκτός παιχνιδιού! ΑΧ, αυτή η κακο: 

μοίρα Ννοοάᾶοο 3, τα έφαγε τα ψωμιά της! ΡΕ. 


μα 


ΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Υννννν.Ὀεαςομ.ΟΓ 


ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (01) 6595650-5, ΕΑΧ: (01) 65956596 


Καλοκαιρινά... 
(πγοπαγήμµατα! 


θι περισσότεροι από εσάς, 
όταν 9α διαβάζετε αυτό το 
τεύχος, 9α βρίσκεστε στον 
τόπο των διακοπών σας. Μέσα 
στο κατακαἠόκαιρο, ἠοιπόν, 
ξεκινάμε µε µία ποηύ άσχημη 
είδηση. Ίσως να µην πιστεύετε 
στα µάτια σας όταν τη 
διαβάσετε, αθθά, δυστυχώς, 
είναι αλήθεια... 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


β Ρ Μαίου 


ΤΗΕ ΟΑΜΕΒΟΝ ΕΙ ΕΣ: ΡΗΑΒΗΑΟΗ’5 ζυΗ5Ε 


ΛΟΥΚΕΤΟ ΣΤΗΝ 6ΡΥ0 

3Η µεγάΠη γαῆβική εταιρεία Οτηο αῆῆά και η εταιρεία ΟτυοπεϊνοΓκς, που 
εΏεγχόταν από αυτήν, ουσιαστικά ἐκβεισαν, αφού χρεοκόπησαν και οι µθτο- 
χές τους στο χρηματιστήριο ᾿πάγωσαν”. Η εταιρεία ᾿έπεσε᾽ έξω σε όήους 
τους οικονομικούς στόχους που είχε θέσει. Παρόῆο που οι μετοχές της κατά 
το κβείσιμο αντιπροσώπευαν ένα ποἠύ σεβαστό κεφάῄαιο, τα χρέη της είκαν 
φτάσει σε πενταπηάσια αξία από αυτήν των µετοχών της! 

Κανείς δεν ξέρειτι πρόκειται να γίνει µε τους τίτήους των οποίων τα δικαι- 
ώματα διατηρεί. Να µην ξεχνάμε ότι η 0ο µας έχει δώσει παιχνίδια, όπως 
τα ΑΤΙΑΝΤΙΡ 1: ΤΗΕ Ι05Τ ΤΛΙ Ες, ΑΤΙΑΝΤΙΡ 2, ΑΤΙΛΝΤΙΡ 9: ΤΗΕ ΝΕΝ/ ΜΟΒΙ8, 
ΨΕΗΟΛΙΙΙΕ5 1685, ΕΑΥΡΤ 1156 Β.0:: ΤΟΜΒ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΛΒΑΟΗ, ΕΟΒΒΙΡΕΕΝ ΟΥ, 
ΑΖΤΕΟ: ΤΗΕ ΟυΗΒ5Ε ΑΤ ΤΗΕ ΗΕΑΗΙ ΟΕ ΤΗΕ "ΟΙΤν ΟΕ αοι ϱ”, ΡΟΜΡΕΙ: ΤΗΕ ΙΕΘΕΝΡ 
ΟΕ νεςυνιυς, νΕΗΦΑΙΙΙ Ε5 2: ΤΕΡΤΑΜΕΝΤ ΟΕ ΤΗΕ ΚΙΝΕ, αἠἠά είκε κυκἠοφορή- 
σει και παιχνίδια άθθων εταιρειών. 

Η Πιδαπισαἴο[αι, η εταιρεία που µε έδρα τον Καναδά υποστηρίζει κατεξο- 
χήν τα αἀνεπίιτε σαππες στη Βόρεια Αμερική, τµήµα της οποίας είχε εξαγο: 
ράσει η 0119, ανακοίνωσε ότι οι ᾿δυσκοῄίες΄ της Οτο δεν έχουν καμία επί 
πτωση στην ἴδια, µια και είναι αυτόνομη εταιρεία. Η Πιθαπισαἴομει βρίσκεται 
στην πέµπτη θέση των ταχύτερα αναπτυσσόµενων εταιρειών στη χώρα αυτή. 


ΣΤΗ ΜΝΗΜΗ ΤΟΥ ΒΟΥ 6ΟΝΡΛΟ 

“Ὕθπως έχω γράψει στο παρεῆθόν, ο Βου 0οηγαά, ο άνθρωπος που "ἐδωσεγ 
τη Φωνή του στον εξαιρετικό χαρακτήρα Βεη στο ομ({ παιχνίδι Εμίί Τηνοῖ{ε, 
πέθανε τον Ιανουάριο σε ηβικία 64 ετών από καρκίνο του φάρυγγα, αν και 
δεν είχε καπνίσει ποτέ στη ζωή του. Υστερα από απαίτηση ποἠῆών {αΠ5 του, 0 
"ποβύς” Τπι 9ομαίει ᾽ανέβασε΄ µία σεἠίδᾳ στο ΒοιβἰεΕίπθ.οοπι, που είναι 
αφιερωμένη στη μνήμη του Βου 0οηγαά. 0σοι ενδιαφέρεστε, µπορείτε να 
βρείτε τη σεΏίδα στη διεύθυνση ΠίΙρ://νΜΝ/.ἀουριεβης.οοπι/του. οοηγαᾶ Πίπῃ. 


ΤΑ ΝΕΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ ΡΗΕΕΛΜΟΑΤΟΗΕΗΒ 
3Η Βιααπιθαἴσμει ανακοίνωσε τα αάναπίμγας που θα κυκἠοφορήσει µέσα στο 
2002, τα οποία στο εξής θα κυκήοφορούν κάτω από ένα ειδικό ἰαῦεί µε το όνο- 
μα Τ6 Αἀνοπίιιγο 0οππραπι, µια και η ίδια, όπως έχουµε γράψει και πααιότε: 
ρα, θα κυκβοφορεί µη αἀνεπίιτθ σαΠΊ65, ποῆῆά από τα οποία θα απευθύνονται 
στην αγορά των κονσοβών στη Βόρεια Αμερική. Αναφέρω µόνο αυτά που, απ΄ 
όσο γνωρίζω, δεν πρόκειται να κυκἠοφορήσουν από κάποια άῆπη εταιρεία. 
« ΝΑΝΟΝ ΡΒΕΝ/: ΤΗΕ 5ΕΟΒΕΙ 0Ε ΤΗΕ ΦΟΛΒΙ ΕΤ ΗΑΝΡ 

Στο νέο επεισόδιο της ποθύ πετυκηµένης εμπορικά στις ΗΠΑ αυτής σειράς, 
η ηρωίδα Ναπου δουηεύει προσωρινά στο Β6θοῇ ΗΠἰ Μµδειιπι στην Ουάσιν- 
γκτον. Η εμπειρία που έχει συσσωρεύσει η Ναπου θα τη βοηθήσει να ασχοη- 


8εί µε την υπόθεση µίας σειράς κἠοπών 
που συνέβησαν τον τεἠευταίο καιρό. Το µό- 
νο στοιχείο που έχει στα χέρια της είναι 
ένα παράξενο αποτύπωμα χεριού. καθώς η 
Ναπου ιµάχνει όΠο και βαθύτερα στην υπό- 
Ώεση αυτή, θα αντιβηφθεί ότι πίσω από τις 
κῆοπές κρύβεται µία πού µεψάθη και σο- 
Βαρή υπόθεση. Το παιχνίδι θα κυκἠοφορή- 
σει αυτό το καἠοκαίρι. 


µυθιστόρηµα "Τα Νονοιοπάίπο οἵοι” του 
Μίομασί Επάθ και η παραγωγή του κράτησε 
πάρα ποήθά χρόνια. 

Είναι προοπτικής πρώτου προσώπου, 
ακοθουθείτα πρότυπα των αιοαἀρ αάνθη- 
ἴμτος της εποχής του ορθοίτµπῃ καιτων 
Απηίσα - Αἴαιί και η 90 τεχνοΏογία που Χρη- 
σιµοποιεί επιτρέπει µεγάβη εΠευθερία κί- 
νησης. Στο παιχνίδι, µετά την εξαφάνιση 


ριο “πάγωσαν”. 


3 6ὐΒΡΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙΕ: ΤΗΟΒΕΛΙ΄5 ϱ0ΕΡΤ 

Παίρνεις το ρόήο του Τποισαἰ Αορί(ααοη, 
ενός νεαρού ΝΙκίπο ποβεμιστή, ο οποίος 
Βψήκε εκτός πορείας από µία τρομερή κα- 
ταιγίδα καθώς ταξίδευε στη θάήασσα. Αυ- 
τό το τυχαίο ψεψονός,͵ ένα πραγµατικό παι- 
χνίδι της µοίρας, θα τον οδηγήσει στη γνω- 
ριµία µε έναν ψέροντα, ο οποίος, µε τις µο- 
ναδικές ικανότητές του, θα του δείξει µέ- 
σω ενός οράµατος ένα τµήµα από το µέῆ- 
ἠον του. Στο όραµα αυτό Βηέπει ότι ὃᾳ 
σκοτώσει τον ίδιο το ψιο του! 0 Τποιραἰ 
πρέπει να βρει τρόπο να ψυρίσει το τακύ- 
τερο δυνατόν πίσω στην οικογένειά του 
και να προσπαθήσει να αντιμετωπίσειτην 
απειΏή που τον βαραίνει. Σε µία πρωτό- 
γνωρη γ΄ αυτόν εμπειρία, θα πρέπει να τα- 
ξιδέψει µέσα στο χρόνο καιτο χώρο για 
να μπορέσει να δώσει ένα τέβῃος στο µυ- 
στήριο που συσχετίζεται µε το όραµα που 
είδε µέσω του γέροντα. 

Το παιχνίδι διαθέτει ποηύ ὠραία 98 ψρα- 
Φικά, ποήἠέο αποστοΏές ψια να οἠοκήηρώ- 
σεις, πἠηθώρα χαρακτήρων µε τους οποί- 
ους θα επικοινωνείς και το πιο σηµαντικό 
είναι ότι θα περιέχει εναἠήακτικά δίοτυ 
ραϊΠ8. Αναμένεται να κυκήοφορήσει το 
Φθινόπωρο του 2002. 

Προσωπιμά µου ακούγεται ως ΟΒΡΕ και 
όχι ως αἀνεπίι{θ σαΠ18. 

π ΑΟΒΥΝ ϱ0ΕΡΤ 
Αυτό το αἀνοπίι(α σαππε βασίόρται στο 


Η µεγάλη γαλλική εταιρεία Οηγο αλλά και η 
εταιρεία Οη/οπθΏνοίκς, που ελεγχόταν από 
αυτήν, ουσιαστικά έκλεισαν, αφού χρεοκό- 

πησαν και οι μετοχές τους στο χρηµατιστή- 


της μαγικής ΑιΓυΠ, η Εαπίαρία απειῃείται 
να απορροφηθεί από τη διαβοΠική δύναμη 
Νοίπίπα, η οποία καταστρέφει τα πάντα στο 
πέρασμά της. Τεράστιες εκτάσεις γης 
έχουν ήδη καταστραφεί από τη διαβοἠική 
αυτή δύναμη. Ἐεκινάς στο Τοπιρίε οί α 
Τποιςδαπά Ώο00/5, όπου θα πρέπει να οΏο- 
κἠηρώσεις την εξερεύνηση έξιπἠήρως 
σουρεαβιστικών κόσμων, στους οποίους θα 
πρέπει να ἠύσεις µία σειρά γρίφων και να 
ξεπεράσεις µία σειρά αιοθἀε 56ΩµΕΠΟΘΡΒ, η 
δυσκοβία των οποίων αυξάνεται σταδιακά. 
Το παικνίδι κανονικά πρέπει να έχει κυκῆο- 
Φορήσει όταν εσείς θα διαβάζετε το τεύ- 
χος αυτό. Αἀνεπίμτο δεν είναι, αἡῆά νοµί- 
ζω ότι έχει ενδιαφέρον να δούµε έναν 
σύγχρονο τίτῆο που αντιπροσωπεύει ένα 
παβιό στυῇ παιχνιδιών. 
5 ΒΙΡΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ ΘΡΗΙΝΧ ΙΙ: 

ΤΗΕ ΟΜΕΟΑ 9ΤΟΝΕ 

Το Βἰάάἰο ο{ {πε ΘΡΗΙΗΣ, αν και δεν δια: 
Φημίστηκε σχεδόν καθόβου, αποτέῃεσε 
ποθύ µενγάβη εμπορική επιτυχία, βασιζόµε- 
νο κυρίως στην εξαιρετικά δομημένη ιστο- 
ρία του, αηΠά και στο γεγονός ότι συνδυά- 
ζει μ΄ έναν μοναδικό τρόπο µία σειρά ιστο- 
ρικών στοιχείων σχετικά µε τις πυραμίδες 
καιτις πιο σύγχρονες μυθοΠογικού χαρα: 
κτήρα θεωρίες που υπάρχουν γύρω από 
αυτές. Αντήησε τη δύναμή του από τη στό- 
μα σε στόμα μετάδοση του ενθουσιασμού 
που διακατείχε όποιον το έπαιζε. Ακόμη 


ΝΑΝΟΥ ΡΒΕΜ: ΤΗΕ ΞΕΟΒΕΤ 
ΟΕ ΤΗΕ 56ΑΗΙΕΤ ΗΑΝΟ 


πουθά πού και αυτό είναι ιδιαίτερα σηµα- 
ντικό γεγονός. 

Στο δεύτερο παικνίδιτης σειράς καβεί- 
σαινα εξερευνήσεις µία σειρά ιστορικών 
αρχαιοἠογικών χώρων, που διατηρούν 
έντονα το μυβθοβογικό - µυστηριακό χαρα: 
κτήρα σχετικά µε την ύπαρξή τους αυτή 
καθ’ εαυτή. Ετσι, θα ταξιδέψεις στο 9{οΠε- 
ποπρα, στο ΟΠίοπεῃ Ιίζᾳ, στο Νησί του Πά- 
σχα {το Εαςίει Ιδίαπά που ανήκει στη Χιβή], 
στο ἠεγόμενο τρίψωνο του διαβόΠου {ή τρί- 
γώνο των Βερμούδων) και στα ερείπια της 
Ατηαντίδας (αβήθεια, πού είναι αυτά;). 

Προσωπικά διατηρώ επιφυἠάξεις για το 
πώς μπορούν να δεθούν όβοι αυτοί οι κώ- 
ροι σε µία θεωρία, ξέρω πάνω κάτω τι υπο- 
στηρίζουν, και µε απΠά ἠόγια δεν είµαι τό- 
σο αισιόδοξος ψια το πόσο καΠό θα είναι το 
παιχνίδι. Φυσικά, περιμένω να το δω πρώ: 
τα, αθθά µ’ έχουν κουράσει τα επαναθαµ: 
Βανόμενα σενάρια, που τ' ανακατεύουν 
όῆα αυτά. Και όπως ἀέει και ένας φίῆος 
µου, δεν αντέκω άῆῃες ιστορίες µε την 
Ατηαντίδα, έήεος πια! 

φ ΤΗΕ ΕΑΜΕΒΟΝ ΕΙΙΕΞ: ΡΗΛΗΛΟΗ’5 60ΒΡΕ 

Μοιάζει ένα ενδιαφέρον παιχνίδι, στο 
οποίο πρέπει να εξερευνήσεις τη µυστη: 
ριώδη εξαφάνιση της μούμιας του ίδιου 
του Φαραώ! θι αναζητήσεις σου θα σε οδη- 
γήσουν στην αποκάΒυιµη µίας πανάρχκαιας 
ιεροτεβεστίας-τεἠετουργίας, µέσω της 
οποίας επιχειρούν να ᾿καηέσουν” µία μού- 
µια. θα ταξιδέψεις στον ποταμό Νείθο µε 
ένα ατµόπήοιο, θα εξερευνήσεις το περί- 
Φημο αρκαιοΠοψικό Μουσείο του Καΐρου 
και θα συναντήσεις µία σειρά από ιδιαίτε- 
ρα ενδιαφέροντες χαρακτήρες. 

Το παιχνίδι περιέχει απιρἰεηϊ μουσική 
επένδυση, βασίόεται σε ένα αρκετά ενδια- 
φέρον σενάριο που έχει σχέση µε το Πεψό- 
µενο υπερφυσικό και διαθέτει ποηύ όμορ- 


φα γραφιµά. 
Ρς ΜαΣίε η 


ΤΕΥΧΟΣ ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 


ιιιωώώμώώώώ. ας. 
ΟΚΑΜΕΡΕΣ 


ΡΑΣ, 28 ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΒΙΝΤΕ 


οἱ 


Όλα όσα πρέπει να ξέρετε 
για να αποφύγετε ΤΟν 
“καύσωνα” στο 
εσωτερικό του 
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του Χάρη Κλάδη 
τθχ(ᾶσοπιριρῖθςς.6ἵ 


ύγουστος και η ετοιμασία του σάκου για τις καβοκαιρινές διακοπές αποτεβεί ιερή στιγµή, συνήθως οΏιψό- 
Ώεπτης διάρκειας για τα αγοράκια ή ημερήσιας για τα κοριτσάκια. Ειδικά όταν το έτερον ήµισυ συγκΏονί- 
ζεται από υπαρξιακά ερωτήµατα του τύπου: τι να πρωτοπάρω µαζί µου; Ψηφιακή φωτογραφική μηχανή, 
Βιντεοκάμερα, ΜΡΞ Ρἰαυοι ή τα γοβάκια µε τους δίδυµους πύργους για τακούνια; Οι απαντήσεις δόθηκαν 
από κάθε συντάκτη ξεχωριστά. Εγώ έβαῆα στο σάκο µε τρόπο τρεις κούτες τοίχῆες, ο Κουράφαβος τη 
στοβή της µπαβαρίνας και ο ΑΛευρίτης.. Αἠήθεια, πού είναι ο ΑΠευρίτης; 

0 στασιαστής ετοίµαζε βιαστικά τα πράγµατά του σε µέρος μυστικό, προσπαθώντας να περάσει απαρα- 
τήρητος! 0 Λόγος; Είχε σφετεριστεί, ο εΏθεινός, τη νέα Εχίϊπι ΕΧ Μ4! Φυσικά, αυτό δεν θα μπορούσε να 
περάσει έτσι! 

Σταµάτησα τον φευγάτο συνάδεΏφό µου µε µια φωνή. Κοκκάβωσε. "ΑΠευρίτη, τι κάνεις εκεί, αγόρι 
µου;’ τον ρώτησα. Αμέσως όσπευσε να δικαιοΏογηθεί, εξηγώντας µου πως προσπαθούσε να τακτοποιήσει 
ένα ζευγάρι κάῆτσες και ένα πακέτο μακαρόνια "Στέβῆα” στα µπαγκάζια του για τις φετινές διακοπές. 
Εβῆεπα το Ψέμα ζωγραφισμένο στο πρόσωπό του. Είχα δει ξεκάθαρα πως προσπαθούσε να φυγαδεύσει 

την ΕχΙΙπι, που µόῆις µας είχε στείῆει η ΕΛΜΗ δυςἴρπις! Δεν άργησε να οµοΏογήσει πως η έκ- 
σταση της γνωριμίας του µε την κάµερα τον ώθησε να κάνει κάτι τέτοιο. Αρνήθηκε να την 
παραδώσει, παρόβο που του όριξα το πιο άγριο βῆέμμα µου {ξέρετε, αυτό που κατέβαζα 


Με 1,24 ενεργά ρἰχεῖς η ποιότητά της 
στο μδος κκτνδό 
κ. «“ ην 


από το εἶίο της ΒἰἰζζαΓά τις προάΏΠες). Ηταν αποφασισµέ- 
νος να τα παίξει όβα για όβα, αβθά την ήθεῆα και εγώ. 
Το μέγεθος πιστωτικής κάρτας μού άνοιγε την 
όρεξη για φωτογραφικές εξορμήσεις στα νησιά. 
Είναι αβήθεια πως θα μπορούσα να την έχω µαζί 

µου παντού, αποφεύγοντας ταυτόχρονα τη γρα- 
Φική εμφάνιση του Παπωνέζου τουρίστα ζωσμέ- 

νου µε 2-3 διαφορετικές μηχανές. Με διαστά- 

σεις 8 8χ5,2Χ1,24 εκατοστά και βάρος 876: είναι 

πιο µικρή από οτιδήποτε ασημένιο που δεν είναι 
κόσµηµα είχα δει στη ζωή µου. 

Τον πήρα µε το καἢό. Του αγόρασα ένα σοκοΏα- 
τούχο γάῆα και κάθισα να µου µιηήσει για τις ικα- 
νότητές της. Ἡ νέα ψηφιακή κάμερα της 0α9ίο.." 
άρχισε µε ενθουσιασμό μικρού παιδιού "... έχει την 
ικανότητα να Βιντεοσκοπεί - ηχογραφώντας παράῆ- 
Ληῆα - σε ανάβυση 320χ248 ρἰχείς και να φωτογρα- 
φίζει σε αναβύσεις 1.600χ1.200 (Ιπίαγροἰαἴθά), 
1.280χ9θθ και 6θἀ0χάθθ ρἰκαίς. Με ενσωματωμένα 
12ΜΒ µνήµης, τα οποία αυξάνονται µε την εισαγωγή µιας 
90) πΊΕπποι οαγά/Μιἰήπιεάία ο, θα μπορέσω να απαθανατίσω 
το μαγευτικό τοπίο των διακοπών µου και να βιντεοσκοπήσω τα 
βΒοτσαβάκια της παραΒίας µαζί µε όῆα τα τοπικά ζωύφια (πεταῆί- 
δες, καβουράκια, Σουηδέζες, Οἠβανδέζες κβουπού, κβουπού].” 
Κάπου εδώ ο ΑΠευρίτης άρχισε να ξεφεύγει. Είχα πάρει απόφαση 
να τον αφήσω στην ησυχία του, το φτωχό, µέχρι που µου πέταξε 
το απίστευτο: Ἡ μηχανή έχει ενσωματωμένο ΜΡΑΞ Ρἰαὺε: {στην Μ{ 
έκδοση) και µνήµη ώστε να µε συντροφεύει και μουσικά στο ταξί- 
δι µου!” Τον ρώτησα αν φοβόταν µήπως του την κἠέιψουν. Η απά- 
ντησή του ήταν ξεκάθαρη: "Κοίτα, η αβήθεια είναι ότι ζούμε σε 
καιρούς δύσκοβους {πείνα, ανεργία, εγκβηµατικότητα, Μἰογοβοῇ), 
οπότε θα ταξιδέιμω στην οικονομική θέση για να µην προκαΒέσω 
το κοινό αίσθηµα. Λῆῆωστε, μπορώ να την έχω στην τσέπη και να 
χρησιμοποιώ το ΕΧ Μ1 Βεπιοῖο 0οπίτοί για να τη χειρίζοµαι, ακού- 
γοντας μουσική από τα ακουστικά χωρίς να µε πάρει χαμπάρι κα- 
νεία! Και έτσι για να σου τη σπάσω, σου Λέω ότι ποτέ δεν θα 'μεί- 
νεί από καύσιμα, καθώς η ειδική Βάση-Φορτιστής που τη συνο- 
δεύει, το ἠεγόμενο ΟΓαάἱ6, αναβαμθάνει να Φφορτίσει την επανα- 
Φορτιζόµενη μπαταρία Πιθίου αθῆά και να συνδεθεί µε το Ρ6 για 
ανταβΒαγή δεδοµένων. Η σύνδεση γίνεται µέσω της 098 θύρας 
και η ταχύτητα μεταφοράς δεδοµένων θυμίζει Σενεγαῆέζο αρι- 
στερό µπακ. Οπότε μπορώ σε εΏάκιστο χρόνο να περάσω τα αγα- 
πηµένα µου ΜΡΟ στην Εκίίπι ή να μεταφέρω τα Βίντεο καιτις φω- 
τογραφίες που θα έχω τραβήξει στον υποβογιστή. Μια µέρα να 
την έχω µαζί, θα τραβήξω τα Ψαἰίραρεις ενός χρόνου” 


Είχα ήδη αρχίσει να εκνευρίζοµαι, κἠοτσώντας νευρικά στο κα- 
Πάμι τον ΚουράφαΏο, ο οποίος είχε τεΠειώσει το πακετάρισµα και 
είχε έρθει να µας Βρει. Παρά τον πόνο του, ο ΚουράφαΏος ρώτη- 
σε: Ῥε, παιδιά, έχει καῆή εικόνα αυτή; Τον κοίταξα χωρίς να του 
απαντήσω, αΏθά είµαι σίψουρος ότι διάθασε στη σκέψη µου πως 
µε 1,24 ενεργά ρἰχείς η ποιότητά της κρίνεται άκρως ικανοποιητι- 
κή ακόµα και για επαγγεῆματίες καταδότες ή ντετέκτιβ που απαι- 
τούν µεγάβη ευκρίνεια στις γεμάτες "ευαίσθητες" ππηροφορίες 
φωτογραφίες τους. Για τις προαναφερόμενες επαγγεῆματικές 
κατηγορίες δεν Λείπει και η δυνατότητα Ζο0ΠΙ ἀκ. Φυσικά, από το 
Βἠέμμα του δεν ξέφυγε η 1,6 ιντσών ΤΕΤ έγχρωμη 100 οθόνη στο 
πίσω µέρος (35ἀκ248 ρἰκοίς], που φροντίζει για την προεπισκόπη- 
ση των αποθηκευμένων Βίντεο και φωτογραφιών. 

"Κοιτάξτε ένα αεροπΏάνο” φώναξᾳα δείχνοντας προς το ΡΤΡ. Τα 


κορόιδα το έχααν και έστρε- 
ίψαν αµέσως τα κεφάβΒια τους. Ἀτύπησα τον ΑΠευρίτη πισώπβατα, 
όπως συνηθίζω, και θούτηξα απ’ τα χέρια του την ΕχΙΙπι. 


Επίῆογος 

Με αυτό τον βρώμικο και καθόΠου νόμιμο τρόπο έβγαῆα νοκά- 
ουττον Αἠευρίτη. Πήρα από τα χέρια του την ΕχΙϊπι και από το σα- 
κβουαγιάζ του την τσάντα µε τα συµπράγκαΏά της. Ετριψα τα χέ- 
ρια µου από ικανοποίηση, καθώς µπήκα στα αποδυτήρια του Ῥ0 
Μασῖει” για να πάρω τα πράγματά µου. 0 ΚουράφαΏος µε περίµε- 
νε στην πόρτα. Πήρα το σακβουαγιάζ επ’ ώμου και έριξα µια µατιά 
στον αναίσθητο, ακόµα, ΑΠευρίτη. Ενα χαµόγεβο κακίας στόῆισε 
το πρόσωπό µου, καθώς του φώναξα από µακριά: Α:ΝΤΕ 
ΓΕΙΑΑΑΑΑΑΑΑΙΗΗ 


"να 


κ ψν 


ρη γενιά των επεξεργαστών Οεἰειοη µε τον πυρήνα Ν/Παπιεῖα-128 (µια "᾿κουτσουρεμένη΄ έκδοση του πυ- 
ἵνα των Ρεπίῖυπι 4) µόῆις εµπΏουτίστηκε µε το γρηγορότερο επεξεργαστή της. 0 νέος 0εἰετοῃ τρέχει στα 
1700ΜΗ:, έχει 128ΚΒ αντί για 256Κ8 ἰανεί 2 οασῄς, ενώ ο δίαυῆος ἠειτουργεί στα ἀχ100ΜΗΖ. 0 επεξεργαστής 
τ διαθέτει πἠήρες το σετ εντοῆών 959Ε 2, ενώ το μέγιστο θεωρητικό ΡαπάνΙαϊῃ αγγίζει τα 3,208 ανά δευτερόῆε- 
Ἑ «9βθθ (κωρίς ΦΠΑ) πτο. Όσον αφορά στις επιδόσεις, αυτές είναι σαφώς χαμηβότερες ενός αντίστοιχου Ρεη!ίμπι 
ᾱ, ενώ ο επεξεργαστής είναι στις περισσότερες των περιπτώσεων πιο 
αργός από τον, παθαιότερης γενιάς, Οεἰθτοη στα 1400ΜῃΖ. Βεβαίως, 
ο νέος επεξεργαστής είναι ποθύ πιο φθηνός στην παραγωγή και άρα 
και στην τιµή και αποτεῇεί µια σύγχρονη πἠατφόρμα για όσους δεν 
: επιθυμούν να ξοδέιµουν ποθθά 
χρήματα. 


γ 


Αξιοϊόγηση 
ο νο μμ 


Ἀργός σε σχέση µε άλλους επεξεργαστές της κατηγορίας του. 


Εὔοσ ποστ πο τει 


ς, ΜΦΙ 0εΈοιοθ 4ΜΧ 440-Τ 


ο ετις κάρτες ΘεΕοτοε ἆ Τί να δεσπόζουν στο χορό των επιδόσεων, η ηΝΙΟΙΑ φρόντισε 
μή να µην αφήσει κενή και την αγορά των ἠιγότερο απαιτητικών κρηστών. Η ἀ40-Τ της 
Ὅτἳ :ΜΡΙ αποτεῃεί µία από τις καἠύτερες προτάσεις στη µικρή αγορά µε τιµή που φτάνει 
τα 118.19 ευρώ. Όσον αφορά στις επιδόσεις της, κυμαίνονται Λίγο παραπάνω από τα 
επίπεδα µιας ἄοξοτοςῬ 2 Τι, ενώ διαθέτει ακριβώς την ίδια ποσότητα µνήµης 
(64µΜΒ ΡΡΒ 5ΡΒΑΜ]. Φυσικά η κάρτα, όπως και όῆες µε πυρήνα ΜΧ, δεν 
είναι απόῆυτα συμβατή µε το ΠἱγθοίΧ 8.0, αββά διαθέτει επιτάχυνση 
ΡΝΕ. 0 πυρήνας χρονίζεται στα 270ΜΗ2, ενώ η μνήμη αγγίζρι τη συχνό- 
τητα των ἀθ9ΜΗΖ. Η κάρτα έχει υψηῆή ποιότητα κατασκευής, µε απο- 
τέβεσμα να είναι σταθερότατη στη Πειτουργία της, αὴῆά οι επιδόσεις 
της είναι παρόμοιες µε αυτές άῆῆων καρτών µε τον ΜΧ 440. 


Αξιοἠόγηση 
4 Ιδανική φθηνή Λύση. Μεγάλες ταχύτητες στα περισσότερα 


ννωὶ 


[ΕΣ νε Μια; 


«ς, ΡΙΘχσοοΠΙΡοΟ 20/10/40 - 12Α 


Δείτε ΡΝῃς, κάµτε 009! 


επ βρκιο Ριοχοοπιθο 20/10/48 - 12Α δεν είναι τίποτε άἢἢο από τη νέα προσφορά της Ρἰθχίοι στον Ἀειρθαν ο ) 1ι 


“τομέα της αντιγραφής ψηφιακών δίσκων. Το νέο δηµιούργημµά της είναι ριφασικό”, επιτρέπει ο. Χαρακτηριστικά 
-;. δηβαδή την τριπῆή ἠειτουργία ανάγνωσης ΡΝΡ και Ο0/00-ΒΝ/ και φυσικά αντιγραφής 00/00-ΒΝΗ. Ταχύτητος εγγραφής: 
Ετσι, θα µπορείτε µε την ύπαρξη µιας µόνο συσκευής να αναγνώσετε 009 µε ταχύτητα ἀθχ και γ Ὃ ωα. 
ΏνΏς µε ταχύτητα 129, αΏῆά και να γράψετε απΏά 009 µε την ταχύτητα φωτός” 20κ, καθώς και στο 0 40κ Όνη 12. 
επανεγγράψιµα 006 µε ταχύτητα 10Ώχ. Η τεχνοβογία ΒΟΒΝ-Ρτοοί υπάρχει για να διασφαΏίσει την ο. 


καβή Λειτουργία της συσκευής και την αποφυγή τυχόν καταστροφής των αντιγράφων ενώ, όπως 
µας έχει συνηθίσει η Ρἰαχίοι, το Ρἰεχοοπιϱο αποδεικνύεται ᾿σκυῆί”, φέρνοντας σε πέρας γρήγορα 
και αποτεῆεσματικά κάθε είδους εγγραφή. Το πακέτο συνοδεύουν το Νεο Βυγπίπα Βοπι 5,5 και το 
ΡοψεΓΏνΏ ΧΡ 4,0. 


Αξιοἠόγηση 
4 ἵ--- Ἐπωροαί ος ας Εωναγήνς Φηφηιόν έρανο πλην ης 


δεν ένα 
Πρακτικά, ας. 2Αεῤχρξσκκή”- σύστηµα καιως 


πα Ργεῖθς Οοπιρβο!ξΕΙαδη σατα 
160 και 92ΌΜΒ στην τσέπη σας 


ἤ πό την Ριοῖοο διατίθενται οι νέες αξιόΠογες 0οπιραοϊξίαδΙ 0οπιραοἴΕία5Η Μοπιοτι! 
ί µνήµης, αποθηκευτικού μεγέθους 460 και 920ΜΒ. Όι 


άρτες ἠειτουργούν µε οποιοδήποτε φορητό σαασεῖ, είτε 
αυτό Λέγεται υποΏογιστής παΒάμης, Φορητό ΜΡΟ ρἰαυαι, Βι- 
ντεοκάµερα ή Ψηφιακή φωτογραφική μηχανή, είτε κινητό 
τηῆέφωνο. Η Πειτουργία µιας τέτοιας κάρτας περιορίζεται 
στο ᾿κούμπωμά΄” της στην απαραίτητη θύρα της συσκευής, 
καθώς η τεῆευταία σάς παρέχει τον πβήρη έΠεγχο των πε- 
ριθχοµένων της κάρτας. 


Αξιοβόγηση 
4 Ιδανικό αποθηκευτικό µέσο για οποιαδήποτε φορητή συσκευή. 


4 θέβουµε ακόµα µεγαβύτερο μέγεθος. 


Ρίοπεει ΡΏν 020 


Χαρακτηριστικά 
7’ ΤΕΙ οθόνη, ΝΙάρο ἵη- 
ου, 9-νίάθο ου, Λμαάϊο 


ΑξιοΏόγηση 


ο ρα. στυβάτο. 


ανταστείτε πως κάνετε ένα μακρύ ταξίδι µε το τρένο͵ το οποίο φαίνεται ατεβείωτο, ακόµα και από την 
άνεση της πρώτης θέσης. Τιθα μπορούσε να κάνει κανείς για να ξεφύγει από τη βαρεµάρα ενός τέτοιου 
ταξιδιού; Να κοιμηθεί, να ακούσει μουσική ή µήπως να παρακοβουθήσει µια ταινία; Μια ταινία είπα; Μα, 
Φυσικά! Μια ταινία που θα Βἠέπει στο απίστευτο, τοσοδούΏι φορητό ΡΝΏ της Ρἰοπεθη Με επιφάνεια µό- 
Λις 19χ14 εκατοστά, το Ρίοπθο: ΡΏΝ-Ι 020 µπορεί άνετα να χωρέσει ακόµα και σε... οισαηἰζθή θυμίζει φο- 
ρητό υποβογιστή, καθώς ανοίγει σαν ΒιβΗίο, ξεδιπῆώνοντας την κονσόΏα χειρισμού και την υποδοχή των 
ΏΝΠς6 αῆῆά και την οθόνη, µία 7 ιντσών ψἱάρθΦοιθεη τύπου ΤΕΤ. Το σπουδαίο ἀρθίσῃ της Ρίοπθοθι παραπέ- 
µπει σε νεανικό στυῆ, ενώ απόῆυτα εργοΟ- 


νομική είναι και η σύνθεση του Ιπίι[αοσθ. θυμίζει Φορη ᾖ ἠ ΄ 9 . 


Υπάρχουν τα απαραίτητα 


Ὢ πλήκτρα πΏοήγησης τηςται: ΄ ανοίγει σαν βιθῆίο, ξεδιπηώνοντα 
ο νίας αηῆά και διακόπτες επι- Ἱ : 


Λογών για τη φωτεινότητα, κονσύῆ χειρισμού υπο- 
Ὅὰ το Χρώμα, τον ήχο και τη αν κ. παν 
φόρμα απεικόνισης. ἦ υνυῦ ᾖ οδόνη 
ὶ Η συσκευή είναι εξο- δοχά ο τααά παν 
πηισμένη µε όπεςτις µία 7 ιντσών Ψνἱάφδοτθαη τύπου ΤΕΤ. 
απαραίτητες εξόδους 
.. για σύνδεση µε εξωτερικές συσκευές ήχου και εικόνας, ώστε να µπορείτε να εκ- 
µεταηηεύεστε την ποιοτική αναπαραγωγή της ακόµα και σε µια µεγάΠη τηἠεόρα- 
ση µε ηχοσύστημα Ποπιθ Πιδαῖει. Η συσκευή µπορεί να αναγνωρίσει και να δια- 
βάσει µουσικά 005, Ννιάεο-0Ώς, Ο0-ΒΜ/5, ακόµα και ΡΝΡ-ΒΜ/ς. Βέβαια, τίποτα σε 
αυτό τον κόσµο δεν έρχεται χωρίς περιορισμούς. Ετσι, η συσκευή αδυνα- 
τεί να αναπαράγει μουσικά αρχεία τύπου ΜΡΟ και αυτή η αδυναµία 
ος της µπορεί να αποτεΒέσει αποτρεπτικό παράγοντα για µερι- 
ξ κούς. Το σηµείο όπου το φορητό ΡΝΏ ρἰαυθι της ΡΙ0- 
στ σι πθθΓ υπερτερεί είναι η δυνατότητά του να παί- 
΄ ζει δισκάκια όῆων των περιοχών (γθσίοη 1 και 
2). Σημαντικό πἠεονέκτημα αποτεῆεί και η ει- 
κόνα της συσκευής, χωρίς Βέβαια να είναι η κα- 
ἠύτερη δυνατή. Εκεί όπου πραγματικά δίνει ᾿ρέστα” εί- 
ναι στον ήχο, ο οποίος είναι ποθύ µα ποθύ καῆός. Η συ- 
σκευή συνοδεύεται από µια εξωτερική αποσπώµενη βάση, την 
οποία κουμπώνοντας θα µπορείτε να χρησιμοποιήσετε για να γεµίσε- 
τε την μπαταρία, που έχει ομοῆογουµένως αρκετή αυτονομία. Το Ρίοπθθ: 
ΡΩΝΊ 620 ξεχωρίζει τόσο για το μικρό μέγεθός του όσο και για την 
κοµιότητά του και την τσουχτερή τιµή του. Ενα τέτοιο γκήαμουρά- 
το σβάσεῖ δεν Όα μπορούσε παρά να συνοδεύεται από µια μι] 
τορή΄ της τάξης των 1.720,00 ευρώ - ΦΠΑ. 


ϕ 


ΦΞ Ἰωουκτεφή ιμ, μαφή (μερα) οθόνη, Δεν μεορεί να παίξει Σὰ νανικὸς νραμγάς Ιπορείνασης σηροφούα σας εδρα ος 


σας µε το αυτοκίνητο και σίγουρα θα αποτεβέσει αντικείµενο πό- 
8ου για τους απανταχού κινηματογραφόπβηκτουσ! Αηβωστε, πότε 
αποβαύσατε ένα πικ νικ στην εξοχή, παρακοβουθώντας την αγα- 
πηµένη σας «ρἰαϊῖοι ταινία; 


νψν 


ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ γνΕΡ 


-Ε-(ΟΜΜΕΚΕΕ- Β2Β/Ρ26 


-ΩΙΑΙ [/Ρ ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 


-ΗΟΣΤΙΝΟ 


-ΠΕΣΡΙΟΝ 


-ΥΟΙΡ 


ας. 


Ἡ πιο ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ, 


κρεμ θΗ{Η 


7 ΜΗΝΑΣ 
30 ΩΡΕΣ 
96 ο Ο.;. (Ἔλθ.ου / 


Καλοκαιριγκα! Ε΄ ΕΕΕΕ 
ΠΡΝΕ ΜβεΙ . 


Ὁ πε τε της 


Λεωφ. Συγγρού 44 « 11742 Αθήνα « Τηλ. 3010-9282.700 «ε-πιαί: ἱπίο(θοοππρυήπκ.σΓ» Παρ: ήν. οοππριΙπΚκ.ΟΓ 


νο αο 


Μαἴνοχ Ρ8ΓιθΘΙΙ8 


Μαΐτοκ ΡΒαιΠείία 


Χαρακτηριστικά 
Δυνατότητα απεικόνι- 
σης σε 9 οθόνες ταυτό- 
Χρονα, 

256Μ8Β µνήµη 


[ΕΤΗ ος Μεν 


0 νέο διέσχισε σαν σίφουνας το χώρο του σαπιίπᾳ. Λίγο µετά την ανακοίνωση της νέας κάρτας, η Μαΐτοχ 
ἔστειῆε τα πρώτα δοκιμαστικά κομμάτια. Δυστυχώς, οι ἀήνετς της δεν είναι ακόµα σε κατάσταση τέτοια 
ώστε να την κάνουν ανταγωνιστική απέναντι σε ήδη υπάρχουσες κάρτες γραφικών από την ΑΤΙ και την 
ηΝΙΡΙΑ. Οι ἀήνεις των τεΠευταίων, και ειδικά της ηΨΙΡΙΑ, είναι αρκετά δοκιµασμένοι και ώριμοι, ώστε να 
µην αφήνουν καμιά αμφιβοῇία για το ποια κάρτα 8α προτιμούσε κανείς. 

0 τοµέας όπου η Μαΐτοχ Βασίζει την τύχη της κάρτας της είναι αυτός των χαρακτηριστικών. Εδώ η 
Ραηπείία σίγουρα υπερτερεί τῶν αντιπάῆων, αθῆά µε ποιο τίµηµα; Αυτή τη στιγµή δεν υπάρχουν ποῆθῆά 
παιχνίδια που να κάνουν χρήση του 


ἀαπβού ἴοχίμπίηςσ της κάρτας και Η Ρᾳήιθίία πες . στις ε 


των Βαρθάτων τεχνικών ρἰχοί/νειίοχ 


5μαάςε: και Εγασπιεπί ΑπίΙ-Αἰἰαδίπα, ἀαπθού ἰοχίιινή ἰχοί /νογῖοχ 
πόσο µάηῆον της εντυπωσιακής ικανό- ..λ. 


Ὥπτας απεικόνισης ο6 ὃ οθόνες! Το8έ. φᾖγῄο: και ΕΓγασπιεηί Ληϊϊ-Λἰἱασίπσ 


μα είναι πως µέχρι να δούµε τέτοια 


παιχνίδια, τόσο η ΑΤΙ όσο και η πΨΙΡΙΑ και, Φυσικά, ξεχωρίζει χάρη στην 


8α έχουν εμφανίσει τους νέους πυρή- 

νες τους, οι οποίοι προφανώς 9απρο (κανύτητα απεικόνισης σε ὁ οθόνες! 
σφέρουν τεχνοβογίες ανάΒογες ή και 

ανώτερες αυτών της Ραηπείία και θα είναι ποθύ γρηγορότερες. Ηδη οι μετρήσεις έχουν καταβήξει στο ότι 
η Ραηπείία καταφέρνει κάποιες φορές να µένει κοντά στη Βαάθοπ 8500 στον τοµέα των [ταπιογαῖθς, αῆ- 


ὶ θά βρίσκεται ποηύ µακριά από την 6εξοιοῬ ἆ ΤΙ 4600. ΜάΠιστα, µε τα παρόντα δεδοµένα, η Ραηιείία Βρί- 


σκεται μονίμως πίσω από την κατά ποηύ φθηνότερή της 8θδογος ἆ Τί 4200. Τα πράγματα, φυσικά, αβῆά- 
ζουν όσον αφορά στην ποιότητα εικόνας. Πέρα των 20, η τεχνική Γγασπιεπϊ ΑπίΙ-Αἰἰαςίπο αποδίδει εντυ- 
πωσιακά γραφικά, ανώτερα ακόµα και από αυτά της βαάθοη 8500. Βεβαίως, η τεχνική αυτή δεν υπάρχει 
χωρίς το απαραίτητο τίµηµα, καθώς όσο ανεβαίνει η ποιότητα πέφτουν τα... καρέ! Προς στιγµήν, µόνο το 
ηνεαί Τουγπαπιεπί 20053 µπορεί να εκµεταθῆευτεί την προαναφερθείσα τεχνική και η Μαΐτοχ Θα πρέπει 
να δουθέψει σκήηρά για να πείσει τους δημιουργούς να κάνουν χρήση αυτής. 

Η δυνατότητα απεικόνισης σε 3 οθόνες θα εξυπηρετήσει αθῆά ο σαπιοΓ δύσκοῆα 8α διέθετε µία µικρή 
περιουσία για να γεμίσει το γραφείο του µε οθόνες. Και µια και φτάσαμε στο φΠέγον ζήτημα της τιμής, 
τα περίπου Ξ400,00 που κοστίζει η κάρτα στην Αμερική είναι ακόµα ένας αποτρεπτικός παράγοντας. 

Πάντως αναμένουμε εναγωνίως τη Βεῆτίωση των ἀήνοις περισσότερο όµως για να διαπιστώσουμε κα- 
τά πόσο η δεύτερη γενιά (Ραήιοίία 2:) θα μπορέσει 
να είναι ανταγωνιστική. Αν, πάντως, είστε ενθου- 
σιώδης παίκτης µε ποῆῆά χρήματα, οι 3 οθόνες 
πἠάσματος που θα κοσμούν το σαΠόνι σας 9α κά- 
νουν σίγουρα εντύπωση στους καεσμένους σας! 


4 Ακριθή σε σχέση µετις άῆβες, Οι ἀήνοιε 
θέΠουν θεῆτιώσεις. 


1. ΙΕΝΛΠΙΛΣ 91Β., ΜΕΛΙΙΘΒΗΙΣ5Ι 18, ΚΙΝΙΣ5ΙΛ., ΚΑΙ 008 
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ς κνΝνννν.ραο.ος 


Οµο νααίς, ἄοπ Κοηῖίς2 


ταν µια φορά και έναν καιρό, ένας Νίκος Κόντης. Αυτός, Δοιπόν, 
όταν έφτασε στην τρυφερή ηβικία τῶν 21 χρόνων, αποφάσισε να 
Φύγει από την αγκαβΒιά των γονιών του για να κάνει την τύχη του. 
ῶεκίνησε την περιπέτειά του στη χώρα του Τά6, όπου από χαζός 
του χωριού, έφτασε να γίνει µέγας αἀπιίπ! Καθώς τα χρόνια {και 
τα αρχεία) περνούσαν, ο Νίκος Κόντης είχε γίνει ξακουστός σε 
όΠη την επικράτεια. Τα κατορθώματά του, τα πιοᾶς του, τα πιοςί 
ψαπῖεα του τον έκαναν διάσηµο και µεγάβωναν τον αριθµό των 
θαυμαστών του, µέρα µε τη µέρα! Κάποια µέρα, βέβαια, και αφού 
είχε ταξιδέψει σε όῆα τα Βασίβεια του Α080Ώ, ο Νίκος Κόντης απο- 
Φφάσισε να κρεμάσει τη φανέῆα και το σπαθί του και να ξεκουρα- 
στεί. Αηῆωστε, τα Χρόνια είχαν περάσει και το γέρικο κορμί του 
δεν άντεχε άΠῃο τα αμοςῖς και το κρυφτούβι µε τα σοβἰἶῃς. Πα- 
ρόβ΄ αυτά, ο Νίκος Κόντης σκέφτηκε πως οι περιπέτειές του δεν 
έπρεπε να ξεχαστούν, αηῆά να μείνουν κἠηρονομιά γιατις επόµε- 
νες γενιές των Ραἰαάίης και Ώγασοη οἰαυθις. Αποφάσισε, ἠοιπόν, 
να πάρει όῃα τα υπάρχοντά του και να τα κάνει ...ἶἴοι Εκεί, οι νεό- 
τεροι μπορούν να διαβάζουν για τις περιπέτειές του, να επικοινῶ- 


{. Η Μέκκα της 


Ανταλλαγής 


0 Αιάϊοασαἰαχυ απέθανε, το Καζαα πάτωσε! Μη φοβάστε, το 
5ἱυοΚκ.οοπι είναι εδώ {σας θυμίζει διαφήμιση της Α.Μ.Α.Ν. 
Τεἰος[ιορρίπσ;) για να σας Βγάβει από τη δύσκοβη θέση! Το 
5ίΐ αυτό είναι µια πύῆη από την οποία περνούν όῆα τα νέα 
και οι εξεβίξεις γύ- 
ρω από το ευγενές 
σπορ του Πἰο θίια:- 
ἰποί Γνωρίστε νέα 
προγράµµατα, µπεί- 
τε σε οη-ἱπο κοινό- 
τητες ανταβἠαγών, 
µάθετε τι στον κόρα- 
κα συμβαίνει και δεν 
αποδίδουν πια τα 
αγαπημένα σας προ- 
γράμματα! Ταυτό- 
Ἀρονα, ρίξτε µια µα- 
τιά στα δεκάδες χρήσιμα Βρε που θα σιγουρέιψουν την καβή 
Πειτουργία και απόδοση των προγραμμάτων ανταββαγής 
που χρησιµοποιείτε. 


[Ἡ ης Μεν 


προσοκ ἡ / 


νήσουν µαζί του και να κανονίσουν ραντεβού για να του χαϊδέ- 
ουν τα γένια, µήπως και αποσπάσουν Βίψη από τη σοφία του {µε- 
ταξύ µας, τώρα, φαντάζεστε τον Κόντη µε ἠευκά, µακριά γένια; 
Μου-ου-ουχαχα!). Το Γρσ.στ, ἠοιπόν, είναι η παρακαταθήκη των 
απομνημονευµάτων του Νίκου Κόντη, ένας τόπος αφιερωμένος 
στην περιπέτεια, που, Βίψο ποῆύ, όῆοι µας έχουµε ζήσει µέσα από 
τα επικά αμεςῖς των παιχνιδιών ρόβων! Επισκεφτείτε το! 


(«. Ε8ης5 της ΒΙΗΖζαιά, 
ενωθείτε! 


σεβίδα αυτή αποτεῇεί "κυνηγότοπο” για όβους τους {8η5 
των παιχνιδιών της ΒἰἰζζαΓ4! Και εφόσον το Ψ/αΓογαβί ΙΙΙ: 
Βαίΐση οἱ 0μαο5 εί- 
ναι πια πραγµατικό- 
τητα, δεν έχετε πα- 
ρά να την επισκε- 
φτείτε, για να µάθε- 
τε τα τεβευταία νέα 
από το πάνθεον των 
ηρώων των ἆ αντι- 
µαχόµενων φυΠώνὶ 
Φυσικά, ξεχωρίζουν 
τα {απ/5 9θοἴἶοης, 
όπου µπορείτε να 
Βρείτε πιοᾶς, εικό- 
νες, Ψψαἱραροις, 
ἀεθκίορ ἴπεπιες και άθῆα πιθάία αρχεία, φτιαγμένα από 
ερασιτέχνες µε ποΏύ ταΏέντο και µπόβικο μεράκι. Και µέ- 
Χρι να Φτάσει η µέρα που όῆοι περιμένουμε... ΕΠ ἴα[ο 
Αάυῃ! 


ΌκΑαΝυΟ ῬΕΙΧ. 
2 


Το απόἠυτο ζαπιῖπά εναπῖ από το 


Πότε»; 


6-δ Λεκεμβρίου 


Στο γνωστό πἠέον µέρος... 
ΣΕΝΟΛΟΧΕΙΘ ΑΜΑΛΙΑ, 
Ἀμαῆίας 10, Αθήνα ΄ 


Ποια θα είναι τα παιχνίδια; 
Μπν είστε ανυπόµόογοι! θα τα μάθετε σύντομα! 


Περισσότερες πἠπροφορίες στο σῖίθ 


ΧΟΡΗΓΟΣ/ΑΘΛΟΘΕΤΗΣ ΧΟΡΗΓΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΧΟΡΗΓΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ 
ων στα ΜΑΕΕΡΟΝΙΑΝ 


ΓΟΜΡΙΙΤΕΗ Κα ΝΡΙ ΡΕ ρµελαις 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ: ΡΕΠΙΔΡΙΕΙ 


Φορητό 


ΙΟ ΑΛΟΥ211. 


Αν και οι επιτραπέζιοι υποθογιστές κρατούν ακόµα τα 
ηνία στους τοµείς των επιδόσεων καιτης 
επεκτασιµότητας, τα φορητά συστήµατα κερδίζουν µέρα 
µε τη µέρα ποῆύτιμο έδαφος. Τα συµπαθέστατα 


του Γιάννη Καλοσκάµπη 
σνθΤ08θ6(Φοεππα] πῖα8.στ 


ποϊεμοοκς παρέχουν στον ευτυχή κάτοχό τους τη ἴα οπἰρς που 
ν , , , επωµίζονται το Βάρος της επεξεργασίας 
δυνατότητα της εστω και στοιχειώδους ὃ αναβάδµισης, των δεδοµένων στους φορητούς υποήογι 
ενώ ενσωματώνουν αξιοπρεπή υποσυστήματα γραφικών, στές δεν είναι τίποτε άῆῆο από "συμπα 
Ξ 96 Εέῆθουν στις απαιτήσεις των γείς” εκδόσεις των επεξεργαστών που συ 
πουσωασευεσηναανεοπεςς κ” η ς ναντάµε στα επιτραπέζια συστήµατα. Περι 
τρισδιάστατων παιχνιδιών. ἠαμθάνουν ειδικά κυκἠώματα εξοικονόµη 


σης ενέργειας, µε σκοπό την αύξηση της αυτονομίας του υπο 
ἠογιστή, ενώ εκηύουν μειωμένα ποσά θερμότητας σε σχέση 
µετους επιτραπέζιους” συναδέήφους τους, µια και ο κώρος 


στο εσωτερικό ενός ποἴΘΒοοκ δεν επαρκεί για την εγκατά 
σταση κάποιου ποβύπήοκου συστήµατος ψύξης 
Η συντριπτική πἠειονότητα των σύγχρονων 
ποϊοῦοοκς χρησιμοποιεί μπαταρίες ιόντων ἠιθίου {11:0π], που 
παρέχουν τη μέγιστη δυνατή αυτονομία, ενώ διαθέτουν αρκε 
τά µεγάΠη διάρκεια ζωής 
Απαραίτητα υποσυστήματα για 
κάθε φορητό υποβογιστή, αφού επιτρέπουν την επικοινωνία 
του συστήµατος µε τον έξω κόσµο. Καθιστούν δυνατή την 
άµεση και γρήγορη µεταφορά δεδοµένων και, βέθαια, συµ 
Βάήβουν στη διεύρυνση του πεδίου δράσης του χρήστη 
0 φορητός υποήογιστής φέρει ενσωματωμένη 
οθόνη υγρών κρυστάββων {108), η οποία, µάβιστα, ακοβουθεί 
κατά κανόνα το πρότυπο ΤΕΤ. Αν και υπάρχουν στην αγορά 
µοντέῆα που χρησιμοποιούν την παἠαιότερη τεχνοβογία 
ΡΒΡΤΝ, ὃα πρέπει να αποφεύγονται, καθώς η ποιότητα απεικὀ 
νισης που προσφέρουν είναι φτωκή. Δεν ὁα πρέπει να 
ξεχνάμε, επιπβέον, ότι µια οθόνη υγρών κρυστάῆ 
βων υποστηρίζει πἠήρως µόνο µία ανάἠυση, 
οπότε το µοντέηο που ὅα επιλέξουμε 
επιβάήηεται να ἠειτουργεί σε 
ανάήυση 1.024κ/08 ή µε 
γαηύτερη 


[νε ε 


Γτο ΦΘΗΝΟΤΕΡΟ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ 
Τ0 ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ 


πρώτη κατηγορία της παρουσίασης απαρτίζεται από µοντέβα που στοικίζουν κάτω από 2000. Γίνεται κατανοητό, Λοιπόν, 

ότι οι υποβογιστές της συγκεκριμένης ενότητας δεν διεκδικούν τα πρωτεία στον τοµέα των επιδόσεων, πβην, όµως, περι- 

ἠαμβάνουν τα αποἠύτως απαραίτητα εργαΠεία για το χρήστη που βρίσκεται εν κινήσει, γί αυτόν το ἠόψο αναμένεται να ικα- 

νοποιήσουν την πΏειοψηφία του αγοραστικού κοινού. Μπορούν να διαχειριστούν µε άνεση το σύνοΏο των εφαρμογών γρα- 
φείου και απευθύνονται εν γένει σε χρήστες που διαθέτουν ήδη ένα ισχυρό επιτραπέζιο αύστηµα, αθθά οι επαγγεηματικές υποχρεώσεις 
τούς αναγκάζουν να πάρουν ένα µέρος της δουβειάς τους στο δρόμο. Ταυτόχρονα παρέχουν στους κατόχους τους υχαγωγικές δυνα- 
τότητες, οι οποίες υἠοποιούνται µε την αναπαραγωγή ταινιών ή μουσικής και την εκτέῆεση κάποιων µη απαιτητικών παυκνιδιών. Τα βασι- 
κά χαρακτηριστικά που απαιτεί ο Χρήστης από µία συσκευή της συγκεκριμένης κατηγορίας είναι; επεξεργαστής που Πειτουργεί σε συ- 
Χνότητα μεγαθύτερη ή ίση των ΒΟΟΜΗΖ, αποθηκευτικός χώρος τουβάκιστον 14508, µνήµη από 128ΜΒ και άνω, οθόνη τεχνοΏογίας ΤΕΙ µε 
διαγώνιο 14,1’, η οποία, Βέβαια, Πειτουργεί στην ανάθυση 1.024κ768. 0 οδηγός ΡΝΡΏ-ΒΟΜ θεωρείται µάῆΠον ως η κρησιµότερη ποῆυτέ- 
Βειᾳ, µια καὶ συµθάῆῃει στη συμβατότητα του συστήµατος µε ένα ευρέως χρησιμοποιούμενο αποθηκευτικό µέσο. Από την άῃβη πβευρά, 
η ύπαρξη Ο0-Ψήϊοι δεν έχει Ιδιαίτερο νόηµα, αφού το πρόβῄηµα της μεταφοράς δεδοµένων επιθύεται µε τη δικτύωση του υποΏογιστή, 
ποποία, µετάτην έῆευση των καινούριων Πειτουργικών συστηµάτων, έχει γίνει απΒή, ακόµα και για τον αρχάριο. 


Ρῇ Μα5Ιε! 


| 5ο Ελ η 


ι χρήστες που επιζητούν έναν Φο 
ρητό υποήογιστή που προσεγγίζει 
σε δυνατότητες ἑνα πἠήρες επι 
τραπέέιο σύστημα, έχουν στη διά 


ἠεσή τους αρκετες επιήογες, αν και σε αυτην 


την περίπτωση το κόστος είναι αρκετά υψηηό 
Εδώ 9α εξετάσουμε ποϊθΒοοσκς που κοστίζουν 
µέχρι « 25200 και, βέβαια, οι απαιτήσεις τόσο σε 
εξοπβισµό όσο και σε υποήογιστική ισχύ Οα είναι 
του επεξερ 


αρκετά υψηβέςο. Ετσι, η συχνότητα 


γαστή Όα πρέπει να υπερβαίνει το 106ῃΗσ και η 
Όαᾳ πρέπει να Βρίσκεται κάτω απὀ το 
ΙΟΜΒ. 0 οδηγός ΡΝΡ:ΗΟΜ κρίνεται 


απαραιητος, ενω οι υποψηφιοι αγορασοτες που 


μνήμη ὃ 


ὁριο των 
ασκοβούνται µε τα παιχνίδια, αξιώνουν την 
ύπαρξη καποιοι αξιόβογου επι ξε ργαστη γραῴ 
κών, µε µνήµη τουβάκιστον 18ΜΡ. Η προσωπική 
εκτιµησή µου εἶναι οτι και σε αυτην την περι 
πτωση το ΟΡ Μ/Πίοι πρέπει να θεωρηνεί ως πε 


ρατή ποἠυτέῃεια. Αν ο χρήστης έχει τη δυνατό 


τητα να ὑαπανήσει κάποιο επιπἠέον χρηματικό 
ποσό, καό ὃα ήταν να επενδύσει στα κχαρακτη 
ρισιικά εκείνα που αυξάνουν τις επιδόσεις και 
την αυτονομια του ουστηματος (περισσότε ρη 


μνήμη, μεγαήύτερος οκἠηρός δίσκος) 


[ο µοντέβο Ενο ΝΙ15 της Όοπιρας κατα 
(όρνει να ξεχωρίσει απὀ τον ανταγωνισμό, κυ 
ρίως ἠόγω των εξαιρετικών επιδόσεων που επι 
τυγχάνει ο πού καηός επεξεργαστής του. Πρό 
κειται ψια τον Μορίο ΑΙΠίοΠ ἆ της ΑΜΙ, η συχνό 
τητα του οποίου εντοπίόρται στα 120Η2. ΗΒ µνή 
µη του συστήµατος ανέρχεται στα 200ΜΒ, ενώ ο 
2008. 0 εξοπήι 


σοµός του εν ἠόψω υποβοψιοτή εἶναι (κανοποιητι 


οκθηρός δίσκος ἔχει µέγεῦοι 
κός, αφού φέρει οοΠΙΡΟ ἀῑίνο που συνδυάόει 
οδηγό ΟΝΕ ΗΟΜ αὐθά και Ο Ηεσοιάθι θαπῄήί 
ταχύτητας, Η κάρτα γραφικών του υποβογιστὴ 


κατασκευάόεται απὀ την ο και, αν και ὃεν µπο 


ρει να συγΗριόει µε τα µοντί 


ἠα των ΑΤΙ και πΜΙΡΒΙΑ, διαδε 


τοι 10ΜΒ µμν ο και αποδίδε 


σαφως µαπυτερα απο τα περιοσοτε 


ρα τυπικά υποσυστήματα γραφικών που ου 
ναντάµε στους φορητούς. Το Ενο ΝΙ 15 κοστίόε 
29/8 και αποτεῃεί 


οσους επιέητούν τη μέγιστη υποΠπογισοτικη ιοχκυ 


εξαιρετική επιΠογή γ 


Από την άήβη πἠευρά, το µοντέήο Ν100, αν και 
Ν{145, απευ 


θύνεται σε µία τεήείως διαφορετική κατηγορία 


φέρει παραπήήσια ονομασια µε το 


χρηστών. Το Βάρος της επεξεργασίας των δεδο 
µένων επωμµίζεται ο 100θάρης Βεπίίαπι 1Η της 
ἰπίδί, ενώ η ύπαρξη της θύρας Ι Ιπε εγγυάται 
την απρόσκοπτη συνεργασία του υποΠογιοτῆ µε 
τις συσκευές που ακοβουθούν το πρότυπο 
ΕΙ{οΙΜ/ΙΤτο. Η επιτάχυνση ὦ8 αποτεῃεί ἑνα απὀ τα 
δυνατά σηµεία του εξεταζόµενου φορητού, µια 
και το ενσωματωμένο υποσύστηµα γραφικών 
δεν είναι ἀάββο απὀ το πού καπό ΜοΡΙΙτυ 


µαάθοπ Μθ της ΑΤΙ, έστω και στην κουτσοουρί 


µένη΄ ἐκδοσή του, διαθέτει µόνο ΒΜΒ 
µνήµης τύπου ΡΒΡΗ:ΟΡΗΑΜ. Συνοβικά 
Ν{08 είναι ἑνα πηήρες σύστηµα, το οποίο διατί 


2450], ωστόσο 


η οποια 


το Ενο 


Άεται σε ικανοποιητική τιµή {ά 


η µικρή ποσότητα µνήµης τηι 


αριαςγραφικων 


δεν εἶναι ικανή να του 


απαιτητικού σα/ποι, αφού τα 10ΜΒ τείνουν να 


γίνουν στάνταρ”. Προς αποφυγἠν | 


ων, τόήος, πρεπει να σημειώσουμε ὀτιτο εν Πο 


γω µοντέήο δεν περιἠαμβάνει 00 ΜΠΙοι 
Η πρόταση της Αδιις στη μεσαία κατηγο 
ρία οίναι το µοντεβο | 84001, το 
οποίο διεκδικεί µε αξιώσεις τον 
τίτήο της πιο αξιόήοψης όυσμει 
ής της ενότητας, 0 επεξερνα 
στήο ΜΟΒΡΙΙ6 Βοηίμιπη ΙΗ, ο οποίος 
Λειτουργεί στα 1190Η2 ευθύνεται 
επιδόσεις τοι 


για τιο που καΠες 


ουσοτηματος ενω η ποσοτητα της 


κεντρικήο µνήµης ανέρχαεται σε 


54ΜΒ και αναμένεται να ικανοποιή 

σθι κάθε χρήστη. Η πἠήρης ἐκδοση του 
ΜΟΡΙΠιΙ Παάσοη Μθ {10ΜΗΕ ΡΡΗ ΟΙΗΛΜ] 
εγγυάται την απρόσκοπτη ενασκόήηση 
του ϱαμιοί με απαιτητικους τπηους και 
βόβαια, η ὑπαρέη ΡΝΡΗΟΜ ἀῑπίνο εφοδιά 
ζει τον υποηογιοτή µε τη δυνατότητα ανα 


παραγωγής ταινιών ΡΝΕΟ. Λέιος αναφοράς εί 


ναι ο σοκἠηρός δίσκος του συστήµατος, η κχωρη 
του οποίου εντοπίόεται στα 9008, ξε 
2480 


το Ι8ά400ἱ συνιστά µια ποιοτική πρόταση, ποι 


τιμοθτητα 
περνώντας κατα ποήύ το µέσο ὁρο Στα έ 


αναμένεται να ικανοποιήσει το σύνοΠο των 


αναγκών του χρήστη 


Η Τοββίρα είναι µια εταιρεία µε παράδοση 
στο χὠρο των φορητῶν υποΠογιστων και τα µο 
ντέήα της αναμένονται µε ιδιαίερο ενδιαφέ 
ρον από κοινό και κριτικούς. Η πρὀτασή της στη 
συγκεκριμένη κατηγορία είναι το ποϊεΒοοξ 
ραΐοί[ίο 9ὐ000-604, το οποίο αφήνει άριστες 
εντυπώσεις, ἠόγω του κορυφαίου εξοπβισμού 
του, αηἠά και των ποηύ καθών επιδόσεων που 
επιτυγχάνει. 0 επεξεργαστής που επέήεξε η 
Τοδβίθα για το συγκεκριµένο µοντέβο εἶναι 0 
Μοῦ!ια Βοπί{ιπι ΙΗ, ο οποίος, χρονισµένος στα 
1190Η2 και βοηθούμενος από 29060ΜΒ ϱΡΗΑΜ 
προσφέρει επαρκή ὑποβογιστική δύναμη για τη 
συντριπτική πἠειονότητα των σύγχρονων εφαρ- 
µογών. Παράἠήηήα, το εξαιρετικό υποσύστηµα 
(οξοιοο 2 6ο της ηΝΙΡΙΑ (συνοδευόμενο, ως εί 
τύπου ΡΒΡΗ ϱΡΒΗΑΜ] 


του εντοπίέεται στη θέση της κάρτας γραφι 


Όισται, από 16ΜΒ µνήµης 
κών, αποτεῃεί εγγύηση για υψηβές επιδόσεις 
και στα απαιτητικά τρισδιάστατα παιχνίδια. 0 
υποβογιστής διαθέτει 
τητας 2008 


την αναπαραγωγή ΡΝΡ-ΒΟΜ και την 


σκἠηρό δίσκο χωρητικό 
ενώ η ὑπαρξη οοπ]βο ἀπΠνθ, που 
επιτρέπει 


ενγραφή ΟΡ σε Βαπἠή τακύτητα, αποτεῃεί ακὀ 


μα ένα προτέρηµα της συσκευής, το οποίο εἰ 


ικανό, σε συνδυασμό | 


τα προαναφερυύέεντα 
χαρακτηριστικα, να 


δώσει στο ο 00-001 


τον τιτῇο του πήηρε 
” στερου προϊόντος 
της ενότητας, Η τι 
µη του ανερχεται 
2.991 και 


κρίνεται ως τδι 


οτα { 


αίτερᾶ (κανοποι 


ητική 


αναγνώστης γνωρίόει πού καἠά ότι στην αγορά 
των υποηογιστών δεν υπάρχει άνω φράγμα όσον 
αφορά στις τιµές των προϊόντων (πόσο µάθῆον κα 
τώὠτατο άνω φράγμα, όπως ερμηνεύεται ο τίτήος 
της ενότητας)... Εδώ, πια, τα συστήµατα δεν είναι απηώς πἠήρη, 
αἠἠά επιτυγχάνουν εκρηκτικές επιδόσεις, ενώ σε ποηβές περι 
πτώσεις διαθέτουν εξεζητηµένα καρακτηριστικά. Προφανώς, 
έχουµε ξεφύγει απὀ τη ἠογική των εἠάχιστων απαιτήσεων και 
καθένας αγοράζει κατά συνείδηση, προσέχοντας, βέβαια, να δια 
τηρεί το συνοβικό κόστος εντός του οικονομικού Βεβηνεκούς 


του 


[ο µοντέήο οαἴθι[[το 1900-1041 της Τοβδβίμα στοχεύει στην κο 
ρυφή του πίνακα των επιδόσεων: Ενσοωματώνει τον επεξεργαστή 
Μοβίε Βοεπ!ίαπι ἀ της ΙΠίεί, ο οποίος είναι χρονισοµένος στα 
1960Η2, ενώ η κεντρική µνήµη του συστήµατος ανέρχεται στα 
250Μ8, ποσότητα που κρίνεται ικανοποιητική για κάθε εφαρµογή 
ϱ σκἠηρός δίσκος του συστήµατος έχει χωρητικότητα 20608 και 
αναμένεται να καηύψει τις ανάγκες του μέσου χρήστη, ενώ το 
ΠΟΙΕΒΟΟΚ φέρει ενσωματωμένο οοιΠΏο ἀτίνα, που δέχεται ΡΝΡ 
ΒΟΜ και εγγράφει ΟΡ-ΒΟΜ σε 8απηή τακύτητα. 0 σαπιθι οα μείνει 
απόήυτα ικανοποιημένος µε τις επιδόσεις του ραϊοι[ίο 1900-1011 
στα τριοδιάστατα παικνίδια, µια και τη γραφική επεξεργασία ανα 
ἠαμθβάνει το γνωστό οἠοκηηρωμένο ΜοΟΡΙΠιι Βαάεοπ Μθ της ΑΠ, 
το οποίο διαθέτει 106ΜΒ µνήµης τύπου ΒΡΕ ϱΡΗΑΜ. Ειδική αναφο 
ρά πρέπει να γίνει στην οθόνη του υποἠογιστή, η οποία ξεφεύψει 
από τα καθιερωμένα. Διαθέτει διαγώνιο 19”, ανεβάζοντας τη ἠει 
τουργική ανάήυση στα 1. 280κ1 024 και παρέχοντας ποηύ καἠή 
Χρωματική πιστότητα. Τα εντυπωσιακά καρακτηριστικά του ποῖο 
βοοκ της Τοβμίθα όχουν, βέβαια, σηµαντικό αντίκτυπο στην τεήική 
τιµή του. Κοστίόει ε 9048 και υπόσχεται να ικανοποιήσει ακόµα 
καιτους απαιτητικούς καταναἠωτές 


Η ΗΓαταᾶο επιχειρεί δυναμική ειοβοβή στην αγορά των Φο 
ρητών υποήογιστών µε το εξαιρετικό µοντέήο Ὀμ1ποίιο Μθάθϱ0 
Πρόκειται για ένα πανίσχυρο οὐστημα, η ᾿καρδιά” του οποίου χτυ 
πά στους ρυθμούς του κορυφαίου Μοβίίο Ροπίίμπῃ στα 20Η2! Η 
κατασκευάστρια εταιρεία είναι αποφασισμένη να κερδίσει την 
πρωτιά µε κάθε θυσία. Ετσι, ο συγκεκριμένος υποήοψιστής διαθέτει 
912ΜΒ µνήµης, ενώ ο οκἠηρός δίσκου του όχει χωρητικότητα 
4008. Σε µια τόσο υψηήών προδιαγραφών συσκευή, η ύπαρξη 
ΡΝΡΗΟΜ ἀπνο, καθώς και Ο0 Μ/ηίοι θεωρείται επιθεβήηµένη και 
υήοποιείται µε να τυπικό οΟΠΙΡΟ ἀΠνο, που εψγράφει σε Βαπηή 
τακύτητα, ενώ ο μέγιστος ρυθμός αναπαραγωγής των ΡΝΗΩ5 που 
επιτυγκάνει εντοπίόρται στα Όκ. Η ουνοβικά πού καΠή εικόνα του 
συστήµατος οἠοκήηρώνεται µε την παρουσία του οἠοκήηρωμένου 
ΜοβΙΠι µαάσοπ Μθ της ΛΗΙ (εφοδιασμένου µε µνήµη 16ΜΒ ΡΡΗ 
ΡΙ)ΗΛΜ] στη θέση της κάρτας γραφικών. Προφανώς το υπό εξέτα 
ση οὐστηµα αποτεῄεί το όνειρο κάθε περιπηανώμενου χρήστη, 0 


οποίος, βέβαια, 
πρέπει να ὑαπανή 
σει ε 9.070 προκειµέ 
νου να το αποκτήσει. θεωρούμε, πάντως, ότι η συγκεκριμένη τιµή 
είναι ἠογική, αν ἠάβουμε υπόιµη τα εντυπωσιακά τεχνικά Χαρακτη 
ριστικά της συσκευής 


Οι φορητοί υποήογιστές της σειράς Ραν]ίοπ της Ηονοίί 
Ραοκατά ακοηουθούν διαφορετική φιβοσοφία απὀ τα µοντέῆα 
που περιψράφηκαν ανωτέρω. Τα υποσυστήματα που ενσωματώ 
νουν έχουν σαφώς επαψγεἠματικούς προσανατοῄισμούς και, βέ 
Ἰαια, ὅεν προτείνονται στον απαιτητικό σαπἹθγ. Το µοντέήο 
Ζ11100 ενσωματώνει τον επεξεργαστή Μοβίϊο Ροπίίαπι ἆ στα 
1200ΜΗΣ και επιτυγχάνει εντυπωσιακές επιδόσεις στις εφαρµο 
γές γραφείου. Διαθέτει 212ΜΒ µνήµης ϱΡΗΑΜ, ενώ ο σκἠηρός 
του δίσκος έχει χωρητικότητα 4θΩβ. Το οοπιΏο ἀῑῑνε του υποΠοψι 
στή έχει τη δυνατότητα αναπαραγωγής ΡΝΒ, αἡθά και εγγραφής 
ΟΡ σε 8απηή τακύτητα, ενώ η κάρτα γραφικών του, που φέρει το 
οἠοκήηρωμένο οαναρο ἀ της ϱῦ, επιτυγχάνει 
µετριότατες επιδόσεις στα 
τρισδιάστατα παιχνίδια, 
όμως αναμένεται να 
καθύψει απόἠήυτα το σι 
νεφίη, αφού υποστηρί 
ζει Ηατάνατο Μοϊίοηῃ 
0οπιρεηφαϊίίοῃ. Λξια ανα 
φοράς είναι η δυνατότητα 
ασύρματης δικτύωσης που 
προσφέρει το 211195, η 
οποία υἠοποιείται µέσω ενός 
ειδικού ενσωματωµένου κυ 
κἠώματος. ἓν τόῆει, ο εν ἠόγω 
υποήογιστής αποτεβεί µια ποηύ 
καπή ἠύση για όσους ασκοἠούνται 
µε το ευγενές ἀθήημα του πιοάία 
οποοαίηρ [όντεχνη προσπάθεια 
αποφυγής του ἠιγότερο σωστού όρου 
ϱνΏ-Βιρρίπο] και κοστίόει ε 2.90 


ίναι αλήθεια ότι, παρόΏο που τα οβοκήηρώωμένα Θεξοτοε 2 60 και Μοβίτυ Βαάθοη που συναντήσαμε ανωτέρω αποδίδουν αξιο- 
πρεπώς ακόµα και στα απαιτητικά τρισδιάστατα παιχνίδια, οι επιδόσεις τους δεν είναι δυνατόν να συγκριθούν µε τις αντίστοι- 
χες των ομἱρθαῖς που χρησιμοποιούνται στους επιτραπέζιους υποΠογιστές. Η παρουσίαση δύο νέων ᾿φορητών΄ επιτακυντών 90, 
ι όµως, έρχεται να Βεῆτιώσει την επικρατούσα κατάσταση. Πρόκειται για τα Μου Βαάθοη 7508 της ΑΤΙ και ἄεξοιοῬ ἆ 8ο της 
ΠΜΙΟΙΑ, τα οποία "κοιτούν στα µάτια” τους επἰτραπέζιους ανταγωνιστές τους και μεταφέρουν 
την κόντρα των κατασκευαστών τους στο Χώρο των ΠοἴΘβοοΚΘ.. 


Η Ώεἰἰ έχει ήδη ενσωματώσει το 8δΕοιοθ ἆ 6ο στη σειρά | αἴϊτμαα. Το 
εξεταζόµενο σύστηµα φέρει τον κὠδικό 0848 καιτον επεξεργαστή Μο- 
μὶία Ροπίιπι ἁ στα 1.600ΜΗΣ, ενώ διαθέτει 512Μ8Β µνήµης τύπου Ρ0Β «ρ 
ΘΓΒΑΜ. Η έκδοση του ἄ6ξοΓοθ ἀ 8ο που περιβαμβάνει η συσκευή εἴ- 
ναι η 440 {με 64ΜΒ µνήµης τύπου ΡΡΒ) και προσφέρει επιδόσεις 
εφάμιΏῆες εκείνων της 86Εοτοθ ἆ ΜΝ ἀ40, γεγονός που εγγυάται την - 
ποθύ καβή απόδοση του 0840 στα τρισδιάστατα παιχνίδια. Με ὀθάρη 1/ ὴ | Ἰ ) | Ἀ 
σκΏηρό δίσκο και οοπιΒο ἀπίνε, που αναβαμβάνει την εγγραφή σε 
ΒαπΏή ταχύτητα και την αναπαραγωγή ΏΝΒ, το µοντέΠο της Ραἱἱ στοι- ο με 4 
χίζει ε 9.406. στ . ε ο 


Η ρήήρας, απο την απη πθενρα, εμηιωτευθήκε ο{Ην ΑΙ Ττην κατασκευή του 


οποκάήηρωμένου, το οποίο αναθαμθαᾶνει την επεζεργασία των γραφικών 


. ς ἂν στο Φορητό υποβογιοτή Ῥιοραιίο 29001, που διαθεεοι επεξεργαστή Μο 
κ Ν μάς Βοηϊα ἆ ατα Γ60ΗΣ καὶ μνήμη 220ΛΜΕ ΕΡΕ. Στην πράξη, το Μο 


” 


Ες Βαάνου 090 (περιάαμθανει ΘάΜΕ µνήµης 08Η ΟΟΝΑΜ) αποοει 


κνόεται οριακά αοθενόστέρα απο το αοέοιος ἆ αο, αὐήα οἱ οἱ νοῦῖι 


. ” ν Γ ζα 

3 ολο” ὰ, 
τ λα 
στ 


κός επιδόσεις του θα εξαῴειικος, ο Ριοβαο 5001 διαθέτει Επίσης 


οκβηρά δίσκο κωρήτκοτητας οθοῦ καὶ οοριας οηνε, που εἶναι το (θιο με εκεινο 
που οωνανιήσοαµς σον βροτασα ης ο ἵο κοοίος τοι οξοταόοµενου φορήτου υπο 


ον ανὀρχεα σας α τοα 


τοι τος μου αναφορονιαισιο αρσρο 


η, 


.) 


εωπουν θνοδ τος κα ασηµατων και περι 


Ἰμμδινοςν «ΙΑ τσ7ς, 
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Γνωρίζεις από υπολογιστές; 
Απόδειξέ το αποκτώντας την πιστοποίηση ΙΟ0! 


ι 
ια 
5 
. ω 
͵ Υ µια αν 
Ἡ ὡς 
9) ' - 
τον 
ψι 
ας 


ΠΟΙΕΣ ΑΕΞΙΟΤΗΤΕΣ ΚΑΑΧΠΤΕΙ το Ι63: 


ΑΡΠΕΙ ΤΠΟΛΟΓΙΣΤΟΗ 
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Νο. 


ΙΝΛΗ 


Συνεχίζουμε να ἠαμβάνουμε 


ΙΟΜΙΣΕΩΝ 


πειδή δεν θα κερδίζαµε τίποτα εξειδικεύοντας σε αυτό το 


ο 


μηνύματα από αναγνώστες που θέµα, καθώς ο καθένας από εσάς µας ρωτά αν η 
ὦ ΟπιοϊμογΏοκΓά του µπορεί”, πρέπει να μιλήσουμε γενικά, 
αναρωτιούνται αν είναι δυνατόν απαιτώντας και από εσάς να κάνετε Πίψη έρευνα. θεωρητι- 
να αναβαθµίσουν την παθιά κά, η πιοϊπειΏοαγά σας µπορεί να .. οποιονδήποτε νεύ- 
ο ρ ” τθρο επεξεργαστή από τη στιγµή που: α) µπορεί να τον τρο- 
πιοίπε(νοαγά τους, φορώντας Φοδοτήσει µε το κατάἠήηΠο ρεύμα και 
της έναν νέο επεξεργαστή. θα Β) υποστηρίζει τον ανάΒογο Χρονισµό του 
. ῆ ποββαπβασιαστή. Πώς µπορείτε να εΏηέγ- 
ξεκινήσουμε, Ποιπόν, τη στή η ξετο τα παραπάνω; Κατ΄ αρχάς, Βρείτε 
µας αυτό το µήνα αναφερόμενοι πληροφορίες για τον επεξεργαστήπου ϱὁ ΠΟΛΛΟΙ μετατροπείς 
στο σηµαντικό αυτό θέµα. σας ενδιαφέρει. Πόσο ρεύμα απαιτεί αναλαμβάνουν να 
για τη Λειτουργία του και τι τιµή στον ρυθµίσουν τόσο το 
Του ΏΓΡΟΝ ποθῆαπβασιαστή (πιωἰρίἰεή. Επειτα, ανοίξ- ρεύμα όσο και τον 
πουβΙθ(ῶροπιᾶ»ίθ:.ᾳ: τε το πιαπιαἰ της πιοϊηθ(Ώοαιᾶ και δείτε τα πολλαπλασιαστή. 


υποστηριζόµενα Νοἱς για τον επεξεργαστή. 
Φυσικά, εἠέγἔτε και τις τιµές του ποηῆαπῆα- 
σιαστή. Το πιο πιθανό είναι ότι στο πιαηιαἰ δεν θα 
αναγράφονται οι κατάβῆηῃες τιµές, ἠόγω παῆαιότητας 
της πιοῖμοιβοαΓά. Πηγαίνετε στη σεβίδα της κατασκευάστριας της 
πιοϊπειΏοαΓά σας και κατεβάστε, µαζί µε το νεότερο ΒΙ059 μράαἴο, την τεῆευ- 
ταία έκδοση του πιαπιαἰ της. Βάζοντας το αρααἴο και διαβάζοντας τις οδηγίες 
που το συνοδεύουν αθβά και το νέο πιαπιαἰ, θα Βρείτε αυτά που ιμάχνετε. Σε 
περίπτωση που, Φαινομενικά, η πιοϊηοιΏοαίά σας δεν υποστηρίζει τις ανα- 
γκαίες τιµές, δεν σηµαίνει ότι δεν ψίνεται τίποτα. Ποῆβοί μετατροπείς αναθαμ- 
βάνουν να ρυθμίσουν τόσο το ρεύμα όσο και τον ποββαπβασιαστή. Αυτό 
που έχετε να κάνετε είναι να εντοπίσετε κάποιον καό 
μετατροπέα (Φτιάχνουν σχεδόν όῆες οι 
εταιρείες κατασκευής πιοίηειΏοαΓάς), 
κατά προτίµηση από την ίδια εταιρεία 
µε αυτήν της πιοϊπειμοατά σας, να 
εῆέψξετε τα Χαρακτηριστικά του και να 
τον... ψωνίσετε! Βεβαίως, υπάρχουν και 
μετατροπείς από τρίτες εταιρείες που 
κάνουν αυτή τη δουβειά. Σας προτείνουμε 
την Ροψ/θή θαρ (Ψνυ.ρονε(ίεαρ.οοΠτ), η 
οποία πουθά τα προϊόντα της “πακέτο” µε 
επεξεργαστές. Ακόμα, στη σεῆίδα της µπο- 
ρείτε να δείτε τη Λίστα συμβατότητας και να 
.. μάθετε στα σίψουρα αν η πιοϊπαιΏοαιᾶ σας 
Σ .. ή, µπορεί να δεχτεί κάποιον νέο επεξεργαστή. 
ο ουσ ο ον Μπορείτε ακόµα και να στείβετε τα στοιχεία 
͵ της πποϊπειμοα(ά σας για να σας πβηροφορή- 
σουν ποιες είναι οι περιπτώσεις αναβάθµισής 
της. Και µια και το έφερε η κουβέντα, ρίξτε µια 
ματιά στο ᾿ὐΒίζυ του μήνα”. 


Χειρουργικές επεμβάσεις στα άδυτα Του συστήµατος 


ιΟΝ 


ΤΗΕ ΒΙ ὐΕ 96ΒΕΕΝ 0Ε 
ΡΕΑΤΗ 


Αγαπητό "Ρ6 Μασίος”, 

ὧῴ Τον τεῆευταίο καιρό {6- 

στ 7 µήνες) αντιμετωπίζω 
ποθύ σηµαντικό πρόβῆηµα όσον 
αφορά σε αυτό το καταραµένο, 
αναθεματισµένο, Γ0(Φ΄ 89.0 Πίμε 
8οίθεΠ των ἨΙπάους 968. Τις πε- 
ρισσύτερες Φορές, ἠοιπόν, που 
πάω να “τρέξω” µια εφαρµογή 
(πρόγραμμα) ή κυρίως ένα παιχνί- 
δι, στο 8036 των περιπτώσεων 9α 
εμφανιστεί. Για τα παιχνίδια έχω 
Βρει µια προσωρινή ἠύση {μόνο 
ἠύση δεν είναι, αθῆά τέῆος πά- 
ντων]: Μόῆις ξεκινήσω τον υποΏο- 
γιστή µου, ᾿τρέχω” αµέσως το 
θιαΚκοῦ, το µόνο παιχνίδι που δεν 
µου βγάζει Ρίμο 9ο{66η, και µετά 
κάνω απόπειρα τα τρέξω οτιδήπο- 
τε άθῆο. Μερικές φορές πιάνει, 
µερικές πάλι όχι. Πραγματικά έχω 
κάνει ότι περνάει απ΄ το χέρι µου 
για να αντιμετωπίσω το πρόβῆηµα 


(επανεγκατάσταση των πάονυς 
98, ανανέωση των ἀῑΐνοις της κάρ- 
τας γραφικών κ.ἠπ.), αΏθά ακόµα 
τίποτα. Το σύστηµα που διαθέτω εί- 
ναι ένας Ρεπίίαπι 3 στα 5Ο0ΜΗΣ, 
µε 128ΜΒ ΘΡΗΛΜ ΒΑΝ, µία 
Ογεαῖϊνο 6εξοτοε 2 ΜΧ 200 32Μ8 
(5ΡΒΑΜ] κάρτα γραφικών και 
έναν 6,468 σκθηρό. Απ΄ ότι κατα- 
Δαβαίνετε είµαι σε απόγνωση {µέ- 
χρι και {οιπιαϊ σκέφτομαι να κά- 
νω]... 


Ἁμί Δεν 9α ήθεῆα να κιν- 
κ. δυνοβοψήσω χωρίς ἠόψο. 

7 Βέβαια, το πρόβῄηµα είναι 
καθαρά της κάρτας γραφικών και 
έκω να σου προτείνω τα εξής: Αν η 
πιοίηθιΏοαΓά σου είναι βασισμένη 
σε κάποιο ομἰρςαί της ΝΙΑ, µπορεί 
το πρόβήηµα να ἢυθεί µε την απἠή 
εγκατάσταση ἀῑίνει5 που θα βρεις 
γι αυτό στο ςἷζᾳ της. Όσον αφορά 
στην κάρτα, χωρίς να µου έχεις δώ- 
σει όῆες τιο πἠηροφορίες που 8αᾳ 


ήθεβα, υποπτεύοµαι ότι έχεις αηΠά- 
ξει την παβιά κάρτα γραφικών σου 
µε την ἄθξοιος 2 ΜΝ, αββά χωρίς να 
έχει ψίνει πριν καβή απεγκατάσταση 
όβων των κατακωρίσεων της πα- 
Λιάς. Είναι ποθύ Λογικό, ἠοιπόν, να 
υπάρχουν ἠάθη κατά τη Πειτουργία 
της, ειδικά στα Μἰπάοως5 98. Αν 
όντως έχει συμβεί κάτι τέτοιο, τότε 
σίψουρα χρειάζεσαι {οιπιαϊ και 
εγκατάσταση των Ν/Ιπάον5 σε καθα- 
ρό σκβηρό, χωρίς να κρατηθούν 
πἠηροφορίες από την παβιά 
Γβαἰςίτυ. Μην ξεχάσεις να κατεθά- 


ΦΑΝ Υ ΝΗΝΙΝΟ 


Ὅ μα 


ΙΠγ του µήνα: Ροννεή εβρ νο.Ί 


ο προγραμματάκι αυτό µπορείτε να το κατεβάσετε 
τ από τη σεβίδα της Ρον εή 6αρ. Οι Λειτουργίες του 
είναι Λίγες, αβῆά σημαντικές για όσους ενδιαφέρο- 
νται να αναβαθµίσουν Φθηνά το σύστημά τους! Κατ’ 
αρχάς, αναγνωρίζει τα Βασικά χαρακτηριστικά του συ- 
στήµατος (επεξεργαστή, ταχύτητα, Χρονισμό, µοντέῆο 
πιοϊμθιΏοβί{α, κατασκευαστή, ΒΙ05 κ.ἠπ.), κάτι που µπο- 
ρεί να χρησιμεύσει σε όσους δεν γνωρίζουν το µοντέ- 
Λο της πιοϊπειμοατά τους ή τα χαρακτηριστικά της. 
Από εκεί και πέρα, µπορείτε να αποστείῃετε την ταυ- 
τότητα” του συστήματός σας στην Ροψ/θή! 6αρ, η οποία 
µπορεί να σας πβηροφορήσει για τις πιθανότητες ανα- 
βάθμισής του. 


Ε οννο ορ ΕΕ  οσνοἳ Εονενοῖ 


Γ5βῦ- ] 6νίοσι | Αάναηοσά θοίύποε | Ορύσηι | ἱροαόο | Αδοια | 
{βιορφασοι ] ----ᾱ- σ---- 
Μαγκάθείωκαε - 


ἸρῬρωοθή οαρν.ὸ.! 


υβΙ: Περ://νννν) ρονειίεαρ.οοπι/Ριοᾶιμοῖθ/οορ.Πἴπι 
Μέγεθος: 192ΜΒ 


ρ ΜΕ 


Ττινουρίος 


ΥΠ 95 και δεν είχα πρόβλημα, αλλά στο ΟΏ του 
08Πηθρ86, όπως και στο ο/Ποἰαἰ θἱίθ της ΜΙογοβο, δεν 
έχει ἀήνθις για ΜΜ 2000. Μήπως θα μπορούσατε να 
με βοηθήσετε; 


Τα Ἠληπαοννς 2000 περιλαμβάνουν ἀήνθις για το 
0Επιθρ8ά σου. Το ΟΏ που έρχεται µαζί µε το 
0Επιθρ8ά περιλαµβάνει ἀήνθις και Φο/νιΒΓΘ µόνο για 

Ἠπάοννς 95 και 98. Μπορείς, λοιπόν, να χρησιµοποιή- 

σεις το 08ΠηθΘρ8Α στα Ἰλπαοννς 2000, ωστόσο, δεν θα 

µπορέσεις να δηµιουργήσεις ριοῇῖθς. Αν συνδέεις το 
5ἰάθΙλΙπαει Ειθθς!γΙθ Ρίο στη θύρα 58, τότε τα 
| Ἠπαοννς 2000 θα πρέπει να αναγνωρίσουν αυτόματα 
' τη συσκευή σου. Αν, όµως, το συνδέεις στην οβπηθροή, 
τότε θα πρέπει να ακολουθήσεις ορισμένα απλά βήµα- 

τα γιατην αναγνώρισήτου: 

Από το Οοπίτοἱ Ρ8ΠΘΙ άνοιξε το 8πΠθ ΟοπίτοΙς;ς. Στο 
παράθυρο που θα εμφανιστεί, από το 
"Οεηεια!’ ἰ80, πάτησε το Ὀμϊοη 
"Α4α”. Θα εμφανιστεί ένας 
κατάλογος µε τους ΠΠ 


Ῥἰαθνήπαςι (Αυΐο Ὀθίθοῦ)”, 
πάτησε ΟΚ και... καλό 
σαπηἰπο! 


σεις πρώτα όῇες τις τεβευταίες εκ- 
δόσεις ἀῑίνεις, τόσο για την κάρτα 
σου όσο και για τη πιοϊηαιροβιά σου. 
Ειδικά σε έναν νευραβγικό ἠειτουρ- 
γικό τοµέα, όπως τα γραφικά, το 
᾿καθαρό” σύστηµα είναι μείζονος 


σημασίας. 
ΕΝΑΣ 6ΕΙ ΕΠΟΝ... ΣΤ0 
ΡΑΦΙ 
Αγαπητό “Ρ6 Μαρῖος”, 
Εχω πιοϊπειμοαγά ΛΒΙΤ 
ΒΗ6 (και έχω βάλει και το 
“μηχανή” του ΒΙ05 αράαϊε, το οποίο της έδωσε 
να μασλνε δυνατότητες για ρύθμι- 
Ὃ ο ση µέχρι 1,9 νοιι 
24 και πωρίίευ 12χ], 
3] ορὺ 6εἰθτοη ἀθ0ΜΗΖ 
617 ρσα870 (σε αἀαρίοι 
----.1{.---- μετατροπής από δἱο. 
«εκ σε Ρ6ΑΔ370]. Αγόρασα 
το Σ λύση ϱρυ 6εἴετοη 1,26ΗΣ 
ο Τμαἰα{ίπ, τον οποίο, 
Ὀπρόγονοστωνβιο όμως, δεν αναγνωρίζει η πιοῦνεγ 
είναι ο θδ02της μοφγή, διότι είναι διαφορετικού τύ- 
ΜοϊοιοΙα. που φοοΚαῖ {είναι τύπου Ε6-ΡΕΛ2 


370]. Ενώ, Ποιπόν, τα Ρίη5 των επε- 
ξεργαστών είναι ίδια (370], αλθά- 
ζει η διάταξή τους, µε αποτέβεσµα 
να µη δουβεύει σε φοοκαῖ Ρ6Λ370. 
Εάν, όµως, υπάρχει αἀαρῖοι που 
μετατρέπει το ΡΟᾷΛ378 σε Ε6ΡΕΛ2 
370, τότε ἠογικά θα δουϊέψει. 

0 µόνος αὐαρῖοι που έχω βρει 
µέσω Ιπίοιποῖ και κάνει αυτή τη 
δουλειά είναι ο βονεή οαρ ΝΕΟ 9- 
370. Δεν γνωρίζω, όµως, κατά πό- 
σο θα δουλεύει στη δική µου περί- 
πτωση. Επειδή, όµως, µε αυτόν τον 
τρόπο θα έχω 2 αὐαρῖοις 
(ροαῦ70)8ἱοι1, Ε6-ΡΕΛ2 37θυρσα 
370], εάν γνωρίζετε αἀαρῖοι που 
κάνει κατευθείαν τη μετατροπή 
(από 9ἱοι{ σε Ε6-ΡΟΛ2 970], ενηµε- 
ρώστε µε! 

Επίσης, το ίδιο κάνει καιο 
αὐαρῖοι: Ρονο! 6αρ ΡΙ ἱρᾷ/Τ, µό- 
νο που η εταιρεία πουβάει το 
προϊόν µαζί µε τον επεξεργαστή 
και ο αἀαρῖος αυτός αναϊαμβάνει 
και τη μετατροπή ρεύματος, ακό- 
µη και αν η πιοϊποιμοαβιά δεν πα- 
ρέχει το κατάθἠηῆο ρεύμα στον 
επεξεργαστή (στην περίπτωση 
του 6εἰθτοῃ 1,26ΗΣ Τμαἰαξίη 
1.475Ν]. Η δική µου πιοϊθιοστά, 
όµως, παρέχει το κατάθἠηῆο ρεύ- 
μα {µετά το ΒΙ05 μραϊε], οπότε 
σας ρωτώ ποια ἠύση είναι κατάῆ- 
ἠπῆη, τι γνωρίζετε εσείς για το 
θέµα αυτό και ποιες οι συµβου- 
ἠές σας. Σας παρακαθώ να µε 
βοηθήσετε, γιατί έχω έναν 
0οἰθτοη 1,26Η7 στο ράφι. 


Αγαπητέ φίβε, 
Αφού η πιοϊπειροαΓά 
σου υποστηρίζει τόσο την 


τροφοδοσία όσο και το χρονισµό του 


οι λος 
σα 


ο ορυνονν 


Τμαἰαϊίπ, οποιονδήποτε μετατροπέα 
και να χρησιμοποιήσεις, θα δουΏέ- 
Ψει, Τέτοιους μετατροπείς φτιά- 
Χνουν όβες οι γνωστές εταιρείες κα- 
τασκευής πιοϊηθιροαγάς (Μ6Ι, ΑΟϊ, 
ΑΦυ5, αἰσαῦυῖο κ.ά.), οι οποίες είναι 
εξαιρετικής κατασκευής. Το µόνο 
που έχεις να κάνεις είναι µια βόῆτα 
στα μαγαζιά της Στουρνάρη για να 
Βρεις κάποιον, αν και δεν ξέρω σε τι 
ποικιῆία υπάρχουν. Η πιο σίψουρη Δύ- 
ση είναι να παραγγείβεις κάποιον 
από το Ιπϊθιποί. 


1Ε0Ι ΟὐΤΟΑΣΤ: ΝΟΤ 
ΜΟΗΚΙΝΕ Ι5 ΤΗΕ νο0βρ0ῦθ, 
ΡΙΑΥ Ι1ΜύΡΤΙ 


Αγαπητό Ρ6 Μαςίοι”, 

Συγχαρητήρια για τη 
δουβειά σας! 

Αντιμετωπίζω ένα πρόβῆηµα µε 
τη Ψοοάοο 2 12Μ8Β που έχω εγκα- 
τεστηµένη στο σύστημά µου και συ- 
γκεκριµένα µε το παιχνίδι )6άἱ 
Ομῖοαςί, το οποίο εμφανίζει µήνυ- 
μα ἠάθους, σχετικό µε το 0ρεπ6!.. 
Εψαξα και βρήκα πως το παιχνίδι 
υποστηρίζει την κάρτα µου, απαι- 
τεί, όµως, Όρεηθ! 1.1 για να τρέξει 
(εγώ έχω εγκατεστημένο το 
0µεπ6! 1.0]. Εφόσον η 94ΐκ έχει 
κῆείσει, πού μπορώ να βρω νέους 


Αγαπητέ Γιώργο, 
Μπορείς να Βρεις όβους 
τους επίσηµους ἀΓίνθις 
της κάρτας σου, αθῆά και ποθβούς 
ανεπίσηµους {οι οποίοι έχουν δηµι- 
ουργηθεί από ανεξάρτητους προ- 
γραμματιστές) και ἵνθακς στη διεύ- 
θυνση νλω.νοοᾶοοβἰθς.οοπῃ. 


ΕΝΑ... ΔΗΜΙΘΥΡΓΙΚΟ 
ΚΟΛΛΗΜΑΙ 


Αγαπητό Ρ6 Μαρείοι”, 
Εχω πάρει αυτές τις 


µέρες ένα καινούριο Ρ6, 
Ρά µε πιοϊπειμοβγά 9ουο Όγασοη 
ὑιῖτα και κάρτα γραφικών 
(πδαῖίνο 6οΕογοθά Τί ἀδθθ. Κοίτα 


πού υπάρχει το πρόβῆηµα: Μόϊις 
μπαίνω στην αρχή στο ΒΙ08 και 
χωρίς να έχω κάνει ρυθμίσεις, 
όταν κάνω 5α4νο ἃ οχὶϊῖ βγαίνει 
κοθθημένη οθόνη και µόνο µε 
τοδοῖ ξαναρχίζει. Πήρα µια άϊθη 
κάρτα, ΛΕΡ κι αυτή, και τις άθῆα- 
ξα. Ε, ἠοιπόν, αυτή δεν είχε κανέ- 
να πρόβῆημµα. Σκέφτηκα µήπως 
υπάρχει κάποια ρύθμιση από το 
ΒΙ05 που 8α πρέπει να αθθάξω 
για να τρέξει το Ρ6 µε την 
0ιδφῖϊνο. Δεν μπορώ να καταθά- 
βω γιατί κοθῆάει. Πρόβῆημα σύν- 
δεσης δεν υπάρχει. 

Σε παρακαθώ, το ξέρω ότι θά 
χεις δεκάδες τέτοια ε-πιαῖΐς, αν 
σου είναι εύκοῆο όµως πες µου τι 
να κάνω. 

Ευχαριστώ που µε διάβασες, 

Τάσος 


ΦίΛε Τάσο, 
Κατ΄ αρχάς, 
ή δεν µου γρά 


φεις αν η άϊβη κάρ: 
τα που δοκίµασες 
είναι και αυτή 
ἄδξοιοςθ ἀ {όχι 
Οιδαῖϊνο αθῆά κά- 
ποια άηηη) ή όχι. Λί- 
γα πράγματα µπορεί 
να συμβαίνουν. Το πιο 
απΏό είναι να έτυχε η 
Οιθαῖίνο σου να είναι εβαττω- 
µατική. Αν δεν συμβαίνει αυτό και 
καµιά κάρτα ἄ6ξοίοθ ἆ δεν Λειτουρ- 
γεί στο σύστημά σου, ενώ όῆες οι 
άθῆες παΠιότερες κάρτες Βειτουρ: 
γούν, τα πράγματα έχουν ως εξής: 
Είτε χρειάζεσαι κάποιο ΒΙ05 μράαϊθ 
για τη πιοϊμθιμοαγά σου, το οποίο θα 
βρεις στη σεβίδα της 9ου0 στο 
Ιηϊαιποί, είτε χρειάζεσαι... ισχυρότε- 
ρο τροφοδοτικό! Οι κάρτες ἄθξοιοθ 
ᾱ απαιτούν µεψγάβη ισχύ από το σύ- 
στηµα, οπότε έῆεψξε αν το τροφο- 
δοτικό σου βγάζει από 900Ν/αἴϊ και 
άνω. Δεν είναι απίθανο το τροφοδο- 
τικό να είναι χαµηῆής ισχύος, ώστε 
να µην καταφέρνει να τροφοδοτή- 
σειτον επεξερψαστή [έτσι κι αΏβιώς 
απαιτεί έξτρα τροφοδοσία, αντίθετα 
µε άήῆους της ΑΜΏ αθθά και της 
ίδιας της Ιπῖοί) και την κάρτα γραφι- 
κών. Όσον αφορά στα ΒΙ05 οἴἴίηος, 


ΤιουρἰαδΏ] 


όχι δεν υπάρχει κάποια ειδική ρύθ- 
µιση για κάρτες της 0Γ6αί[ίνο :). 


ΠΕΤΑΕΙ, ΠΕΤΛΕΙ Η... 
ΤΑΙΝΙΑ! 


Αγαπητό Ρ6 Μαςῖο:”, 
-ὰ Πρώτα απ΄ όῆα συγχα- 
αι ρητήρια για το περιοδικό 


σας. Είμαι αναγνώστης σας εδώ 
και ενάµιση χρόνο και θα ήθεῆα τη 
βοήθειά σας σε θέµατα Παγάνα{θ. 
Το πρόβῆηµα που έχω είναι µε το 
ΡΝΡ του καινούριου υποθογιστή 
που έχω εδώ κι έναν χρόνο. Λοι- 
πόν, το πρόβῆηµα εμφανίστηκε 
πριν από Βίγες µέρες, όταν όχι για 
πρώτη φορά έβαῆῖα µία ταινία 
ΡΝΡ. Το ΡΝΒ τη διάβασε για µερικά 
δευτερόῆεπτα και µετά την πέταξε 
έξω! Η ἴδια ταινία έχει δοκιμαστεί 
σε άθῆο ΡΒΝΡ και έπαιζε κανονικά! 
Το πρόβῆηµα παρουσιάστη- 
κε και µε ένα παιχνίδι, 
που στα µισά του 
ἱηφίαίἰ το πέταξε 
έξω. Το ίδιο παι- 
χνίδι έκανε {ιί 
ἱηφίαιί αφού 
ἐέκῆεισα τον 
υποθογιστή για 
µισή ώρα! Δεν ξέ- 
βρω τι να κάνω. 
ΗΕΙΡ ΜΕΙ 
Με εκτίµηση, 
Γιώργος 
οἰοισος ἰαπιϊοτῖκ(α)οϊπιαϊ[.οοπι 


Αγαπητέ Γιώργο, 
Ποβύ φοβάμαι πως το 
ΡΝΠΏ σου βρίσκεται στα... 


τοἠευταία του! Η πεισµατική άρνηση 
ανάγνωσης 6006 και ΠΝΡς, ειδικά 
όταν Φτάνει στο σηµείο να πετάει” 
τα δισκάκια έξω, δεν είναι παρά ανι- 
κανότητα της ἰα5ε( κεφαΠής να δια- 
βάσει τα περιεχόμενα. Ειδικά αν το 
ΡΝΠ σου δεν είναι κάποιας σπουδαί- 
αςο µάρκας, ο ένας χρόνος ζωής εἴ- 
ναι ένα απόῆυτα φυσιοΒογικό διά- 
στηµα. Από την άθβη µεριά, το πρό- 
Βήηµα µπορεί να οφείβεται απηώς 
σε βρώμικη κοφαβή. Αν θέΠεις, Ποι- 
πόν, µπορείς να δοκιµάσεις κάποιο 
από τα δισκάκια (008) καθαρισμού 
που κυκἠοφορούν στο εμπόριο και 


ΘΓ 


να ακοθουθήσεις τις οδηγίες ώστε 
να καθαρίσεις την κοφαβή ἰαβ6/. θα 
προσευχηθώ στον οἵ. Ραϊποκ να εἴ- 
ναι αυτό το πρόβΠηµα, ώστε να µη 
χρειαστεί να αγοράσεις καινούριο 
ϱΝΡ.. 


ΕΠΕΣΕΡΓΑΣΤΕΣ νς 
ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ 


Αγαπητό “Ρ6 Μαςκῖο:”, 
6 Κατ΄ αρχάς, ποθθά 
μπράβο στη στήθη που 


όσο πάει και βεῆτιώνεται. Δυστυ- 
χώς, τώρα που ήρθε το καβοκαι- 
ῥράκι και σκόπευα να αναβώσω 
ποθῆές ώρες µπροστά στον υπο- 
Βογιστή, εμφανίστηκε ένα µεγάθο 
πρόβθηµα: Όποτε παίζω κάποιο 
παιχνίδι, το Ρ6 κοῆθάει. Κατόπιν 
µεβετών, ανακάϊυψα ότι ο επε- 
ξεργαστής (0εἴθιοη Ζ00ΜΗΖ] θερ- 
μαίνεται ποθύ. Ποια είναι η φυ- 
σιοΏογική θερµοκρασία του σε 
µια τέτοια εποχή, γιατί ο δικός 
µου φτάνει και τους 65 βαθμούς! 
Μπορεί η υπερθέρμανση να προ- 
καἢεί τα κοθῆήματα; Επίσης, πα- 
ρατήρησα ότι μεταξύ 6Ρύ και 
οοοίεΓ δεν υπάρχει θερµοαγώγι- 
µη πάστα. Εχει καµία επίπτωση 
στη θερµοκρασία του επεξεργα- 
στή; 
Ευχαριστώ εκτων προτέρων, 
Σεραφείμ 


ΦίΛε Σεραφείμ, 
(6 Αν το οοοίθί σου δεν 
«2 µάνει καή επαφή µε τη 
ΟΡΙ) (κάτι σκεδόν σίψουρο, αν δεν 


Φ9ἴνιθακ (νου 


Τιουβίθ5 


Ξεκινώντας, θα ήθελα να σας δώσω συγχαρητήρια 
την υπέροχη δουλειά που κάνετε! Στην ερώτησή 

µου τώρα, που ίσως να σας φανεί και ψιλοαστεία... Εχω 
έναν ΑΜΏΌ ΑἰπΠίοη, µε πποϊηθήροαιά ΕΟ9 Κ79ΒΑ και θέλω 


τέ δεν µπόρεσα να τις καταλάβω!!! Είδα στο ΘΙΦοή 
Θ8ΠΑΓ8 στο θιρροήθά ΜΘΠΠοη/ ΤΥρθ8 ότι υποστηρίζει 
5Τ0Ο, ΕΡΜ, ΕΌΟ, Ρα, ΕΟΟ, ΟΙΜΜ. Ποια να προτιµήσω;, 
Ευχαριστώ προκαταβολικά! 


Η πποἰηθ/ροβ(ά σου δεν µπορεί να δεχτεί όλα τα 

υπάρχοντα είδη µνήµης. Μη σε μπερδεύουν οι αρ- 
χπεκτονικός και τεχνολογίες που αναγράφεται ότι υπο- 
στηρίζονται από το ΠΊΘΠΊΟΗ/ οοπτο!(θΓ στο 9ἱΡοῇ 98ΠΑΙ8. 
Αυτό που πρέπει να ψάξεις να βρεις στο πιΒηυαἰ σου εἷ- 
ναι το σηµείο όπου γράφει τι τύπους µνήµης δέχεται η 
πποϊηθήροβίά σου. Και για να σε γλπώσω και από αυτό, 
σου λέω πως δέχεται ΡΙΜΜάκια ΡΌΒ ΞΌΒΑΜ. Από εκεί 
και πέρα, µπορείς να επιλέξεις µόνο την ταχύτητά της, 
που µπορεί να είναι στα 266 ή στα 33Μ/Η7. 


υπάρχει η αβοιφή ανάμεσά τους), 
Λογικό είναι ο επεξεργαστής να 
υπερθερµαίνεται! Και όντως, η 


ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΜΙΑΣ ΕΠΟΧΗΣ 


θερµοκρασία του επεξεργαστή σου 
είναι ποβύ υψηβή. Δεν υπάρχει αμ- 
φιβοῆία πως αυτό οδηψεί σε κοῆ- 
Πήματα το σύστημά σου. 

Αυτό που έχεις να κάνεις είναι 
να αγοράσεις αβοιφή, µε την οποία 
θα επαβείψεις τον πυρήνα του 
επεξεργαστή, ώστε να κάνει επα- 
φή µε την ψύκτρα. Επίσης, ίσως να 
ήθεβες να µεβετήσεις και την αγο- 
ρά κάποιου οοοίθί µε ΧάΏκινη ψύ- 
κτρα, τα οποία αποδεδειγμένα κρα- 
τούν τους επεξεργαστές σε καθή 
Λειτουργική θερµοκρασία. 

Φρόντισε, αν αποφασίσεις να 
αγοράσεις νέο οοοἰθτ, να δώσεις 
κάτι παραπάνω, αντί να πάρεις το 
Φθηνότερο που θα βρεις. Επίσης, 
τσέκαρε ότι αυτό που θα πάρεις 
κάνει για τον επεξεργαστή σου 
(αναγράφεται στη συσκευασία), 
γιατί ποὴβά έχουν ακούσει τ' αυτιά 
μας! 


ΘΓ 


ΜΑΥΡΗ ΕΙΝΑΙ Η... ΜΕΡΑ 
Σ10Ρ6 


Αγαπητό "Ρ6 Μαρῖοι”, 

σ) Είναιη πρώτη φορά που 
-τ σου γράφω. Εχω έναν ΡΙΙΙ 
450ΜΗΣ µε 128Μ8 9ΦΌΒΑΝ, 6,868 
ΗΡΏ και τον έχω ἆ χρόνια. Αντιµε- 
τωπίζω δύο μικροπροβθηµατάκια, 
στα οποία εὐπίζω πως θα Βοηθή- 
σεις. 1] Ποθῆές φορές, όταν τρέχω 
ένα παιχνίδι ή όταν έχω ανοίξει 
ποῆῆά παράθυρα, η οθόνη µαυρίζει 
και ο Η/Υ νεκρώνεται, παρόῆο που 
είναι ανοικτός, µε αποτέῆεσμα να 
πρέπει να κάνω τοφεῖ. 2] Όποτε κά- 
νω ταφο!, το πἠηκτροβθόγιο δεν 
ανταποκρίνεται και πρέπει να κάνω 
εκ νέου τοφοαῖ για να ξεμπῆοκάρει. 
Τέῆος, 9α ήθεῆα να ρωτήσω αν κυ- 
κἠῆοφορούν ακόµα κάρτες γραφι- 

κών σε Ρ6! και πού μπορώ να βρω. 

Κώστας 
ανα Ώι]((α)ποϊπιαϊί.οοπι 


Ονομµάζοµαι Πέτρος και 9α ήθεῆα να σας 
ρωτήσω για ένα πρόββηµα/απορία µου 
σχετικά µε την ηΝΙΡΙΑ Βίνα ΤΝΤΖ τα 
καιτο δρἰάθι-πιαη: ΤΠο Μονία. Το παιχνίδι δεν παί- 
ζει µε τίποτα και µε πηροφορεί πως απαιτεί 90 
κάρτα για να τρέξει, ενώ ξέρω πως η κάρτα µου 
υποστηρίζει 90. Τι πρέπει να κάνω; Να αγοράσω 
άθλη κάρτα (όχι, σας παρακαθώ, µη µου το πείτε 
αυτόΏ ή µήπως υπάρχει κάποιος ἀεΐνος που διορ- 
θώνει τα πράγματα; Μπορώ να τον βρω 
στο Ιπϊοιποῖ και αν ναι, πού; 

Πέτρος 


Με αφορμή το γράμμα 
του φίβου µας, Πέτρου, 
ο) θυμήθηκα ένα περιστατι- 


κό. Ενας αναγνώστης μού τηβεφώ- 
νησε προσπαθώντας απεγνωσμένα 
να μάθει γιατί δεν τρέχει το ορίά6ι- 
πιθῃ: ΤΠθ Μονίθ, αββά του 
Βνάζει μήνυμα πως το παι- 
Χνίδι απαιτεί κάρτα γραφι- 
κών µε ΤΕΙ για να τρέξει. 
Εξήνησα ουγενικά στον ανα- 
γνώστη πως το παιχνίδι απαιτεί 
κάρτες τεβευταίας τεχνοβογίας µε επι- 


τάχυνση Τγαπδίοιπι 8: ΙΙσήίπα, που υπάρχει µόνο στις 
Βαάθοη της ΑΤΙ, στις ἄεξοιοθ {όβες) της πΝΙΒΙΑ και 
στην Ρα(Πείία της Μαΐϊτοχ. 0 αναγνώστης, φυσικά, οπέ- 
μενε πως το παιχνίδι πρέπει να του τρέξει, επειδή έχει 
Ροπίίμπι 4] Τόνισα πως μιβούσα για την κάρτα γραφι- 
κών, αββά ο ίδιος, προφανώς οκνευρισµένος, επόµενε 
και µου επαναβάµθανε ξανά και ξανά: "Ναι, αββά εγώ 
έκω Ρεπίίυπι ἀ”. 

Δύο θέµατα θα θίξουµε µε αφορμή την απορία του 
Πέτρου. Το πρώτο είναι οι υποῆογιστές που αγοράζετε. 
Είναι τακτική ποθβών καταστημάτων να πουῆάνε ᾽μού- 
ρη΄ στα συστήµατά τους, εξοπΏίζοντάς τα µε νεότα- 
τους και πανίσχυρους επεξεργαστές, ενώ τα υποσυ- 
στήµατα γραφικών και ήχου είναι κάτω του µετρίου. Οι 
άπειροι χρήστες "θαμπώνονται”΄ από το βαρύ όνοµα 
του επεξεργαστή και των ΜΗΣ του και δεν δίνουν ση- 
µασία στα υπόβοιπα. Αν κάποιος, Λοιπόν, σας πουβήσει 
σε ενδιαφέρουσα τιµή έναν Ρεηίίωπι ἀ στα 26Η5, µε 
κάρτα γραφικών ΤΝΤΖ Μθά, να ξέρετε ότι σε απόδοση, 
τουθάκχιστον στα παιχνίδια, θα είναι πιο αργός από ένα 
πάµφθηνο σύστημα Οεἰθιοη στο 16Η7, µε µια κάρτα 
γραφικών ἄθΕο(οθ 2. 

Το δεύτερο θέµα είναι οι απαιτήσεις των σαπ]θς από 
εδώ και πέρα. Φαίνεται πως οι εταιρείες δημιουργίας 
σαπιθς ενστερνίζονται τις νέες τεχνοβογίες που εµ- 
Φανίζονται στις κάρτες γραφικών. Πριν από µερικά 


Φίβε Κώστα, 
Κατ αρχάς, δεν µας πῆη- 
ροφορείς για την κάρτα 


γραφικών σου, κάτι που µπορεί να εί- 
ναι χρήσιμο. Το πρόβῆηµά σου µαρτυ- 
ρά ανεπάρκεια στη µνήµη και ίσως 
στη Ψἱάθο ΒΑΜ, τη µνήµη δηβαδή της 
κάρτας γραφικών. Αν µας είχες πει 
ποια κάρτα γραφικών έχεις, θα ήταν 
ευκοῆότερο να δώσουμε κάποια ἠύ- 
ση. Πάντως, υπάρχει περίπτωση να 
συμβαίνει και κάποια Δανθασµένη 
Πειτουργία στο σύστημα, η οποία Ύε- 
µίζρι” τη μνήμη. Ό πιο εύκοβος τρό- 
πος να το ξεφορτωθείς, θα ήταν να 
κάνεις ένα “πέρασμα” των ΝΙπάονς 
από πάνω... Όσον αφορά στις κάρτες 
Ρ0Ι, η καἠύτερη επιβογή 9α ήταν µία 
Ψοοάοο ἆ ή 5, οι οποίες κυκἠοφόρη- 


Ττιουβίθ» 


ΟΝΕΗ ΤΗΕ ΙΙΜΙΤ5 


Αγαπητό Ρ6 Μαςῖο:”, 
ος Στο τεύχος 151, στην 

εισαγωγή της στήθης 
"τιομηίακμοοῖος”, γράψατε για το 
ονειοἰοοκίπσ και ότι "δεν είναι 
ἠίγοι αυτοί που υπερχρονί- 
ζουν και την κάρτα γρα- 
φικών τους (επεξερ- 
γαστή και μνήμη 
έχει και αυτή], 
κάτι εξίσου εύ- 
κοῆο, που γίνε- 
ται µέσω 9οΗ- 
Ψνα:α”. Μου ἠέτε 
πού µπορώ να 
Βρω αυτό το δο- 
ΨΓ86 και αν μπορώ να 


ΘΓ 


Αγαπητέ φίε, 
Ενα πρόγραµµα που επι- 
7 τρέπει τις ρυθμίσεις ταχύ- 


τητας καρτών γραφικών είναι το 
Τν/6αΚ Αἱἱ το οποίο µπορείς να κατε- 
βάσεις από την Τµοον5 ή τη ἄον/η- 
ἰοβάς.οοπι. Αυτό επιτρέπει γενικά το 
πείραγµα ποθῆών ἠειτουργιών 
του συστήµατος. Ποββές 
εταιρείες παρέχουν οι 
ίδιες το απαραίτητο 
Φο/ψΨαί6 για τον 
υπερχρονισµό των 
καρτών τους, οπό- 
το έῆεγξο αν η οἱ9 
περιῆαμβάνει κάτι 
τέτοιο στο πακέτο 
της κάρτας σου 
{στους ἀῑίνεις ή σε κά- 


σαν και στη χώρα µας σε τέτοια µορ-  ᾿πιέσω” την κάρτα γραφι- ποιο πιαπᾶσθΓ πρόγραμμα). 
φή. Βεβαίως, είναι σπάνιες, αἲΏΏΆά κών µου. Εχω µία 9ἱ5 900/305. µΠάντως, κακά τα ψέματα, η κάρτα 
ίσως Θα μπορούσες να βρεις κάποια Επίσης, όταν συµπιέζω µία ταινία, σου δεν είναι φτιαγμένη για επιδό- 
ξεχασμένη στα μαγαζιά ή στην αγορά ποια είναι η καϊύτερη συμπίεση «σεις, οπότε µην περιμένεις να δεις 
των μεταχειρισμένων. για τον ήχο; Βεβτίωση µε τον υπερχρονισμό. 


χρόνια οι δυνατότητες Τ8ἱ της ἄθΕοίοθ έκαναν τον 
κόσµο να αναρωτιέται αν και πότε θα αρχίσουν τα παι- 
Χνίδια να έχουν τέτοιες απαιτήσεις. Τώρα πΏέον µπο- 
ρούμε να µιῆάμε µε σιγουριά για το γεγονός αυτό. Ηδη 
παιχνίδια όπως το Ώοοπῃ 3, το ὑηιθαίἱ 2 και άῆβα ποβῆά 
κάνουν ευρεία χρήση τοχνοβογιών όπως αυτή. Δυστυ- 
χώς, για τους κατόχους παβαιότερων καρτών, εκτός 
από τη σαφή καµηθή απόδοση στα μεῆβοντικά παικνί- 
δια, ενδέχεται να µην μπορούν να τα τρέξουν καθόΠου, 
ότι επεξεργαστή και να έχουν. Και οιδικά από τη στιγ- 
µή της ύπαρξης του Χδοχ, το οποίο διαθέτει ΤΙ, είναι 
σχεδόν βέβαιο ότι ποθΏές εταιρείες θα μεταφέρουν 
απῆώς τα παιχνίδια τους από το Ρ0 στο Χβοχ και το 
αντίθετο και δεν νομίζω ότι θα θέῆουν να ξαναγρά- 
Φουν τον κώδικα, πετσοκόβοντας ένα σωρό στοιχεία, 
εφέ και γραφικά για να τα κάνουν συμβατά µε παβιό- 
τερα συστήµατα. Κάτι τέτοιο, θκτός από ασύμφορο, εί- 
ναι και ὑπερβοβικά χρονοβόρο. 

Βεβαίως, κανένα πρόβἠηµα δεν μένει άῆυτο! Χάρη 
στην πΏηροφορία του φίβου µας Αἠέξανδρου, ανακα- 
Πύίψαμε το πρόγραµµα 90-Απεἰυζθ, το οποίο θα δώσει 
πνοή στις παβιές 30 κάρτες σας! Τρέχοντάς το, µπορεί- 
τε πρακτικά να οπέµθετο στο Όρεπβἰ και το Πἱγθοῖς, 
απενεργοποιώντας ή "εξομοιώνοντας΄ Παιάν/ατθ Πει- 
τουργίες που η κάρτα σας µπορεί να µη διαθέτει! Ετσι, 
µπορείτε να εξοµοιώσετε το ΤΕΙ ώστε να µπορείτε να 


τρέξετε παιχνίδια που το απαιτούν [όπως το δρίάε:- 
Μαπ], αΏβά και να ᾿πειράξετε΄ τις ἠοιπές Δειτουργίες, 
ώστε να Φέρετε την απόδοση του παιχνιδιού στα µέ- 
τρα των επιδόσεων του συστήματός σας! Βεβαίως κά- 
8ε εξομοίωση Θα έχει αντίκτυπο στην απόδοση και κά- 
θε απενεργοποίηση στην ποιότητα των γραφικών, αῆ- 
Λά µην τα θέβετε όῆα! Το πρόψραµµα είναι µόβις 
30άΚΒ και θα το βρείτε στην Πτῖρ:// Ανω οπιπιτί- 
θυςίαπης.άθ/πιαϊη-Ώαἴείεπ/Πἰθφ.Πἰπιι. 

Χάρης Κἠάδης 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Τιουδίο5ῇη 


Κατ’ αρχάς, συγχαρητήρια για το περιοδικό µας 

και εις ανώτερα!!! Εχω την εξής ερώτηση: Γίνεται 
να µετατρέψω τα νηπα που εχώ σε ππρΏ και αν ναι, µε 
ποιο πρόγραµµα (Ίθθννα(θ εννοείται); 


Με το ΝΝΙΠΑΜΡΙ Πας στο Ρι/θίΘ6/6Ποθς/ΡΙΗ0- 
Ιπ5/Οιἰρυί, επιλέγεις το ΟὈἰςκ ΥΝΠίθΓ ρἰωσ-ίπ, κάνεις 
οοπῇου[θ και επιλέγεις τον θηοοςθ/ της αρεσκείας σου. 
Αν έχεις εγκατεστημένο κάποιο αξιόλογο ΜΗΦ ΘΠοοςςθ:, 
τότε µπορείς να επιλέξεις να χρησιμοποιήσεις αυτόν, 
αλλιώς θα πρέπει να µετατρέψεις το αρχείο πρώτα σε 


3Νθν και έπειτα σε ΜΡΑ... 
ΜΟΝΟ 60Η; 
Αγαπητό Ρ6 Μαϊου”, 
Μπαίνω κατευθείαν στο 


Θνοέ να κάνετε ωρααίϊθ στα 
χωρίς να προσφέρετε 
στη Μἰοτοβοῇ όλα τα στοιχεία σας; Κα- 


γένα πρόβληµα! 


ψητό: Εχω έναν Αἴπίοηυ 
1.100ΜΗΣ µε Εοίΐοιεο 2 Τί 64Μ8, 
512Μ8Β µνήµη συστήµατος και 
πιοπίῖος 5οπυ 0Ρ0 290. Το πρόββη- 
µά µου σχετίζεται µε την ανάῆυση 
που δουβεύω, στα 1.02ἀχ708χ1{6 µε 
ρυθµό ανανέωσης στα 100Η7Ζ. Ποῆ- 
ἠές φορές το σύστηµα ξεκινά µε το 
ρυθµό στα 60Η7, κάτιπου συμβαίνει 
συχνά και στα παιχνίδια. Εχω Βρει 
µια µικρή ἠύση και χρησιμοποιώ το 
πρόγραµµα Μιϊεβες, αβθάζοντας 


διά χειρός το ρυθµό ανανέωσηο. 
Μήπως µπορείς να µου πεις τι να 
κάνω για να ξεφορτωθώ το ενο- 
χβητικό αυτό πρόβθηµα; 


Νίκος Κατσίδης 
κ. Το πρόββηµα εντοπίζε- 

2 ται στους ἀΓίνοις της 
ΠΝΙΡΙΑ. Ποβύς κόσμος χρησιμοποιεί 
το πρόγραµµα που χρησιμοποιείς 
και εσύ, για να δώσει προσωρινή Πύ- 
ση. Κατά τ΄ άῆῆα, το µόνο που µπο- 
ρούμµε να περιμένουμε, είναι µία 
διορθωτική κίνηση της ηΝΙΒΙΑ στους 
νέους ἀτὶνθις της, οι οποίοι αναµέ- 
νονται από στιγµή σε στιγµή. 


Φίῃε Νίκο, 


ΘΕΛΟ ΕΒΛΜΕΟΙ 


θα ήθεῆα να µου πείτε 
ςἹπώς δημοσιεύω ιστοσεῆί- 
«τή δα µε το Ετοπίρασε 98, ιδι- 


αίτερα αν έχει {γαπιος. Εχω σεβίδα 
στη διεύθυνση Πρ://µ5ε6ις.ρ8Π8- 
{οπεῖ σι/δρυγπιαίς, αθθά πώς 9α βά- 
ῆω (παπιος; 
φρυγπιακ(Φραπαίοπεί ος 


ΒΗΜΗ - ΒΗΜΒ Ανώνυμο ΜΙπάονως ὑράαϊο 


ιά  σως 


Αλ ἕν οἱ ἁμα 
« 


Γράψτε “1” στο ἀῑαίοᾳ ΒοΧ, πατήστε 
ΟΚ, κλείστε το Βορὶςίτγ Εάῑῑου και 
επανεκκινήστε. Τρέξτε το ἨΙπάοννς ὑράαίο 
από το Οὓ και νοῖϊα! 


ΘΓ 


Για να χρησιμοποιήσεις 
: {ΓαΠΠ6ς, θα πρέπει η κεντρι- 
Ὁ- κή σεβίδα σου [π.χ. ἰπάθχ. 


Πίπι) να περιβαμβάνει µόνο τον κα- 
τάηῆηθο κώδικα για τον ορισμό των 
{Γαπιθς {είναι η ἠεγόμενη {Γαπιθ 
ρασθ). Για παράδειγµα, ο προαναφε- 
ρόµενος κώδικας δημιουργεί δύο 
{ΓΠΊΘ5, το ένα δίπῆα από το άΠΠο, 
από τα οποία το αριστερό έχει πῆά- 
τος 120 ρἰκαίς, ενώ το δεξί καταβαμ- 
Βάνειτο υπόβοιπο διαθέσιμο πβάτος: 
ἰπυ 
Φιθαὰ) 
«πιδ)Τίτῆος/ΤΠἱ6) 
«παῖα Πῖρ-οαυἰν-"σοπῖεπί-Τυρε” 
οοηϊαηπίς”τοχί/Πἰπηί; οια(δθῖξἴδο- 
8859-14 
«ποθώ 
4ταπποςεί οοἱς-’120,/3” 
{Γαππθβογάθι-’ΝΟ” ϱοιάθι-’0” 
Παπιοςραοϊπο-΄ 0” 
6Ταπιθ Π8ΠΊ6-΄Ί ο” 5ογοἱίπο-”ΝΟ” 
ΠοΓΘςἰζθ 9{0-΄’Ι6Π/Γαπιε.Πἴπι” 
«Ταπιθ Π8πΊο-΄Βἰση(” 
9/0-΄ΠοΠ{ταπιθ.Πίπι” 
«Παπιεςεῦ 
«Πο[βπιθς) 
Φοᾶφ 
«ϱποᾶυ) 
«/Πο[βπιθς) 
«πίπιυ 

Όπως Βῆέπεις, µέσα στο [Ταπιθςοί 
υπάρχουν δύο {Ταπιες: το |6Π, που 
καῇεί το αρχείο ἰεβ/{απια.Πίπι {εκεί 
8α ΒάΠεις το πιθπµ που θέῆεις να 
εµφανίζεται στο αριστερό µέρος 
της οθόνης], και το ΒἰσΗῖ που καῆεί 
το αρχείο γἱσῃ{/γαπιθ.Πίπι. Τώρα 
Χρειάζεται προσοχή στα ἰἰηκς που 
θα βάζεις στο ἵΐ6, διότι, εκτός από 
τη διεύθυνση και την περιγραφή, θα 
πρέπει να προσδιορίζεις και το 
Π8πιθ µέσα στο οποίο θα πρέπει να 
ανοίξει η σεβίδα. Για παράδειγµα, το 
ἴπιςπου έχεις στο ἷῖο σου: 
(8 
Πιθίς΄οποπιαῖα.Πἴπι«θἰγοπουΟΝΟΜΑ 
ΤΑ Φἴτοπο/Ώ) 

θα πρέπει να γίνει: 
«α πγδίς”οποπιαϊα Πίπη” 
ταισθῖ-΄Βἰοιιίκθἰτοπο)ΏΝΟΜΑΤΑ/ΞΙ 
Γοπο)/) 

ώστε να προσδιορίσεις ότι το 
οποπιαϊα Πίπι θέβεις να εμφανιστεί 
στο δεξί Π8πΠ18. 


Μια επική ιστορία αγάπης, θανάτου και μαγείας 


. .. 
Μπαλάντα. 
τον [ᾳγθθρχέα 


Από το λογοτέχνη του 
φανταστικού 


Ρείετ ὃ. Βεαρ]α 


οσο άνακά . 


αν ἐκ ο ρσκστο . 


πλ. 


ΡείεΓ 5. Βεαρ]ε 
συγγραφέας του κλασικού 


Τή6 [,αςί ζ)πίσογη 


περιμένει το 
µεγαλύτερο µέ 
του κόσµου. 


“Μια τρυφερή ιστορία γύρω από µια χαμένη αγάπη, που εκτυλίσσεται 
σε έναν κόσµο πλημμιρισμένο μαγεία.” 
ΝεΥν Υοτ]ς Τίπιες Βοοκ Εενίεν’ 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-92368672, {8χ: 010-9216847, 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-9801487, {αχ: 010-3841095, 
Νοῦ ςἰίθ: νΑΝαπυδίς.ᾳτ, 8-πιαί!: αηυθἰς(ῶοοπιριρ/θςς.ϱ:Γ 


} 


Των Φρονίμων 


τα παιδιά... 


«πριν αγοράσουν, εἠέγχουν! Και ένα από τα τ ο θέµα των εγγυήσεων θίψει ο αναγνώστης µας ἱππόῆυτος Γκι- 
΄. ντσιούδης στο 6-πιαϊἰ του που θα διαβάσατε στη συνέχεια. Ας ξε- 
σημαντικότερα -- πρέπει να εἠέγχει κανείς, Ἱ.. κινήσουµε, Λοιπόν, µε τους προββηματισμούς του φίβου µας: 
αἠθά που δυστυχώς ἠίγοι από εµάς το κάνουν, 
είναι οι εγγυήσεις των προϊόντων που ὃν Ῥο Μασίε, . . 
ἱροσπερνώ τα συγχαρητήρια για την ύπη σας και μπαίνω κατευθεί- 
αγοράζουμε. Για το θέµα αυτό θα συζητήσουμε αν στο θέµα. θα ήθεβα να ασκοβηθείτε µε ένα θέµα που απασκοβεί 
αυτόν το µήνα στην παρούσα στήθη. την πΠειονότητα του αναγνωστικού κοινού σας και είναι η εγγύηση 
των προϊόντων πἠηροφορικής (Πεγαν/αΓε). Οι περισσότεροι από µας, 
παβιοί και µη στο χώρο, ακόµα δεν ξέρουμε τι πραγματικά περιβαμθά- 
νουν τα δύο και τρία χρόνια εγγύηση που δίνουν οι εταιρείες στα προῖ 
όντα τους, όπως και ποιος δίνει την εγγύηση. Το κατάστηµα; 0 εισαγω- 
γέας; Η εταιρεία παραγωγής; Με αποτέῄεσµα να τρέχουμε όῇοι σαν τρεῇοί να βρούμε το δίκιο µας. Και γί 
νοµαι πιο σαφής. 

Κάποιος που 8α αγοράσει ένα καινούριο Ρύ συνήθως στο κατάστηµα του ένε, ανάµεσα στα άηβα, 
έχεις έναν χρόνο εγγύηση’ το οποίο σηµαίνει πως οτιδήποτε κι αν πάθει ένα µέρος του υποΠογιστή του 
σε διάστηµα ενός χρόνου, είναι υποχρεώὠμένοι να τον αββάξουν. Σέρω, όµως, ότι κάποια µέρη του υποῇο- 
γιστή έχουν εγγύηση 2 και 3 χρόνια από τον κατασκευαστή, όπως οθόνες και σκβηροί δίσκοι. Αυτό σηµαί- 

νει ότι µετά τον πρώτο χρόνο πρέπει να τρέξουµε 
εµείς για την εγγύηση και την αΠβαγή του χαβασµέ- 
νου εξαρτήματος; Και αν ναι, πού; Στις κατά τό- 
πους αντιπροσωπίες {που σιγά µη ΒγάΠουµε 
άκρη) ή να στέῆνουμε πια] στα γραφεία της 
εταιρείας στο εξωτερικό και να περιµένου- 
ὤ ϐ µε; Στην περίπτωση που φτάσουμε στο ση- 


µείο να επικοινωνήσουµε µε την ίδια την 
εταιρεία στο εξωτερικό για αντικατάστα- 
ση του προθβηματικού εξαρτήματος, τι καρ: 
τιά και αποδεικτικά πρέπει να έχουµε στα 
Χέρια µας; Η εγγύηση των ὃ ετών που 
δίνει µια εταιρεία ενός σκβηρού δί- 
σκου, για παράδειγµα, από πότε αρχί- 
ζει να µετράει; Μπορούμε να το τσεκά- 
ρουµε αυτό; 
Ακόμα, έκω ακούσει να Λένε 8 χρόνια εΥγ- 
γύηση, αΠΠά µόνο στον πρώτο χρόνο δωρε- 
άν 5εΓνἰοβ. Αυτό τι σηµαίνει; Ότι τον πρώτο 
Χρόνο τρέχουν (ναι, καβά!) αυτοί για σένα 
και σου Λένε τζάμπα τι έχει το µηχάνηµα, 
αΏβά µετά τρέχεις εσύ τα άῆῇα 2 κρό- 
νια για τον εαυτό σου για να θγά- 


πεις άκρη; ΑῆΠο ένα ευαίσθητο σηµείο εί- 
ναι αυτό που σου Πένε άμα ανοίξεις το 
κουτί του υποβογιστή, τέρμα η εγγύηση, 
ακόµα και αν δεν πείραξες τίποτα”. Σιγά, 
Βρε παιδιά. Να µη δω τι µου θάβατε µέσα; 
Και αν κάνεις το Λάθος και θάΛεις κάνα 
έξτρα σκβηρό ή καµιά έξτρα καρτούβα, 
από κει και πέρα ότι κι αν γίνει, και η 08ό- 
νη να καεί και το πποιθθ να µη δουβεύει, 
αυτό που έκανες εσύ φταίει; Ετσι, αν το 
πας για Φτιάξιµο, σηκώνουν τα χέρια η: 
Λά, Λέγοντας συγγνώμη, δεν είναι δικό 
µας ἠάθος΄ και ούτε που µπαίνουν στον 
κόπο να δουν τι φταίει. 

Επίσης, 8α σας αναφέρω δύο Δεπτομέ- 
ρειες που έµαθα ύστερα από µια περιπέ- 
τεια 2 µηνών που πέρασα όταν θέβησα να 
αΠΠάξω ένα προββηµατικό ΡΝΨΠ-ΡΟΜ αγὶνα 
σε µια γνωστή αβυσίδα καταστημάτων 
πβηροφορικής {δεν έχει σηµασία το όνο- 
μα]. Αγόρασα το ΡΝΠ, το εγκατέστησα στο 
µηκάνηµά µου και νοίκιασα µια ταινία από 
νίάθο οἰμῦΏ για να τη δω την ἴδια κιόβας µέ- 
ρα. Κατά τη διάρκεια της ταινίας κόββησε 
µία φορά... δύο... τρεις και να σου και η 
µπΏε οθόνη και κόκκαβο το μηχάνημα! Ε, 
Πέω, 8α φταίει το δισκάκι, αφού είναι πο- 
ἠυκρησιμοποιηµένο. Την επόµενη µέρα 
νοίκιασα 2 ταινίες και πάβι τα ίδια, το µη: 
Χάνηµα δυσκοΠευόταν να διαβάσει τα δι- 
σκάκια. Αφού δοκίµασα και άπΠες ταινίες 
-οι οποίες είκαν προββήματα σε µένα αῆ- 
Λά στα ΡΝΓ ρἰβµεΓς τῶν φίπων µου έτρε- 
Χαν κανονικά - και Α καινούριες, µε τα δι- 
σκάκια σε τέῇεια κατάσταση, κατάβαθα ότι 
Φταίει το ΡΝΠ ρἰ8υεΓ και το επέστρεψα 
στο κατάστηµα για αΠΠαγή. Εκεί δέκτηκαν 
να µου το αββάξουν, αΏῇά µε τις τόσες δο- 
κιµές είκαν περάσει 20 µέρες από την 
ηµέρα αγοράς και έτσι έµαθα τις δύο πι- 
κρές περί εγγύησης΄ αβήθειες. 

1ον: Αν τους επέστρεφα το ΡΝΓ ρἰβιΘΓ 
µέσα σε τρεις µέρες από τη στιγµή αγο- 
ράς του, 8α µου το άββαζαν επί τόπου, 
ενώ τώρα έπρεπε να περιμένω να το στεί- 
Άουν στην Αθήνα (µένω στο ΒόΠο) να το 
κοιτάξουν οι ειδήμονες εκεί και να τους 
στείβουν ένα άΠΠο. ΟΠη αυτή η ιστορία 
τράβηξε δύο µήνες. Και ερωτώ: Γιατί δεν 
τα Λένε αυτά από πριν στους πεβάτες; {Πι- 
στεύω ότι και όβα τα άῆβα καταστήματα 
την ίδια τακτική έχουν.) Επίσης, τι θα πά- 
Θαιναν αν µου έδιναν αµέσως ένα άΠβο 
ρίαυοι; Είκαν πάνω από 19 διαθέσιµα προς 
πώῄηση στο κατάστηµά τους, ίδια µε το ὅδι- 
κό µου. (ΒΤΟ) 

2ον: Εµαθα ότι η εγγύηση του ενός κρό- 
νου που δίνουν σε ποῇβά προϊόντα περι- 


Λαμβάνει µόνο µία αΠΠαγή του προϊόντος. 
ΔηΠαδή σου Λένε: Αγόρασες κάτι Σου κά- 
Άασε έπειτα από έναν δυο µήνες; Πού 
ωραία, σ΄ το αββάζουμε, σου φέρνουμε 
καινούριο αββά µετά τέρμα η εγγύηση! Σε 
περίπτωση που και το καινούριο είναι 
σκάρτο, θγάΠ΄τα πέρα µόνος σου! Εῃεος... 

Αυτά!!! 

Δεν εἠπίζω σε δημοσίευση του γράµµα- 
τός µου, αΠΠά 8ᾳ καιρόµουν ποβύ αν γρά- 
Φατε σε µια στήβη του περιοδικού σας τι 
περιβαμθάνει αυτή η περίφηµη εγγύηση 
που διαφηµίζουν όῇοι, γιατί οι περισσότε- 
ροι από µας πιστεύουν ότι µε τα 2 3 κρύ- 
νια εγγύηση καθαρίζουµε, αφού θα τρέ- 
Χουν αυτοί για µας. Τεβικά, όµως, δεν εί- 
ναι έτσι, αφού και µε εγγύηση και χωρίς 
αυτήν εµείς τρέχουμε, ξοδευόµαστε και 
πονοκεφαβιάζουµε πάῃι. 

ΤΠΕΠΙς {ο οι: πιει 

Ιππόβυτος Γκιντσιούδης 

ἱσίπίς(θιιίῃ.σγ΄ 


Συνήθως, φίΠε µας, κάθε συσκευή που 
αγοράζουμε φέρει εγγύηση από την εδώ 
αντιπροσωπία, η οποία έχει την υποχρέω- 
ση να επισκευάσει δωρεάν την όποια Βῆά- 
Βη παρουσιαστεί στο προϊόν κατά τη διάρ- 
κεια της εγγύησης και εφόσον η βἠάβη 
δεν οφείεται σε αμέβεια/απροσεξία του 
Χρήστη ή κακή Χρήση του προϊόντος. Βέ- 
Βαια, το κείµενο κάθε εγγύησης ποικίβῃει 
και θα πρέπει κανείς να το διαβάζει ποηύ 
προσεκτικά, προκειµένου να βεβαιωθεί 
πως οι ανάγκες του καβύπτονται από τα 
γραφόμενα εκεί. Μετά την αγορά είναι 
πηέον αργά, αφού ο πεβάτης θεωρείται 
πως έῆαβε γνώση και έχει αποδεχθεί το 
κείµενο της εγγύησης. 

Ειδικά στο χώρο της πἠηροφορικής, 
επειδή τα περισσότερα περιφερειακά και 
εξαρτήματα έχουν χΧαµηΠή ποιότητα κατα- 
σκευής {ἠόγω της συχνής αντικατάστασής 


τους από τους χρήστες, δεν συμφέρει τις 
εταιρείες που τα κατασκευάζουν να επεν- 
δύουν στην καΒή κατασκευή, αῆβῆά µόνο 
στις επιδόσεις και στο χαµηθό κόστος), οι 
πιθανότητες βήάβης εμφανίζονται ιδιαίτε- 
ρα αυξημένες. Αν, ἠοιπόν, κάποιος δεν Θέ- 
Λει να ταβαιπωρείται κάθε τρεις και Βίψο 
αν κάτι καβάσει στο σύστημά του, τότε 9α 
πρέπει να ζητήσει από το κατάστηµα ένα 
συµβόῆαιο συντήρησης. Με απηά Πόγια, 
πρόκειται για µια συμφωνία ανάµεσα στον 
πεθάτη και το κατάστηµα, όπου ο πρώτος 
πβηρώνει ένα ποσό σε ετήσια συνήθως 
Βάση και το δεύτερο αναβαμβάνει να του 
παράσχει υπηρεσίες 8εινίοθ σε χαµηθή τι- 
µή ή χωρίς καμία επιπβέον χρέώὠση. Αν 
υπογράετε ένα τέτοιο συµβόῆαιο, βεβαι- 
ωθείτε πως αυτό περιβαμβάνει δέσμευση 
επίσκεψης του τεχνικού στο χώρο σας, 
ώστε να µη χρειάζεται να πηψαίνετε εσείς 
τον υποβογιστή ή το περιφερειακό στο κα- 
τάστηµα. θα δίνετε µεν κάτι παραπάνω, 
αθβά θα έχετε το κεφάβι σας ήσυχο. 

θα πρέπει, επίσης, να έχετε υπόιμη σας 
πως η εγγύηση ενός προϊόντος, σύµφωνα 
με την ισχύουσα νοµοθεσία, ανανεώνεται 
αυτόματα για όῆη τη διάρκειά της εφόσον 
παρουσιαστεί βηάβη, ενώ αν το κατάστημα 
αρνηθεί την επισκευή µιας εβαττωματικής 
συσκευής, δικαιούστε να ζητήσετε την 
αντικατάστασή της ή την επιστροφή των 
χρημάτων σας. Τέβος, σε περίπτωση που 
αισθάνεστε ότι κάποιος προσπαθεί να σας 
κοροϊδέψει, εδώ είµαστε. Στείῆτε µας την 
επιστοῇή ή το α-πιαϊὶ σας και εµείς θα δη- 
µοσιοποιήσουµε το θέµα, κάτι που συνή- 
8ως έχει καἠά αποτεβέσµατα για όσους 
από εσάς αισθάνεστε πως "σας πνίψει το 
δίκιο σας” νο] 


αναγνώστης µας Κυριάκος Σιδηρόπουλος, για τα προβλήµατα του οποί- 
ου γράψαµε στη στήλη του προηγούμενου µήνα, µας έστειλε την εξής 


επιστολή: 
"Αγαπητέ κ. Κράτσα, 


θα ήθελα να ευχαριστήσω θερµά το περιοδικό σας και κυρίως εσάς για τη ὅη- 


µοσίευση της επιστολής που σας έστειλα. Το πρόβλημα µε τον Η/Υ φαίνεται να 
λύθηκε ή τουλάχιστον έτσι ελπίζω. Εχω την αίσθηση ότι ακριβώς λόγω της ὅη- 
µοσίευσης της επιστολής κατάφερα να κλείσω αξιοπρεπώς τις σπουδές µου γι’ 
αυτό το εξάµηνο.” 

Χαιρόμαστε που βοηθήσαμε το φίλο µας και ευχόμαστε στο μέλλον 0 υπολογι- 
στής του να είναι... χαλκέντερος! 


κ α.ἱ ό” | 


Ηταν ανάγκη να µας “κάτσει΄ κι 
αυτό καθοκαιριάτικα; Για τη γιάφκα 
του Ρ6 Μαςϊίοι΄ ἠέω... 


κεκεί που ήµουνα έτοιµος νασας 
µιβήσω για τον πρόωρο Χαµό του 
20άκρονου 8επο Καπ, ενός από τους 
πρωτεργάτες της Θηιίείἰ8, και για 
παραῇίες, χεβιδονάκια και άῆῆα 
εποχικά, έπεσε στα χέρια µου µια 
εισηγητική έκθεση και ένα σχέδιο νόµου 
µε τίτῃο "Απαγόρευση παιγνίων”, που 
έκανε το αίµα να παγώσει στις φῆέβες, 
τις αρτηρίες καιτα τριχοειδή αγγεία µου. 
Προσπαθώ να δώσω µια εύθυµη 
διάσταση, όµως το θέµα δεν είναι 
καθόΠου αστείο, αγαπητοί αναγνώστες. 
Το σχέδιο νόµου έχει ήδη ψηφιστεί από 
το θερινό Τµήµα της Βουθής {επί της 
αρχής, κατά άρθρο και στο σύνοΏό του) 
καιτο µόνο που απομένει είναι να 
δημοσιευθεί στην Εφημερίδα της 
Κυβερνήσεως ώστε να αποτεβέσει 
νόµο του εἠθηνικού κράτους. ίσως, 
µάβιστα, όταν εσείς διαβάζετε αυτές τις 
γραµµές, αυτό να έχει ήδη γίνει. 


Διάβασα και ξαναδιάθασα την 
εισηγητική όκθεση και το σχέδιο 
νόµου, προσπαθώντας να 


βρω πού είχα κάνει 
ἠάθος στην ερμηνεία 
Ὕπερα απ΄ όβα του διότι δεν µπορεί, 
αυτά η κυβέρνηση κάπου θα πρέπει να 
έκω κάνει κάποιο 
αποφάσισε και ειση- ς 3 
ν ἠάθος. Δεν είναι 
γείται την πβήρη δυνατόν να µας 
απαγόρευση των απαγορεύει η 
ηἠεκτρικών, ηΏε- ποθιτεία να 
κτρομηχανοβογικών παίζουµε Οοπιριῖθι 
και ηθεκτρονικών ϐαπ1ςς, δεν είναι 
παιχνιδιών, χωρίς Λογικό. Και όχι µόνο 
( κ : σε όβους τους 
καμία αποπυτως δημόσιους χώρους 
εξαίρεση. (όπως τα Ιπῖογποῖ 
ζαίό8], αΏβά και στο 
Κωνσταντίνος σπίτι µας. Κιόµμως, 
ΣπηΠιόπουβος μοσᾶ νρλαν να 
(κατά τη συζήτηση πκῷ ος μας 
[ Νομικές γνώσεις 
του σχεδίου νόµου δεν έχω, του 
Ἀπαγόρευση παι- Οικονομικού και της 
γνίων”, 8/7/2002) Πηηροφορικής 


είμαι. Για το ἠόγο αυτόν επικοινώνησα 
µε δύο δικηγόρους που ασχοθούνται µε 
τα τεκταινόμενα στο χώρο της 
Πἠηροφορικής, οι οποίοι -φευ- 
επιθεβαίωσαν τις υποιµίες µου. 

Δεν 9α σας κρατήσω άῆἢο σε αγωνία, 
ούτε 9α προσπαθήσω να περιγράψω µε 
δικά µου ἠόγια τι Λόει ο νέος νόμος. 
Παραθέτω εδώ τα πρώτα τρία, από τα 
δώδεκα συνοβικά άρθρα του νόµου, τα 
οποία είναι καιτο "ζουμί της υπόθεσης. 
Τα υπόβοιπα εννέα αφορούν σε 
ποινικές και διοικητικές κυρώσεις, 
έκθεση βεβαίωσης παραθάσεων, 
τροποποιούµενες και καταργούµενες 
διατάξεις κ.ἠπ. Στη συνέχεια, 8α 
προσπαθήσω να σας μεταφέρω αυτά 
που κατάβαβα από τα άρθρα αυτά. 


"Σχέδιο Νόμου 
Απαγόρευση παινίων 

Αρθρο 1 

Κατηγορίες παιγνίων 

Κατά την έννοια των διατάξεων του 
παρόντος νόµου θεωρείται: 

α. Μηχανικά διεξαγόµενο παίγνιο 
είναι εκείνο για τη Πειτουργία του 
οποίου είναι αναγκαία και η συµθοΠή 
της μυϊκής δύναμης του παίκτη. 

Β. ΗΠεκτρικά διεξαγόµενο παίγνιο 
είναι εκείνο για τη Πειτουργία του οποίου 
απαιτείται η παρουσία ηβεκτρικών 
υποστηρικτικών μηχανισμών. 

γ. ΗΠεκτροµηχανικά διεξαγόµενο 
παίγνιο είναι εκείνο για τη Πειτουργία 
του οποίου απαιτείται τόσο η παρουσία 
ηΠεκτρικών υποστηρικτικών 
μηχανισμών όσο και η συµθοβή της 
μυϊκής δύναμης του παίκτη. 

δ. ΗΛεκτρονικά διεξαγόµενο παίγνιο 
είναι εκείνο για τη Δειτουργία του 
οποίου, εκτός των ηΠεκτρικών, 
ηΠεκτρονικών και άῆβων μηχανισμών, 
απαιτείται η ύπαρξη και εκτέΠεση 
Λογισμικού (προγράµµατος). 

ε. Ψυχαγωγικό τεχνικό παίγνιο είναι 
εκείνο του οποίου το αποτέΠεσµα 
εξαρτάται αποκῄειστικά από την 
τεχνική ή πνευματική ικανότητα του 
παίκτη και η διενέργειά του έχει 
αποκῄειστικά ψυχαγωγικό σκοπό. 

Στην κατηγορία των ψυχαγωγικών 
τεχνικών παιγνίων εντάσσονται και όσα 
παίγνια µε παιγνιόχαρτα 


χαρακτηρίστηκαν ως τεχνικά παίγνια’ 
µε βάση τις διατάξεις του β.δ. 294/1971 
(φεκ2ιΙΑΊ. 

Αρθρο2 

Απαγόρευση διενέργειας ή 
εγκατάστασης παιγνίων 

1. Απαγορεύεται η διεξαγωγή των 
υπό στοιχεία Β’ γ΄ και δ΄ του άρθρου 1 
παιγνίων, περιβαμθανοµένων καιτων 
υποβογιστών, σε δηµόσια γενικά κέντρα 
όπως ξενοδοχεία, καφενεία, αίθουσες 
αναγνωρισμένων σωματείων κάθε 
φύσης και σε κάθε άΠᾖο χώρο. Επίσης, 
απαγορεύεται η εγκατάσταση των 
παιγνίων αυτών. 

2. Στα μηχανικά διεξαγόµενα παίγνια 
επιτρέπεται µόνο η διενέργεια 
ψυκαγωγικών τεχνικών παιγνίων, όπως 
ορίζονται στο προηγούμενο άρθρο. Στα 
παίγνια αυτά δεν επιτρέπεται να 
συνοµοΠογηθεί στοίχημα μεταξύ 
οποιωνδήποτε προσώπων ή να αποδοθεί 
οποιασδήποτε µορφής οικονομικό 
όφεβος στον παίκτη. Η συνοµοβόγηση 
στοικήµατος ή η απόδοση οικονομικού 
οφέβους στον παίκτη επιφέρει τις 
συνέπειες των άρθρων ά και δ. 

Άρθρο 3 

Επιχειρήσεις προσφοράς υπηρεσιών 
διαδικτύου 

Δεν εμπίπτει στην απαγόρευση που 
ορίζεται στο άρθρο 2 η εγκατάσταση και 
Λειτουργία ηΠεκτρονικών υποβογιστών 
σε καταστήµατα που Λειτουργούν ως 
επιχειρήσεις προσφοράς υπηρεσιών 
διαδικτύου. Η διενέργεια, όµως, 
παιγνίου µε τους υποβογιστές αυτούς, 
ανεξάρτητα από τον τρόπο διενέργειάς 
του, απαγορεύεται. 

Για τη Πειτουργία επικείρησης 
προσφοράς υπηρεσιών διαδικτύου 
απαιτείται ειδική άδεια του δήµου ή της 
κοινότητας στην περιφέρεια του οποίου 
Βρίσκεται το κατάστηµα και αν 
Λειτουργεί σε πβοίο της Λιμενικής 
Αρχής, του αφετηρίου Πιμένα. Κατά την 
πρώτη εφαρµογή του µέτρουη 
επικείρηση πρέπει να εφοδιαστεί µε 
την άδεια αυτή εντός τριών µηνών από 
την έναρξη ισχύος του νόµου αυτού.’ 

Μέχρις εδώ, αγαπητοί αναγνώστες, 0 
νόμος είναι απηώς καταστροφικός για 
όῆα τα Ιπίθιπαῖ Οα{έ5, αθθά και για 
όῆους εµάς που τα επισκεπτόµαστε 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετὸ µαίΓμας, µη ὀιστάασετε 


τα µας γροψετὲ στη ὀευθυνση του περιθδικου 
η να στεΙλέτὲ 6-ΠΙΠΙΕ (ΠΙΑ ΡΙΟΓ«ΦΟΟΠΙΡΙΡΙΘΣ5. 0) 


"Κύριε πρόεδρε, µέχρι τώρα ξέραμε το 
πονάει χέρι, κόψει χέρι’. Τώρα ανακα- 


ἠύψαμε το πονάει χέρι, κόψει κεφάῆι. 
Κάτιτέτοιο συμβαίνει µε το παρόν νο- 


κυρίως γιατα { ΑΝ ραπίίες που 
διοργανώνονται εκεί. Όμως, στις 10 
Ιουβίου 2002, ηµέρα κατά την οποία 
συζητήθηκαν τα τρία πρώτα άρθρα στη 
Βουβή, έγινε µια µικρή αΏῆά σηµαντική 
τροποποίηση του άρθρου 2: Η φράση 
αι σε κάθε άῆβο χώρο” έγινε "και σε 
κάθε άηἢο δηµόσιο ή ιδιωτικό χώρο”. Η 
τροποποίηση αυτή προτάθηκε από 
κάποιους βουΠευτές καιο κ. 
υφυπουργός Οικονοµικών δεν είχε 
καμία αντίρρηση”. 

Ας δούµε, όµως, µε το µάτι ενός 
ανθρώπου εἠάχιστα εκπαιδευµένου στα 
νομικά, αηηά µε πανεπιστημιακή 
μόρφωση, τι Λένε αυτά τα άρθρα, ένα 
προς ένα. 

Το πρώτο άρθρο προσδιορίζει τις 
κατηγορίες των παιχνιδιών. Διακωρίζει, 
Ποιπόν, η ποθιτεία τα παιχνίδια σε 
άσπρα, μαύρα, κόκκινα, πράσινα και... 
σταφύβια. Ενώ δηβαδή χρησιμοποιεί 
στις πρώτες τέσσερις κατηγορίες µια 
συγκεκριμένη Βάση κατηγοριοποίησης 
ίτον τρόπο διενέργειάς τους ή, αββιώς, 
την ᾿πηατφόρμα΄ επάνω στην οποία 
παίζονται), η πέµπτη κατηγορία είναι 
ουρανοκατέβατη και ανεξάρτητη µε τη 
Βάση κατηγοριοποίησης που έχει 
χρησιμοποιηθεί γιατις υπόβοιπες 
τέσσερις. Δεν ξέρω αν αυτό συνηθίζεται 
στις νομικές διατυπώσεις ορισμών, 
αθβά αν ναι, θα πρέπει να είναι ο μόνος 
κβάδος. [Είναι σαν να Λέμε ότι οι 
κατηγορίες των Οοπιριμῖει ἄαπιος είναι 
τα Αάνεπίιτθς, τα ΒΡάς, τα οἰπιυἰαϊίοης, 
τα οἰταϊθσίθς, τα Αοϊϊοης και τα 
ΜΙοΓοδοΠ.) Ενα ενδιαφέρον 
αποτέῆεσμα αυτής της ιδιόρρυθµης 
κατηγοριοποίησης είναι ότι η τεβευταία 
κατηγορία” µπορεί άνετα να αποτεῇεί 
µέρος οποιασδήποτε άθῆης από τις 
υπόβοιπες τέσσερις κατηγορίες. 

Το ψεγονός αυτό µπορεί να µη Φαίνεται 
ιδιαίτερα σηµαντικό εκ πρώτης, ὡστόσο, 
κατά την ἀποιμή µου, παίζει µεγάβο ρόθο 
στη σαφήνεια της διατύπωσης των 
άρθρων που ακοΠουθούν και, κατά 
συνέπεια, του νόµου. 

Στηριζόµενη στο άρθρο 1,η 
παράγραφος 1,του άρθρου 2, 
απαγορεύει σαφώς την εγκατάσταση 
και διεξαγωγή ηΠεκτρικά, 
ηἠεκτρομηχανικά και ηΏεκτρονικά 
διεξαγόµενων παιχνιδιών, 
συμπεριῆαμβανομένων καιτων 


υποΏογιστών, σε δημόσιους αββά και σε 
ιδιωτικούς χώρους (σύμφωνα µε την 
τροποποίηση της 10ης Ιουβίου). Στο 
σηµείο αυτό ο νόμος δεν διαχωρίζει τα 
Ἀφυχαγωγικά τεχνικά παίγνια” από τα 
τυχερά παίγνια”. Τα απαγορεύει ΟΛΑ. 
Από φῄιπεράκια και μπβιμπῆίκια µέχρι 
παιχνίδια υποβογιστών. 

Η παράγραφος 2 του ίδιου άρθρου 
επιτρέπει τη διενέργεια ψυχαγωγικών 
τεχνικών παιγνίων, αΏῆά µόνο για τα 
µηκανικά διεξαγόµενα παιχνίδια {το 
σκάκι). Ούτε Λέξη για τους 
υποΏογιστέο. 

Το άρθρο 3 προσπαθεί να Ὑπυκάνει 
το χάπι” για τα Ιπϊοιποαῖ 0αΐό65, καθώς 
αναφέρει ότι, ναι, µπορεί ένα Ιπϊεποῖ 
σαἴό να έχει υποΏογιστές, αβῆά µόνο 
για να προσφέρει υπηρεσίες Ιπϊθγηοῖ 
(Ψ/60 Ὀτονςίπο βασικά και ο-πιαί!) και 
σαφώς όχι ψια παιχνίδια. 

Με Βίψα Λόγια, αν ακοβουθήσουµε το 
γράµµατου νόµου”, είναι παράνομο να 
παίζεις παιχνίδια υποΏογιστών, ακόµα 
και στο σπίτι σου! Πέστε µου, βρε παιδιά, 
ότι έχω κάνει ἠάθος, θα τρεβαθώ! Δεν 
µπορεί, δεν το χωράει το µυαβό μου! Αν 
ισχύει η δική µου ερµηνεία, πρόκειται για 
παγκόσμια πρωτοτυπία! Φαντάζομαι τα 
πρωτοσέβιδα των (εἠβηνικών και ξένων) 
εφημερίδων: ᾿Πηήρης απαγόρευση των 
6οπιριῖοι ἄαπιος στην ΕηΠάδα 
ΠΠηροφορίες ότι θα απαγορευθεί και το 
τάβῃι’ ΡεζίΠι θα ψίνουµθ. 

Βρε, µπας καιτο παίγνιο” δεν είναιτο 
παιανίδι”; Μήπως ο κ. Μπαμπινιώτης, του 
οποίου το Δεξικό έχω σαν Ευαγγέῃιο, 
ξέχασε να συμπεριΏάβειτη νομική 
Ερμηνεία του ᾽παιγνίου”; Δεν νομίζω. 

Αναρωτιέμαι, Λοιπόν: Κανένας, µα 
κανένας εκπρόσωπος του ἠαού µας στη 
Βουθή δεν έχει παιδιά που να 
ασκοβθούνται µε παιχνίδια υποβογιστών; 
Αυτά τα παιδιά δεν πηγαίνουν σε Ιπῖεπεί 
σαἴό5 για να παίξουν µε τους φίβους 
τους; Δεν είναι µόνον για Ιηϊθγποαῖ οι 
χώροι αυτοί. Είναι οι μόνοι χώροι στους 
οποίους µπορείς να παίξεις ένα 
πιμιΠρἰαι/οΓ σαπ]θ µε ικανοποιητική 
ταχύτητα εναντίον άηῆων χρηστών, οι 
οποίοι συνήθως κάθονται στον διπῆανό 
υποβοψιστή σου. Πού αηηού θα 
μπορούσες να στήσεις ένα τοπικό δίκτυο; 
Σπίτι σου; Ναι, αν είσαι Ωνάσης. Αφήστε 
που, τώρα πια, ούτε στο σπίτι σου δεν 
µπορείς να διοργανώσεις ΜΑΝ ραπίυ.. 


μοσχέδιο.” 


Όπως και να έχειτο θέµα, προσωπικά 
είμαι πεπεισμένος ότι οι νοµοθέτες 
ενήργησαν µε καθή πρόθεση και σκοπός 
του συγκεκριμένου νομοσχεδίου δεν 
είναι η οβοκήηρωτική απαγόρευση των 
παικνιδιών υποΏογιστών, έτσι όπως τα 
εννοούν οι σαπἹο:5, αΏΏά η πάταξη του 
φαινομένου της παράνομης διεξαγωγής 
τυχερών παιχνιδιών ϱ00Φρουτάκια”) µέσω 
της απαγόρευσης εγκατάστασης 
οποιασδήποτε ᾿παιχνιδομηχανής” σε 
δημόσιο χώρο, συμπεριΏαμβανομένων 
καιτων υποΏογιστών. βήῆωστε, το 
σκέδιο νόµου αυτό αποτεῇεί µια πιο 
αυστηρή έκδοση του αντίστοιχου νόµου 
του 2004, σύµφωνα µε τον οποίο 
επιτρεπόταν µόνο τα ψυχαγωγικά 
τεχνικά παιχνίδια, είτε αυτά ήταν 
᾽μηκανικά” είτε ηἠεκτρονικά. Κατά την 
περίοδο που µεσοβάβησε μεταξύ της 
ήφισης των δύο νόμων, οι διωκτικές 
αρχές συνειδητοποίησαν ότι δεν ήταν 
καθόΠου εύκοΏο να εἠέγξουν αν σε 
κάποιον χώρο οι συγκεκριμένες 
παιχνιδομηχανές χρησιμοποιούνται για 
τυχερά ή για τεχνικά παιχνίδια. Ετσι, ο 
νέος νόμος απαγορεύειτα πάντα, εκτός 
από τα μηχανικά τεχνικά παιχνίδια. 
Όμως, πιστεύω πως οι νοµοθέτες θα 
πρέπει να επανεξετάσουν κάποιες 
πτυχές του νομοσχεδίου, καθώς άῆῆο 
πράγµα η καθή πρόθεση και άηῆο ο 
νόμος του κράτους. Αν εγώ είμαι 
παραβάτης του νόµου και γνωρίζω ότιο 
νομοθέτης δεν εννοούσε εμένα όταν 
συνέτασσε το νόµο του, δεν μπορώ να 
επαφίεµαι στην καΒή καρδιά του 
δικαστή για να µε αθωώσει ούτε να 
φέρω ὡς αποδεικτικό στοιχείο την καΠή 
πρόθεση του νομοθέτη. 0 νόμος θα 
πρέπει να είναι σαφής στο τι 
απαγορεύεται και τι όχι. Ετσι Λειτουργεί 
µια ευ-νομούμενη ποῆιτεία. 

Εν αναμονή εξεβίξεων, ἠοιπόν, οι 
οποίες είναι σίγουρο ότι θα υπάρξουν. 
Στο μεταξύ, αν εσείς Βρείτε το ἠάθος 
στο συΏβοψισµό µου, το 6-πιαϊἰ µου το 
ξέρετε. 


Ρὲ Μαη ΕΣ! 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπΙοτ(Φοοπιρµρῖθςς.σἵ 


Τα προβῆήματα που εμφανίστηκαν και καθυστερούν τις πτήσεις 
των διαστημικών ἠεωφορείων προς τον Λἱρμα, η νέα µόῆυνση στα 
περίφηµα νησιά Γκααπάγκος, ένα σηµαντικό πανάρχαιο κρανίο 
και ποθθά ακόµη θέµατα από τους χώρους της διαστηµικής 
έρευνας και της αρχαιοθογίας 9α µας απασχοβήσουν σε αυτό το 
τεύχος, Βίγο προτού ξεκινήσουμε τις δικές µας εξερευνήσεις σε 


κάποιο... νησάκιτου Αιγαίου! 


κών στις μηχανές των διαστημικών ἠεωφορείων της ΝΑΘΑ 

Απαπίῖς, σοἰωπιρία, Ώἰδοονθη και Επάθανουι/. Συγκεκριµένα, 
Βρέθηκαν ρήγματα στούς µεταββικούς συνδέσµους του συστήµα- 
τος προώθησης όθων των διαστημικών Δεωφορείων, ενώ ανα- 
ΒΠήθηκαν οι προγραμματισµένες πτήσεις τους µέχρι να διορθω- 
Βούν οι Βῃάβες και να εξακριβωθεί τι ακριβώς προκάΒεσε τα ρήγ- 
µατα και πότε αυτά δημιουργήθηκαν. 

--..Ἂ Το πιο εντυπωσιακό είναι, Βέ- 

''] βαια πωςτατέσσερα βεωφορεία 
ενδέχεται να έχουν πραγµατοποιή- 
σει ήδη αρκετές πτήσεις, µε τη 
Βἠάβη να είναι είτε υπαρκτή είτε 
σε εξέῃιξη, επειδή κανείς δεν την 
είκε εντοπίσει µέχρι τώρα! Ηδη 
έχει αναβῆηθεί µία πτήση, αυτή 
του 0οἰμπιδία, που επρόκειτο να 
ἠάβει χώρα στις 19 Ιουβίου, µετα- 
φέροντας στο Διάστημα τον πρώτο 
Ισραηῇινό αστροναύτη, τον Ιίαη βα- 
πιοη. 


Π ροββήµατα διαπιστώθηκαν έπειτα από επιθεώρηση τεχνι- 


Οι αναβύσεις της βῆά- 
βης πιστεύεται ότι θα 
έχουν οβοκῆηρώθεί µέχρι 
τις αρχές Αυγούστου, οπό- 
τε πιθανότατα θα µάθουµε 
περισσότερα. Εάν διαπι- 
στωθεί, πάντως, ότιτα ρήγ- 
µατα σχετίζονται µε την 


Ηδη έχει αναβληθεί µία πτήση, αυτή του 
Οοἰωπιδία, που επρόκειτο να λάβει χώρα στις 19 
Ιουλίου, μεταφέροντας στο Διάστημα τον πρώτο 
Ισραηλινό αστροναύτη, τον ΙΠ8η ΒΑΠΙοΟΠ. 


ηβικία των διαστημικών ἠεωφορείων, το πβήγμα θα είναι µεγάΒο 
για τη ΝΑΦΑ, που ήϊπιζε πως δεν θα χρειαζόταν να ανανεώσει το 
"διαστημικό στόβο΄” της για µία τουβάχιστον δεκαετία (ήδη το 
Οοἰμπιδίᾳα είναι 24 ετών, το Πίδοονειυ 19, το Αἴἰαπῖίς 17 καιτο Εη- 
ἀθανοιι 11). Μπεβάς κι αυτός, ειδικά για τους “κατοίκους” του Αἰ- 
Ρα, που θα πρέπει να ανησυχούν Λιγουβάκι.. 


το τσακ τη γβιτώσαμµε, για άλβη µία φορά.. 0 μεγαβύτερος αστεροειδής που έχει προσεγγίσει τον 


πθανήτη µασ τις τεβευταίες 

δεκαετίες πέρασε στις 14 Ο μεγαλύτερος αστεροειδής που έχει προσεγγίσει 
Ιουνίου µόβις 120.000 κιβιόµετρα τον πλανήτη µας τις τελευταίες δεκαετίες πέρασε 
µακριά από τη Γη, µε ταχύτητα στις 14 Ιουνίου µόλις 120.000 Χιλιόμετρα µακριά 
40.000 κιβιοµέτρων την ώρα, ενώ από τη Γη. 
οι αστρονόμοι διαπίστωσαν την 
ύπαρξή του τρεις οβόκῆηρες ηµέρες µετά! 


0 αστεροειδής {με την κωδική ονομασία 2002ΜΝ] έχει πβέον απομακρυνθεί αρκετά εκατομμύρια κι- 
Πιόµετρα µακριά µας. Σε περίπτὠση που είχε συγκρουστεί µε τη Γη, δεν θα είκε προκαΏέσει µαζική κατα- 
στροφή, µια και η διάμετρός του είναι σχετικά µικρή, ὠστόσο, θα ήταν υπεύθυνος για µεγάβες τοπικές 
ζημιές στο σηµείο της πτώσης και στη γύρω περιοχή. 

Ο ίδιος αστεροειδής υποβογίζεται πως θα βρεθεί πάῆι κοντά στη Γη το έτος 2061, οπότε οι πιθανότητες 
σύψγκρουσής του µε τον πῄανήτη µας υποβογίζρνται σε 1 στις περίπου 100.000. Ας εἠπίσουμε πως θα τη 
γβιτώσουµε και πάβι ή πως οι μηχανισμοί εντοπισμού και άμυνας απέναντι σε τέτοιους "διαστημικούς κιν- 
δύνους” θα έχουν µέχρι τότε κατά ποῆύ Βεῆτιωθεί... 


ΝΕΑΜΟΛΥΝΣΗ 
ΣΤΑ ΤΚΑΛΑΙΠΙΑΓΚΟΣ. 


ϱ 2001, ένα κρανίο ανακα- 

ἠύφθηκε από παῆαιοντο- 

Πόγους που εργάζονταν 
στο Ίσαντ της Κεντρικής Αφρικής. 
Σήµερα, έναν χρόνο µετά, οι επιστή- 
µονες ανακοίνωσαν πως, ύστερα 
απότις αναῆύσεις που έγιναν στο 
κρανίο, διαπιστώθηκε πως πρό- 
κειται για ένα από τα σηµαντικό- 
τερα ευρήματα των τεβευταίων 
χρόνων, ενδέχεται δε να αποτε- 
Δεί το "χαμένο κρίκο” της αν- 
θρώπινης ιστορίας. ΜάΠιστα, ο καθηγητής Γαπίεί { ΊθΏθ/πιαπ του Πανεπιστηµίου 
του Χάρθαρντ, χαρακτήρισε την ανακάΏυψη ως ᾽μία µικρή πυρηνική βόμβα στη 
µεβέτη της εξέβιξης του ανθρώπου’. 

Τιακριθώς συμβαίνει; Το κρανίο, ηβικίας έξι έως επτά εκατομμυρίων ετών, 

ανήκει σε ένα είδος πιθήκου, που θεωρείται πρόγονος του ανθρώπινου γένους. 


Το κρανίο που βρέθηκε στο Τσαντ, ηλικίας έξι έως επτά 
εκατομμυρίων ετών, ανήκει σε ένα είδος πιθήκου, που 
θεωρείται πρόγονος του ανθρώπινου γένους. 


Οιπρώτες ενδείξεις (οι αναῆύσεις 9α κρατήσουν για αρκετό καιρό ακόμα) δεί- 
χνουν πως ο πίθηκος αυτός συνδέεται άµεσα µε την εξεβικτική αβυσίδα του αν- 
θρώπου. Σύµφωνα µε το Γάῆῆο παθαιοντοθόγο Μίσμαί Βπιπαί, ο οποίος είκε ηγη- 
8εί της αποστοθής στο Τσαντ, τα ανθρώπινα χαρακτηριστικά που φέρειτο κρα- 
νίο είναι ουκ οβίγα, καθώς φτάνουν τα 15 µε 20. Το κρανίο ονομάστηκε από 
τους επιστήµονες "Τουπιαί”,που ερμηνεύεται ως "ελπίδα ζωής” στην τοπική διά- 
ἠεκτο. Λἠήθεια, τιθα ἠένε, άραγε, οι παΒαιοντοῆόγοι όταν ύστερα από ένα εκα- 
τομμύριο χρόνια βρουν τα κρανία των συντακτών του 'Ρ6 Μαςίοι”; Εκεί να δείτε 
αναθύσεις επί αναβύσεων που θα χρειαστούν για να προσδιορίσουν το νέο εἴ- 
δος που ανακάῆυψαν {ποπιο φυπίακθίις πιαςεσἰοίοπιθ)... 


εν προθάβα- 
Ψουμε στο 


προηγούμενο τεύ- 
χος για τα αποµει- 
νάρια της περυσι- 
νής µόήυνσης από 
την πετρεβαιοκη:- 
ἠίδα στα νησιά Γκαβαπάγκος και ήρθε η εἴ- 
δηση για µια νέα κηβίδα που εμφανίστηκε, 
µε απροσδιόριστες προς το παρόν συνέ- 
πειες για τη μοναδική πανίδα του Αρχιπε- 
ἠάγους. 

Αυτή τη Φορά η µόῆυνση προήβθε από 
ένα μικρό πβοίο, από το οποίο ξέφυγαν” 


Αυτή τη Φορά η μόλυνση προήλθε 
από ένα µικρό πλοίο, από το 

οποίο “ξέφυγαν” περί τα 2.000 
γαλόνια ντίζελ στις 4 Ιουλίου, 

κοντά σε ένα νησί των | 
Γκαλαπάγκος. ὶ 


περίτα 2000 ψαβόνια ντίζεΏ σστισάΊου κ 
Πίου, κοντά σε ένα νησίτων Γκαἠαπάγκος, 
όπου ζουν ποἠῆές χεβώνες, ιγκουάνα και 
θαβάσσιοι Δέοντες. Επειδή η κηβίδα ήταν 
µικρή, δεν υπήρξαν άµεσες συνέπειες 
στον πηηθυσμµό των νησιών ούτε αναφέρ- 
8ηκαν προββήµατα µέχρι στιγµής σε κά- 
ποια από τα είδη, ὡστόσο, κανείς δεν µπο- 
ρεί να είναι βέβαιος για τις τυχόν µακρο- 
πρόθεσµες επιπτώσεις της. 

Υπενθυμίζουμε πως το προηγούμενο 
παρόμοιο ατύχηµα συνέβη τον Ιανουάριο 
του 2004, οπότε κύθηκαν στον Ειρηνικό, 
στην περιοχή των Γκαβαπάγκος, 240 000 
οἠόκῆηρα γαβόνια πετρεβαίου! Τι κρίµα να 
µη μαθαίνουμε από τα ἠάθη µας... 


ιεργάτες που όσκαβαν σε περιοχή της Λευκώσίας για την ανέγερση 
νόου δημαρκιακού μεγάρου, έπεσαν πάνω σε µία ιδιαίτερα σηµαντική 
ανακάΏυιµη: 0 δήµαρχος της πόθης επρόκειτο να εγκατασταθεί πάνω 
στα ερείπια ενός μεσαιωνικού παβατιού, που κτίστηκε πριν από 800 χρόνια! 
με µε τον Παύβο ΦΠουρέντζο, Φροντιστή του Μουσείου της Κύ- 


πρου, πρόκειται για τα 
θεµέβια του πρώτου πα- 
ἠατιού της γαῆβικής δυ- 
ναστείας των [μβΐσηαη, 
οι οποίοι βασίβευαν στο 
νησί από το 11392 έως το 
1489. Η δυναστεία αυτή 
έχτισε τρία παθάτια στη 
Λευκωσία, από τα οποία 
µέχρι σήµερα είχαν ανα- 
καθυφθεί µόνο τµήµατα 
του τρίτου, στην τουρκο- 
κρατούµενη πἠευρά της 
πρωτεύουσας. 


Το πρώτο παῆάτι οΏοκῆηρώθηκε το 1214 και χρησιμοποιούνταν έως το 
1373, έτος κατά το οποίο καταστράφηκε. Ηδη οι ανασκαφές έφεραν στο 
Φως πέτρινους τοίχους πάχους ενός και ύψους τριών µέτρων, ενώ ανακα- 


Η δυναστεία των Εμδίσπαη 
έχτισε τρία παλάτια στη 
Λευκωσία, από τα οποία 
µέχρι σήµερα είχαν 
ανακαλυφθεί µόνο τµήµατα 
του τρίτου, στην 
τουρκοκρατούμενη πλευρά 
της πρωτεύουσας. 


Πύφθηκαν, επίσης, αγγεία και τοιχο- 
γραφίες. Η αρχαιοΏογική υπηρεσία 
της Κύπρου παρακοβουθούσε στενά 
τις εργασίες για την ανέγερση του 
δημαρχιακού μεγάρου από νωρίς, 
µια και στην περιοχή είχαν ανακα- 


ἠυφθεί ευρήματα και στο παρεῆθόν, 


ανάµεσάτους καιτάφοι που Χρονο- 
Πογούνται από το 800 π.Χ.! Η ανακά- 
Λυψη του παθατιού έχει ιδιαίτερη 
σηµασία, αφού η μεσαιωνική Κύ- 


προς είναι σήµερα γνωστή µόνο από τα πβούσια Βογοτεχνικά ευρήματα της 
εποχής και όχι από αντικείμενα ή κτήρια, µια και µόνο Βιγοστά από αυτά 


έχουν όρθει ὡς τώρα στο φως... 


Η σοκολάτα ήταν απαραίτητο 
συμπλήρωμα σε κάθε γεύμα των Μάγιας, 
ενώ ανακάτευαν σε αυτήν και διάφορα 
άλλα συστατικά, πολλά από τα οποία δεν 
έχουν ακόµα πλήρως αναλυθεί. 


α σχέδια της Ευρωπαϊκής Διαστημικής Εταιρείας (ΕΞΑ) για 

αποστοΏή ενός διαστηµόπῆοιου στον Αρη, τα οποία είχαν 

πρότινος µπει "στο ιυγείο”, ήρθαν ξανά στην επιφάνεια, 
αφού το ενδιαφέρον για την αποστοβή, που ονομάζεται Ὕεηυς 


Το διαστημόπλοιο νοπις Εχριοςς θα πρέπει 

να εκτοξευθεί µέσα στον Νοέμβριο του 2005, 
µια και τότε η θέση της Αφροδίτης σε σχέση 
µε τη Γη θα είναι η πλέον ευνοϊκή. 


Εχργεςς”, αναθερµάνθηκε... 

Όπως δήθωσε στις 11 Ιουβίου ο πρόε- 
ὄρος του Διοικητικού Συµβουβίου της ΕΡΑ 
Αἰαΐη Βδηςουςςαη, το ρτοὶθοῖ ίσως να εί- 


αυτήν, η οποία θα παραταθεί ὠστις 15 
Οκτωβρίου, ημερομηνία κατά την οποία η 
γειτονική µας χώρα έχει δεσµευθεί να 


ενδείξεις, περιμένουν υπομονετικά τη σειράτους. Παρόβα αυτά, φαίνεται πως η αναμονή 8α είναι 


πιθανότητες ανεύρεσης 
ἧς στο Διάστημα µέσα στα επόµενα 25 χρόνια! Το πώς 8α επικοινωνήσουµε µετά µε τους εξωγήι- 
νους, αφού πρώτα τους βρούμε, είναι, Βέβαια, ένα άλῆο ζήτημα... 


΄ Από το 1984, έτος κατά το οποίο 
(Βεαιοίι {οι Εχίτα Τειτος!τίαἰ Ιηϊοί- ιδρύθηκε, το Ινστιτούτο 95ΕΤΙ έχει 

Ιἰσρπος] που ερευνά µε διάφορες µε- / «εξετάσει 500 άστρα που 

θόδους μακρινά σηµεία του Σύµπα- ͵ θεωρήθηκαν “ύποπτα” για 


ντος, άχνοντας για σηµάδια νοή- / εκπομπές ραδιοσηµάτων 
µονος εξωγήινης ζωής. Ι. εξωγήινης προέλευσης. 
Αναρωτιέστε τι έχει γίνει µέχρι σήµε- 


αιιρώγς ἡμμρσιο μμ ο 
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στην ΕβΩάδα 


ο ου ο τω 


Δά τεβικά τα καταφέρα- ' 

ο οκ ικκοληία 
ΑΌΦΙ διατίθεται πΏέον και στους Εἠθηνες χρήστες του Διαδικτύου 
και συγκεκριµένα στους χρήστες που κατοικούν στο Λεκανοπέδιο 
Αττικής, µια και αυτή τη στιγµή είναι διαθέσιµη µόνο στην Αθήνα. 
Πάντως, όπως όθα δείχνουν, σε σύντομο χρονικό διάστηµα οι συν 
δέσεις ΑΌ5Ι 8α είναι γεγονός και για τους υπόΏοιπους χρήστες 
πανεηἠσαδικά. 

Η ΑΌΡΙ, ἠοιπόν, υπόσκεται ταχύτατα ἀονπίοαάς, χαµηΏά ρίπος 
στα οπ/ἱπθ σβπιθς µας, ενώ µέσω αυτής ο χρήστης είναι σε θέση 
να φιβοξενήσει ένα εἴῖε στον υποῆογιστή του, µετατρέποντάς τον 
µέχρι και σε... 58:ν6:, καθώς η εν ἠόγω υπηρεσία εξασφαΏίζει µό- 
νιµη σύνδεση µε το Ιπίρηπεῖ {δεν χρειάζεται ἀϊθί-ιρ ούτε καν ἰο- 
ροη στο Δίκτυο). Οι ταχύτητες που προσφέρει {αυτή τη στιγµή - 
στο µέῆῆον αναμένονται υψηβότερες επιδόσεις) είναι 200Κ0ρς 


| -- ω 


ἴῆς 


ἀονη- 
5ἴπθαπι 
και 128Κ0ρς 
µρφίτθαπη. Για να 
γίνουν οι συγκρίσεις 
πιο εὐκοῆες, έχετε τη 
δυνατότητα να κατεθάζετε αρ- 
χεία από το Ιπῖειπαῖ µε ταχύτητα που 
αγγίζει τα 32Κ8/566, ενώ µια τέτοια σύνδεση 
είναι 2 φορές πιο γρήγορη από µία Ι9ΌΝ 128Κυρς, ἆ φο- 
ρές πιο γρήγορη από µία ΙΌΝ 6άΚυρς, ενώ συγκριτικά µε µια 
απῆή σύνδεση Ρ5ΤΝ 56Κῦρς.. δεν θέῆετε να μάθετε. 

Η εταιρεία που µέχρι στιγµής διαθέτει Α0Ό5ἱ συνδέσεις σε ιδιώ- 
τες είναι η Ιπίταοοπηθοῖ, προσφέροντας δύο διαφορετικά πακέτα 
για τους χρήστες. Περισσότερα, όµως, γ΄ αυτά 9α δούµε στη συνέ- 
χεια. Αυτό που πρέπει να διευκρινίσουµε, είναι ότι η εν ἠόγω εται- 
ρεία, πέρα από µια ταχύτατη σύνδεση στο Ιπϊθιπεί, προσφέρει και 
δύο τηεφωνικές γραµµές για τις φωνητικές κἠήσεις σας µε ση- 
µαντικά μειωμένο κοστοΏόγιο (πάντα σε σχέση µε το αντίστοιχο 
του ΟΤΕ]. Επομένως, πέρα από το ταχύτατο Ιπῖεγποῖ, υπάρχει και 
το δέῆεαρ των χαμηθών χρεώσεων στα τηβεφωνήματά µας. Βέ- 
Βαια, εμείς Θα µείνουµε σε αυτό που µας ενδιαφέρει, στη σύνδε- 
ση µε το Ιπίθιπεϊ δηβαδή. 


Η τεχνοΏογία ΛΡΏ6Ι υπάρχει 
στον υπόβοιπο ᾿ποβιτισμένο΄ 
κόσµο εδώ και αρκετά Χρόνια. 
Σήµερα, η συγκεκριμένη τεχνο- 


ἠογία κάνει ένα πετυχημένο 


ντεμπούτο και στην εἠῆηνική 


αγορά, δίνοντας για πρώτη Φο- 
ρά στον απἠό Χρήστη τη ὄυνα- 
τότητα να έχει µια γραµµή 
μιοαάμαπά σπίτι του µε ἠογικό 


κόστοςσ. 


Προκειμένου, όµως, να καταθάβουμε καθύτερα πώς Βειτουργεί 
µία ΑΌ5Ι. γραµµή και πώς παρέχει υπηρεσίες Ρποβάῦαπά, α πρέ- 
πει να ρίξουμε µια µατιά στην τεχνοΏογία που κρύβεται πίσω από 
αυτήν. 


Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ 

Το 09Ι (Εἱἰοίταί θυΏςοήθοι πα) είναι µία τεχνοΏογία που εκµε- 
ταθηεύεται αχρησιµοποίητες (ποΏύ υψηβές) συχνότητες πάνω 
στο υπάρχον δίκτυο χάΏκινων καθωδίων, προκειµένου να µετα- 
Φέρει δεδοµένα σε ποθύ υψηΏές ταχύτητες. Πα καθεµία υπηρε- 
σία χρησιμοποιούνται διαφορετικές συχνότητες. Χάρη σε αυτό το 
γεγονός, µία ΛΏΘ8Ι σύνδεση µπορεί να μεταφέρει σήµα για φωνή 


Η 
η 


[ 
μΗ 


Φ ρ) Φ ιῃ 
Η ΑΟΘΙ σύνδεση αποδεικνύεται ο παράδεισος των δικτύων ροος-1ο-ροογ. 
Αν χρησιµοποιείτε προγράµµατα, όπως τα ΚΑΖ8Α, [πιθϊΜίτο και ΧοΙοΧ, 
τότε τα 32ΚΒ/99ς ἀονιπίοβά θα σας ενθουσιάσουν... 


(τηβεφωνήματα, {αχ) ενώ είναι συνδεδεμένη 
στο Ιπίογηαῖ, χωρίς καµία αποἠύτως µείωση της τακύτη- 

τας. Ακόμη και Νϊάθο-οπ-Ώεπιαπά να χρησιμοποιεί κανείς, µπο- 
ρεί ταυτόχρονα να µιΏά στο τηβέφωνο, να δέχεται Γαχ και να κα- 
τεβάζει δεδοµένα από το Ιπῖοιπεῖ µε 92ΚΒ/5οο. 

Η επικοινωνία µέσω µιας ΑΏ5ἱ σύνδεσης γίνεται εξ οβοκήήρου 
Ψηφιακά. Εξεβιγµένες τεχνικός διαμόρφωσης του σήµατος {κάτι 
που στην ουσία σηµαίνει υψηΒή συμπίεση των δεδοµένων) επι- 
τρέπουν στα απΒά χάῆκινα καθώδια {στην περίπτωσή µας του 
ΟΤΕ) να γνωρίζουν µια "δεύτερη άνοιξη”, προσφέροντας ταχύτη- 
τες που παβαιότερα ανήκαν στη σφαίρα της φαντασίας. 


ου 


Οουπεη! βΙΦυς]4 


ως Νοήοη Ιπἰθιησί Ξθουπὶγ ἰ5 ποῖ ριοϊθείίπᾳ γους 


Βοροήίηᾳ 


Βεευήὴ 0Ἠ8εκ 


ἠδεκσίίςς θες σσ } 
Ύου ντο |ασί αἴϊαςκθά ο 
Βοςεπί ἰππισίοη αἰτεπηρίς 
Βθοεπί αἰϊοπιρίθά αἴϊφεκεις. 
Μος! /θφυεηί αἴϊκεκος 


Ῥοηεοηαἱ Εἰγθννα!! 


Ύουι φυυφεήρίίοη 9οπής9 οχρίτος οη 12/6/2003 


Νοποπ/π{ριποί 5θειΓΙΥ2002 


Η χρήση ενός καλού Πτοννα!! είναι επιβεβλημένη σε µια γραµµή Α0δἰ.. Μην 
ξεχνάτε ότι στις συνδέσεις του είδους ο χρήστης έχε: σταθερή 1Ρρ Αάάτεςς 
και ως εκ τούτου είναι πιο “εκτεθειμένος” σε κακόβουλες ενέργειες (βλ. 
Παοκπα) τρίτων. 


οἱ | 


ο, 


πάρχουν πολλά διαφορετικά είδη Ό5ἱ. συνδέσεων, αλλά 


Η Αδγπιπιεϊήο Ρἱρϊαἱ θυῦςοΠῦε: {πο είναι η πιο γνωστή µορφή 
Ὠςι σύνδεσης. Το Ραπάνήάϊη που παρέχει (θεωρητικά πάντα) 


Η Οοπδυππε: Ώ5ἱ σύνδεση είναι µία τεχνολογία που ανήκει στη 

Βοοκν/ε[. Χρειάζεται εἰδικό ΠαΓάν/αΓθ (το κατασκευάζει η 
Βοοκννε!), ενώ προσφέρει ΊΜῦρς ἀοινηείτεαπι και περί τα 
800Κυρς υρ5ίτθαπῃ. 


Μια µορφή τεχνολογίας Ό8Ι., η οποία προσφέρει περίπου από 
1.944Μῦρς µέχρι θΜΏρς ἀοννπείτεαπι, ενώ αγγίζειτα 128 µε 
4θάΚκυρς µρ5ίθαπ. - 


Η ΗΙϱΗ Ρήταῖε Ρ5Ι. είναι µια συμμετρική Ρ5ἱ. γραµµή, κάτι που 
σηµαίνει ότι το θαπάνϊάϊῃ για ρ5ἴτθαπι αλλά και ἀοννηςίτεαπι 
είναι το ίδιο και φτάνει τα 1.94Μῦρς. 


Το “Ι” μπροστά από το Ώ5ἱ. προέρχεται από το Ι9ΏΝ. Εχουμε, 
λοιπόν, µια σύνδεση Ρ9Ι., η οποία διαθέτει ίδιες δυνατότητες 
ρςίτθαπῃ και ἀον/πείτεαπη µε µια γραµµή ΙΡΝ 128Κορς. 


Η Βαἴε Αἀαρῖϊνε Ρ»1Ι είναι µια ασύμμετρη Ώ5ἱ. γραµµή η οποία, 
βασισμένη σε 5οἩνιαγε της ΙΝεκ!εϊ, προσαρμόζει το ρυθµό 
αποστολής και λήψης δεδοµένων στην ποιότητα της γραµµής σύνδεσης 
µε τον τελικό χρήστη. Το μέγιστο ἀονιπςίτθαπι αγγίζει τα ΤΜΟΡς, ενώ το 
μρσίτθαπι το ΊΜΟΡς. Μια ακριβή, επαγγελματική λύση. 


Η θγπηππεϊήο Ώ9ἱ. υπόσχεται ταχύτατο ἀοννηςίτθαπι αλλά και 
υρφίτθαπι, που αγγίζει τα 2,9Μ0ρ5. 


Η Ν6ηΥ ΠίΦΗ ἀαῖα ταῖς Ώ9. είναι µια τεχνολογία σύνδεσης Ὀ5Ι., η 
οποία απευθύνεται σε ρτονἰάεις ή σε πολυεθνικές εταιρείες 
που έχουν ανάγκη για σχεδόν απεριόριστο Ραπάνήάϊῃ. Η απόσταση του 
τελικού χρήστη (56/Η6Ι, αν προτιμάτε) από τον ρονἰἀει πρέπει να είναιτο 
πολύ 1,Κπι. Τέλος, το µρ5ίτθαπι αγγίζει τα 1ΘΜΟΡς, ενώ το διαθέσιμο 
4οννηςίτθαπῃ τα 52ΜΟΡ5. 


| 4{. 811ΜΒ / 1640ΜΒ (0Χ] 


ο 0:03:27 14 (Αι 23.4Κ/9εε] 


αγγίζειτα 800Κῦρς σε ιρ5ἴτθαπῃ και τα ΒΜΟΡς σε ἀονιηςίτθαπη. 


Η ΛΌΡΙ ΚΑΙ 0 ΕΑΜΕΗ 
Τα οφέΠη που αποκοµίζρι ένας φίῆος των ΡΟ σαπιες µε την 
εγκατάσταση και χρήση µιας ΑΏ9ἱ γραμμής είναι ποῆΠά. Ενα από 
τα σημαντικότερα αφορά στα χαµηθά ρίπος που ᾽επιστρέφεί η 
γραµµή, όταν συνδεόµαστε µε το Ιπῖθγποαῖ για ένα οη-{ίπο σβπιθ. 
Το ρίπο {η υστέρηση του δικτύου στις εντοβές µας, δηβαδή) είναι 
ένας από τους σημαντικότερους παράγοντες για ένα οη-πα 
σαπιθ και αποτεβεί θα έῆεγε κανείς την ειδοποιό διαφορά που 
καθιστά το παιανίδι ευχαρίστηση ή ταβαιπωρία. Με χαµηῆά 
ρίπος (όπως σε µία Α0Ό8ἱ γραμμή) οι ενέργειές µας αῆῆά καιτα 
αποτεβέσµατάτους μεταφέρονται ταχύτατα από καιπρος τον 
86/νθΓ που φιβοξενεί το παιχνίδι, µε αποτέβεσµα να μπορού- 
με να αντιδράµε ταχύτερα. Σε ένα 5ᾖοοῦ οπι μρ {π.κ. το Όηγο- 
αἱ Τουγπαππεπ!), για παράδειγµα, η ΑΌ6δἱ γραµµή σε σχέση µε 
µία απἠή ΡΟΤΝ σύνδεση 5θΚῦρς εξασφαβίζει την... οπ-ἱίπο 
ζωή. Αρα, είστε σε θέση να αποβαύσετε τα οπ-ἱίπο παιχνίδια 
που σας αρέσουν και να αποδείξετε τι αξίζετε, χωρίς να σας 
περιορίζει” µια κακή σύνδεση. Σε παιχνίδια στρατηγικής, τώ- 
ρα, όπου το ρίπο δεν είναι το άῆφα καιτο ὠμέγα, αηῆά είναι 
σηµαντικό να µη γίνεται ἀἰδοοπηθοῖ από το χρήστη, µε µία 
σύνδεση ΑΌ9ἱ το εκνευριστικό ενδεχόμενο να "πέσει η γραµ- 
µή΄ δεν υφίσταται πῄέον, οπότε τέρµα οι Ἰσάμπα ήττες”. 
Πέρα, όµως, από τις εξαιρετικές δυνατότητες που δίνει η ΑΏ- 
9ἱ σύνδεση στα προαναφερθέντα θέµατα, µην ξεχνάτε ότι 
υπάρχει η δυνατότητα να κάνετε ἀονπίοαά ότι επιθυμείτε από το 
Ιπῖογπεῖ µε ταχύτητες που αγγίζουν τα 32Κ8Β/566. Τι σηµαίνει αυ- 
τό; Σημαίνει ότι µπορείτε να έχετε στο Ρ0 σας τα τεἠευταία ἀθ- 
πιο των αγαπημένων σας παιχνιδιών, χωρίς να περιμένετε ατε- 
Πείωτες ώρες να “κατέβουν” και χωρίς να χρθώνεστε ένα σωρό 
χρήματα. ΕπιπΏέον, τα ενδιαφέροντα πιοάϊΠοαοης που κυκῆοφο- 
ρούν στο Ιηῖοιπεῖ για ποήθά παιανίδια (π.χ. 0μθΚε ΙΙΙ: Α{θπα]), τα 
οποία, όµως, έχουν μέγεθος αρκετών Μασαύυν[ος, είναι πῃέον στη 
διάθεσή σας µε σχετική ευκοβία. Πίστες, ραΐσ[ες, οχίτα υΠικό, θά- 
ἴτους, ότι επιθυμείτε για τα αγαπημένα σας παιανίδια {και όχι µό- 
νον] είναι πῃέον προσιτά σε µερικά µόνο ἠεπτά της ώρας. 


ΛΠΛΡΛΙΤΗΤΟΣ ΕΣΟΠΛΙΣΜΟΣ 

0 εξοπβισµός που απαιτείται για να συνδεθεί κάποιος σ’ ένα δί- 
κτυο γραμμών ΑΌΡΙ, δεν µπορεί να θεωρηθεί εξεζητηµένος. Σε 
αντίθεση µε άθῆες ἠύσεις, όπως το Φαἴθί[[ῖ, το ΠαΓάναΓθ που 
πρέπει να διαθέτει περιορίζεται σε ένα ειδικό ΑΏ9ἱ πιοάεπι, το 


ως ρορρπτάσρος 
“σπάνε” το αρχείο που επιθυµείτε να κατεβάσετε σε πολλά τµήµατα, “τραβώντας” το από διαφορετικούς 96ἵνοις. Ως 
αποτέλεσµα αυτού είναι η πλήρης εκμετάλλευση του δαπάνἰάϊι της γραμμής. 


οποίο παρέχουν οι εται- 
ρείες που προσφέρουν 
αυτού του είδους τις συν- 
δέσεις. Φυσικά, χρειάζρ- 
ται και µια τηβεφωνική 
γραµµή, ενώ, επειδή το 
ΑΌ9Ι πιοάεπι παρέχει 
έξοδο δικτύου (Β- 
45], για να συνδε- 
8εί ο υποΏογιστής 
µε αυτό χρειάζᾳ- 
ται και µια κάρτα 
δικτύου. Από εκεί 
και πέρα, είστε 
έτοιμοι να σερφάρετε 
το Ιπ'θιποῖ µε απίστευτες (για τα δεδοµένα) ταχύτητες, µιβώντας 
ταυτόχρονα στο τηβόφωνο.. Το κόστος του ΠαγάναΓε έχει ως 
εξής: Η εγκατάσταση (συμπεριΏαμθάνει το ΑΌ9Ι πιοάεπῃ] κοστίζει 
περίτα Ε 65/00, ενώ µια κάρτα δικτύου που συνδέεται µέσω του 
ΡΟΙ διαύΠου στο Ρ0 µας κοστίζει γύρω στα « 90,00. Από εκεί και 
πέρα, ο Χρήστης, ανάΠοψα µε το πακέτο σύνδεσης που θα επιΏέ- 
ξει πΏηρώνει μηνιαία συνδρομή από « 15,00 µέχρι Ε 45,00. Όπως 
αντιβαμθάνεται κανείς͵ το κόστος είναι αποἠύτως Πογικό, ενώ συ- 
γκρινόµενο µε το αντίστοιχο συνδέσεων Ρ9ΤΝ ή Ι9ΗΝ, είναι εἠάχι- 
στα ακριθότερο. 

Πόρα από την έξοδο για δίκτυο, το ΑΏ9ἱ πιοάςπι παρέχει και βύ- 
σµατα τύπου Β/-11 (τα γνωστά βύσματα τηβεφώνου)], στα οποία ο 
χρήστης πρέπει να συνδέσειτις τηβεφωνικές συσκευές του {ή 
συσκευές ΓΑΧ] για να µπορεί να πραγματοποιήσει και τηβεφωνι- 
κές κἠήσεις. 


ΠΟΣΟ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 

Το κόστος µιας ΑΏ6Ι γραμμής είναι αποἠύτως Πογικό και ταυ- 
τόχρονα προσιτό για κάθε χρήστη που επιθυμεί να ξεφύγει µια 
για πάντα απότις αργές ταχύτητες που προσφέρουν οι ἀῑαί-αρ 
συνδέσεις. Αν συνυποβογιστεί, δε, καιτο κόστος µιας αίαί-ιρ σύν- 
δεσης {ακόµη καιτα ᾿κρυμμένα”: ΒΗ. χρονοχρέώση ΕΠΑΕ], κατα- 
Πήγει στο συμπέρασμα ότι συνοβικά µία ΑΏ9ἱ σύνδεση 220Κ0ρς 
ἀονηείτθαπῃ και 128Κορς μµρείτθαπι κοστίζρι όσο µια ἁἰαί-αρ σύν- 
δεση Ι9ΌΝ 128ΚΏρς. Φυσικά, τα οφέΠη της πρώτης δεν περιορίζρ- 
νται µόνο στο αυξημένο θαπάνάϊη (δεν απασκοβείται γραµµή κα- 
τάτη σύνδεση, ο υποΏογιστής είναι συνεχώς οπ/(πε]. ΑναΏυτικά, 


Συνδεσμοβοψίες χΏβΙ. 


Οιταχύτητες ἀονιπςίτθαπι που µπορεί να προσφέρει µια Ὀ5ι. 
σύνδεση ξεκινούν από 144Κυρς και φτάνουν τα 52Μ0ρ5. 


Ὁ--Ἱ. -- 


ρα ανα το ἁαιῤλομ κ ο ια αἳ ὅπως 
σας... Επιτέλους, αντιµετωπίστε τον υπόλοιπο κόσµο µε ίσους όρους και 
πάρτε την εκδίκησή σας απ’ όσους σας θεωρούσαν “εύκολο στόχο”. 


τώρα, η µόνη εταιρεία που προσφέρει αυτή τη στιγ- 
µή σε ιδιώτες ΑΏ9ἱ συνδέσεις είναι η Ιηίγβοοη- 
ποοῖ (τηΏ: 040 2855890]. Σύντομα, όµως, 8α 
δραστηριοποιηθούν κι άθῆες εταιρεί- 
ες στο Χώρο, όπως η Ψνοαϊ Τεἰε- 
οοπι (τηῇ: 010 8893777],η 
ΕΟΒΤΗΠαΙ (τηῃ.: 08041 14 

388688) αΏβά και ο ΟΤΕ. 

Ας δούµε τιισχύει τώρα όσον αφορά στο κόστος µιας Α05Ι. 
σύνδεσης µέσω της Ιπϊγαοοππεοῖ. Κατ αρχάς, παρέχονται δύο ει- 
δών πακέτα, µε το δεύτερο να είναι αρκετά πιο συμφέρον. Εσείς 
διαβάστε τις πβηροφορίες και για τα δύο πακέτα και κρίνετε ποιο 
ταιριάζει περισσότερο στις ανάγκες σας. Εχουμε και έμε, Ποιπόν: 
Πακέτο Ηοπιο (οπποοῖ 

Τέῇος σύνδεσης: Ε 6500 

Μηνιαίο τέβος: Ε 15,00 

Πρόσθετα τέῆη για χρήση Ιπίθιπεῖ: Ε 0,012 ανά Λεπτό 

Στο συγκεκριµένο πακέτο υπάρχει µεν χαμηΏό µηναίο τέῆος 
(πάγιο), αΏΠά η χρήση του Ιπίοιποῖ υπόκειται σε χρονοχρέωση, 
κάτι που ίσως να αποδειχθεί μπούµερανγκ για έναν χρήστη που 
θέῇει να κάνει εντατική χρήση της σύνδεσής του στο Δίκτυο. 

Το δεύτερο πακέτο μοιάζει αρκετά πιο δεβεαστικό: 

Πακέτο Ηοπιο ζοηποοῖ Ρίις 

Τέβος σύνδεσης: Ε 65,00 

Μηνιαίο τόβος: Ε 45,00 


1... 75 


Το σχεδιάγραµµα περιγράφει τη συνδεσµολογία µιας Α08ἱ. σύνδεσης. 


Σε αυτό το πακέτο µπορεί το μηνιαίο τέβος να είναι υψηθότερο 


απ΄ ότι στο πρώτο, αβθά η χρήση του Ιπῖειηοϊ είναι απεριόριστη. 
Δεν υπάρχει, δηβαδή, κανενός είδους χρονοχρέωση είτε ΟΥΚΟ- 
χρέωση. Και στις δύο περιπτώσεις, πάντως, µιθάμε για σύνδεση 


με δυνατότητα 250ΚΏρς ἀοώπςίτοαπι και 128Κῦρς ιρςϊτθαπι. Ακό- 


µη, δεν υπάρχει καμία απολύτως χρέωση οποιασδήποτε µορφής 
από τον ΟΤΕ. Πια την ακρίθεια, ο µεγάθος τηβεπικοινωνιακός Φο- 
ρέας της πατρίδας µας δεν εµπἠέκεται πουθενά... 


Από πῆευράς Παπάνατθ, τώρα, το µόνο που θα χρειαστείτε είναι 


»- Συνδεύµενος, για παράδειγµα, σε έναν 5ε{νε 0 4Κε 3: 


Αντίστοιχες τιµές για συνδέσεις Ρ9ΤΝ είναι 300 µε 500 πισθο, ενώ 


Οχι πάντα. Αυτό, όµως, δεν εξαρτάται µόνο από το απάνϊάϊῃ της 


µία κάρτα δικτύου τύπου Εαςί Εἰπεγηοί. Στο κό- 
στος του ΑΏ9ἱ πιοάθπι συμπεριβαμθάνονταιτα 
«65,08 της εγκατάστασης. Το καβώδιο Ότοςθεά 
Εὐιοιπαῖ που θα συνδέσει την κάρτα δικτύου 
σας µε το ΑΌ9ἱ πιοάρπι θα σας το δώσει οτε- 
Χνικός της Ιπίτασοπηθοῖ, οπότε... άθἢο ένα έξο- 
δο μείον. 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 

Μετά την τεχνοβογία σύνδεσης οαἴσί[ία, που 
έχει κάνει εδώ και αρκετό καιρό την εμφάνισή 
της στον εΏβηνικό χώρο, η ΑΏ9ἱ αποτεῄεί µια 
πιο "σίψουρη΄ ἠύση όσον αφορά στον τοµέα πα- 
ροχής υπηρεσιών Ριοβάθαπά. Εχοντας ως κύριο 
όπῆο το προσιτό κόστος {σε πΏήρη αντίθεση µε 
το κόστος µιας σύνδεσης δαἴθιιϊτε), η εν ἠόγω 
τεχνοΒογία προθβάΒβει ως µία άριστη επιΏογή 
για έναν χρήστη που επιθυμεί “κάτι παραπάνω” 
από µια απθή σύνδεση στο Διαδίκτυο. ΤΟ ψεγο- 
νός ότι όῆο και περισσότεροι φορείς μπαίνουν 
επιθετικά στο παιχνίδι, δείχνει ότι η συγκεκρι- 
µένη τεχνοΏογία έχει µέῆῆον µπροστά της. ΕξάΠ- 
Λου, αν το καἠοσκεφτείτε, δεν χρησιμοποιεί κα- 
μιά επαναστατική τεχνοΒογία: Δεν χρειάζρται τεράστιες επενδύ- 
σεις από πῆευράς ρτονϊάςγ, ενώ στην ουσία εκμεταῆβεύεται το 
υπάρχον δίκτυο χάΏκινων καλωδίων. 

Η ΑΡΡΙ, Λοιπόν, είναι εδώ για να μείνει και, όπως όῆα δείχνουν, 
ενδέχεται να αηθάξει αρκετά τα σαπιπο δεδοµένα µας. Οι οηἱπο 
αρένες ποτέ δεν ήταν τόσο κοντά... 


Σ- Στα δίκτυα που εκμεταλλεύονται οαῦ[ε πιοάεπις, το υαπάμίάϊη 
κάθε χρήστη έχει άµεση σχέση µε τη συνολική κίνηση του Δικτύου και 
συγκεκριµένα µε τους συνδεδεμένους “τοπικούς” χρήστες. Ισχύει 
κάτι τέτοιο και σε µια γραµµή ΛΌΡΙ; 

Όχι, σε καµία περίπτωση. Με την ΑΌδί. γραµµή συνδέεστε 
κατευθείαν µε τον αντίστοιχο ργονἰάετ͵ χωρίς να συνδέεστε πρώτα 
σε κάποιο τοπικό δίκτυο χρηστών. 


Σ- Ὑπάρχει χρονοχρέωση κατά τη σύνδεση, όπως µε τον ΕΠΑΚ; 
Ούτε ο ΟΤΕ ούτε η Ιπίταοοηπεοί δεν χρεώνουν µε κανέναν τρόπο 
(μιλάμε για το πακέτο απεριόριστης χρήσης Ιπίεπιαί από τη δεύτερη 
εταιρεία) το χρόνο που ξοδεύετε ϱΠ-/ΙΠθ. 


Σ- Ὑπάρχει ογκοχρέωση από την Ιπἰβοοππθοῖ ή όριο (συνήθως 
Εἱφαὐγίες) δεδοµένων που µπορεί να κατεβάσει 0 χρήστης, όπως 
δορυφορικό ἱπίογπεί, 


στο 
Αυτή τη στιγµή δεν υπάρχει ούτε ογκοχρέωση ούτε μέγιστο όριο 


Σ- 0 0ΤΕ πού εμπλέκεται; 

Τα χάλκινα καλώδια που μεταφέρουν το σήµα είναι Ιδιοκτησία του ΟΤΕ. 
Το κόστος ενοικίασής τους εκ µέρους του χρήστη πληρώνεται από τη 
μηνιαία συνδροµή του προς την ΙπΙταοοππεοῖ, που παρέχει την ΑΌ5ι. 


Η Βιῤήιοθήκη τη5 Πἠπροφορικήξ5 
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ροτού ξεκινήσουμε τη διεξοδική παρουσίαση του 
ζο-Ώρ Μοάςε, θα ήθεῆα να ευχαριστήσω το Φφίβο 
του περιοδικού Νίκο Αποστοβέββη, ο οποίος µου 
έδωσε το έναυσµα ψι αυτό το άρθρο. 0 Νίκος, ῆοι- 
πόν, στο γράµµα που έστειῆε στο περιοδικό µας 
και δημοσιεύτηκε στο τεύχος 151, στη στήΠη 
ΕΑΝΖἰπε΄, έθεσε ορισμένες σηµαντικότατες απο- 
ρίες; Τι είναι το 6ο-Όρ Μοᾶς, πώς μπορούμε να το ξεχωρίσουµε, 
γιατίτο μπερδεύουµε µε άηηα είδη παιχνιδιού; Αυτού του είδους 
οι απορίες, κατά τη γνώµη µου, ανάγουν το σαππίησ σε πραγματική 
επιστήµη και αποδεικνύουν πόσο περίπῆοκο είναι, πόσα φοβερά 
μυστήρια κρύβει και τη μοναδική οροΒογία που το χαρακτηρίζει. 
Δεν ξέρω εάν το γνωρίζρτε, αΏΏά σε Πιγοστά πανεπιστήμια του 
εξωτερικού {στην Αγγῆία νομίζω) το σαπιίπο διδάσκεται ως µάθη- 
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μα! Σίγουρα η νέα αυτή επιστήμη” βρίσκεται στα σπάργανα, αηηά 
σύντομα είμαι σίγουρος θα ψίνει ένας από τους µεγαβύτερους 
κἠάδους της πβηροφορικής, Ως απόδειξη της προφητικής κουβέ- 
ντας µου {από εδώ και πέρα θα µε φωνάζετε Ιούῇιο, όχι Καΐσαρα, 
αθβά Βερν), αναΒογιστείτο πόσοι χρήστες ασκοβούνται µε το |η- 
τοιποῖ, πόσοι µε τον προγραμματισμό (πάσης φύσεως) και πόσοι 
µε το σαπἰπο! 

Με το που έφθασε αυτή η επιστοβή-Βόμβα στα γραφείατου Ῥ6 
Μαςίει” (γνωστά και ως ΕἠΠηνικό Πανεπιστήµιο των 6αΠΙΘΙΦ],0Ο 
πρύτανης του πανεπιστημίου Βαγγέβης Κράτσας µε κάῃεσε στο 
γραφείο του και µου είπε τα εξής: "Αγαπητέ ἠέκτορα του Πανεπι- 
στηµίου των αΠΠ6:5, ΏμΜπιΝ/ΙΑΜ. Προέκυψε µία έκτακτη αποστο- 
ἠή την οποία πρέπει να φέρεις εις πέρας, διότι απειηούνται οι ῆε- 
πτές ισορροπίες στο χώρο του σαπηἰπο! Η απορία του φίβου Νίκου 


Στο χώρο του σαπιίπο µέχρι στιγμής έχουµε 
γνωρίσει δύο βασικές κατηγορίες παιχνιδιών 
(πιοάες]: το οἰποίο Ρἰαμθ: και το Μιαρίαυον. 
Στο µεν πρώτο ο άµοιρος παίκτης βρί- 
σκεται μοναχούήης του ενάντια 
στον υποἠογιστή καιτους υπηρέ- 
τες του, ενώ στο δεύτερο ο παί- 
κτης έρχεται αντιμέτωπος µε ἁῆ- 
ήους παίκτες, είτε ως µέῆος µίας 
ομάδας είτε μόνος του. Η εμπειρία, 
όµως, και οι ατεΠείωτες ώρες σαπιίπο 
έχουν δείξει ότι υπάρχει και µία τρίτη 
επιἠογή σαπιορίαυ, µία χρυσή τοµή, η 
οποία χρόνια τώρα χαρίζει στον σαΠι6{ 
μοναδικές εμπειρίες. Το όνοµα αυτής εί- 


αι 6ο-0ρ Μοάο και ἠίψο ποθύ όῆοι την 
ρυµε βιώσει, απἠώς δεν το έχουµε αντι- 
εί... 


έχει σπείρει τον πανικό στη Σύγκβητο. Κάνε κάτι να ἠύσεις αυτό 
το Χ-ΕΙ6.” Εσκυιµα το κεφάβι, σκέφτηκα για 291 δευτερόβεπτα 
και απάντησα µε στόµφο... Ὕ6ς, (Ρ0) πιαφίοι!” Αμέσως έτρεξα πί- 
σῶ στο κάστρο µου και κβειδώθηκα στη Βιββιοθήκη. Αρχαίοι τόμοι 
κατέβηκαν από τα ράφια, σκονισµένες περγαμηνές ξεδιπΠώθη- 
καν στα τραπέζια και η µεΏέτη ξεκίνησε. Επειτα από 10Ώ µέρες µε- 
ἠέτης, 15 µέρες ύπνου, 25 γύρους απ’ όῆα χωρίς κρεμμύδι και 15 
Πίτρα μπίρα, οι απαντήσεις ήταν στο μυαΠό µου... και στο αφιέρω- 
µα που διαβάζετε αυτή τη στιγµή. 


ΤΙ ΕΣΤΙ 60-0Ρ ΜΟΡΕ, 


Προς αποφυγήν παρεξηγήσεων και ψια την καἠύτερη κατανόη: 


ση του κειµένου που 9α ακοβουθήσει, θα επιχειρήσω έναν πρόχει- 


ρο ορισμό του συγκεκριμένου όρου: 0ο-Ώρ Μοᾶᾳ είναι η µορφή 


παιχνιδιού στην οποία οι παίκτες έχουν τη δυνατότητα να συνερ- 
γαστούν και να συνδυάσουν την αποτεἠεσματικότητάτους σε 
αποστοῇΠές µε αντιπάῆους που εΏέγχει είτε ο υποΏογιστής είτε 
ποθύ Λιγότεροι σε αριθµό συμπαίκτες. 

Σε καµία περίπτωση οι οµάδες δεν πρέπει να είναι ισάριθμες, 
γιατί τότε µεταβαίνουµε σε άἠῆα είδη/κατηγορίες παιχνιδιού. Πα 
να γίνουμε πιο συγκεκριμένοι, όταν οι παίκτες κωρίζρνται σε δύο 
ισάριθµες οµάδες, αντίπαΠες µεταξύ τους, τότε δεν έχουµε Όο- 
Ορ Μοάᾳ, αββά ἵδαπι ρἰαυ. Κἠασικό παράδειγµα αυτού του είδους 
παιχνιδιού είναι το ἴθαπι ἀθαϊηπιαϊομ, το οποίο έχουµε συναντή- 
σει στο θµαΚο και σε άθβα Πιδῖ ρ6/5οη 9Ποοίρς. Το ἵεαιπῃ ρίαυ εί- 
ναι σχετικά ανούσιο, χωρίς κανέναν ιδιαίτερο σκοπό, και σιγά σι- 
γά εξεβίχκθηκε σε µία νέα µορφή, την οὐ]θοί 8564 ἴθαπι ρἰαυ. Και 
εδώ έχουµε δύο ή περισσότερες οµάδες ισάριθµων παικτών, οι 
οποίες, όµως, δεν σκοτώνονται χωρίς Δόψο, αΏΠά έκουν κάποιον 
στόχο. Στα ομ]θοῖ βα96ά ἴδαπι ρἰαυ ανήκουν όβα τα οαρίω(α Όα 
βασ και Κίπο ο{ {16 ΠΙΙ είδη παιχνιδιού, στα οποία δεν έχει σηµα- 
σία εάν 9α σκοτώσεις τον παίκτη της αντίπαΠης ομάδας, αββά 
εάν 9α φέρεις σε πέρας την ᾽αποστοβή”. Το υπέρτατο, όµως, οἳ- 
]6οῖ Ώαβθά ἴθαπι ρίαυ είναι το πασίγνωστο πιοά(Ποαϊίοη 0οιπίαι- 
9ἱτίκα. Μάβιστα, ήταν τόσο µεγάβη η επιτυχία του, που το µιµήθη- 
καν αρκετά μεταγενέστερα πιοᾶς ({αοβίσαἱ οµς και ]μποίθ ννα!Τα(θ 
για Ὀπιθαί Τοιιγπαππεπί, πανυ 96αἱς για ΌμαΚο Ι{ και άηῆα). 

Αρκετοί είναι αυτοί που υποστηρίζουν ότιτο 0ουπίαι-θίήΚο εί- 
ναι 00-Όρ Μοάο παιχνίδι, όµως, κάτι τέτοιο δεν ισχύει. θα ίσχυε 
µόνο στην περίπτωση που στις πίστες του ϱουπίοι-θίήΚθ θα µπο- 
ρούσαν όβοι οι παίκτες να ανήκουν στην ίδια ομάδα και να παί- 
ζουν ενάντια στον ὑποβογιστή. Μόνο σε αυτή την περίπτωση 8α 
μπορούσε κάποιος να ισχυριστεί ότιτο 6ουπίοι-θίήίκθ υποστηρί- 
ζει 6ο-Όρ Μοάς, κάτι που πιθανότατα θα ψίνει στο προσεχές µέῆ- 
ῆον µε την κυκβοφορία του 6οιπίοι-οίήκα: σοπα(ίοη-Ζειο (πε- 
ρισσότερα για το συγκεκριµένο παιχνίδι µπορείτε να διαβάσετε 
στο προηγούμενο τεύχος, στις οιδήσεις της στήβης "ΜΟΡίΠαά 
αππίησ”]. 

Όπως προανέφερα, µπορεί ένα παιχνίδι ενάντια σε ανθρώπι- 
νους αντιπάΠους να ανήκει στην κατηγορία που εξετάζουμε, αρ- 
κεί µία ομάδα να αποτεβείται από εβάχιστα άτοµα {4-3). Στην 
προκειμένη περίπτωση η ομάδα µε τους βιγότερους παίκτες 
έχει συγκριτικά πἠεονεκτήµατα έναντι της άθβης ομάδας, κα- 
θώς είτε οι χαρακτήρες που χειρίζονται οι παίκτες είναι ποθύ 
πιο ισχυροί είτε οι παίκτες αυτοί αντικαθιστούν τον υποΏογιστή. 
Ετσι, η ποϊυάριθµη ομάδα έρχεται αντιμέτωπη µε ποΏύ ισχυρούς 
εχθρούς και συνεργάζεται ποθύ προσεκτικά ούτως ώστε να 
τους κατατροπώσει. 


0-0Ρ, Λ.Ι. ἃ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Ποβύ σημαντικός παράγοντας στο 0ο0-Όρ Μοάς είναι το ΑΠΙΠοίαἰ 
Ιπίαιἰίσρποο (Α.Ι) των αντιπάβων που καβείται να αντιμετωπίσει η 
ομάδα, δηβαδή των μονάδων που χειρίζεται ο υποβογιστής. Εδώ 
υπάρχουν τρεις επιοψές: Είτε να χρησιµοποιηθεί µεγάΠος αριθ- 
µός αντιπάβων µε χαµηΏό Α.Ι., ούτως ώστε να µην προῆαβαίνουν 
οι παίκτες να αντιβαμβάνονται από πού τους έρχονται οι εχθροί, 
είτε να υπάρχουν ποθύ ισχυροί αντίπαΏοι (005565), αθῆά Πίγοι σε 
αριθµό, µε χαμηβό Α.Ι, το οποίο, όµως, θα είναι αδιάφορο, διότι το 
ϱο5ς θα είναι σκεδόν άτρωτο, είτε, τέῆος, να µπορεί να δηµιουργη- 
θεί ένα τέῃειο Α.Ι. ψιατις µονάδες, το οποίο Θα εξεβίσσεται και η 
πρόκήηση που θα προσφέρει θα είναι εφάμιΏΠη µε αυτήν του αν- 
θρώπινου παίκτη. Από τις τρεις κατηγορίες η δυσκοΏότερη είναι η 
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| Φοιίους 8. 2: Το μοναδικό 30 Αοΐΐοη, το οποίο είναι κατά 10096 συμβατό µε την έννοια του όρου 


τρίτη, ὠστόσο, δεν έχουµε δει ακόµη κάτι 
που να µας προκαβεί τόσο ποθύ καιτο Βα- 
σικότερο που να µπορεί να εξεβίσσεται. 
ἴσως να είναι νωρίς ακόµα για κάτιτέτοιο, 
αΏθά ίσως και πού αργά για την ανθρωπό- 
τητα, εάν κάτιτέτοιο γίνει εφικτό {ο 
Ῥίθρῄεῃ Κἴπο είμαι; :Ρ). 

Παῆαιότερα, τη δυνατότητα για 0ο-Όρ τη 
συναντούσαµε ποθύ πιο συχνά από ότι σή- 
μερα. Συγκεκριµένα, η ρἰαϊζοππι κατηγορία 
παιχνιδιών ήταν γεμάτη 0ο-Όρ σαπηες, 
όπως τα 9ΠΙποῦϊ, Ρις Ηἰςϊοιῖο, Αηκαποία 
και 0α0αἱ. Όσο περνάει ο καιρός, όµως, η 
Βιομηχανία παιχνιδιών αγνοεί το συγκεκρι- 
µένο είδος παιχνιδιού, δίνοντας περισσό- 
τερη Βαρύτητα στα πιωἰΒρἰαυει ἀθαῖτι- 
πιαϊσμος και Ο0/οοῖ Βαςθά Τθαπῃ Ρίαι. Όσα 
παικνίδια, δε, αποπειράθηκαν να χΧρησιµο- 
ποιήσουν το 0ο-Όρ ὡς επιῆογή, απέτυχαν 
παταγωδώς. Το μοναδικό παιχνίδι των τε- 
Πευταίων ετών, που έχει αµιγή 0ο-Όρ επι- 


“οο-ΟΡρ”. Ειδικά η επιλογή ορ 9ο{θθη είναι άπαιχτη. 


Βογή, είναιτο θείους Φαπῃ (καιτο | 

και το ΙΙ]. Συγκεκριµένα, η επιΏογή 
ονομάζεται "δρ 5ο/θθη΄ και µπο- 

ρούν µέχριτέσσερα άτοµα να παίξουν 
από το ίδιο Ρ6, ενώ η οθόνη είναι χωρι- Ἱ 
σµένη στα τέσσερα! Πρόκειται πράγματι 
για αριστούργημα. 

Παρόμοια προσπάθεια για τη δηµιουρ- 
γία ενός είδους 60ο-Όρ παιχνιδιού έχει 
γίνει και από τη σειρά Πἱαβίο, η οποία, 
όµως, δεν πέτυχε, διότι κάθε παίκτης 
απομακρυνόταν από τον άῆῆον και έιψα- 
κνε τέρατα για να τ' αντιμετωπίσει µόνος 
του, ενώ όταν οι δύο παίκτες βρίσκονταν 
μαζί, άρχιζρ ένας αγώνας για το ποιος ὃα 
συγκεντρώσειτα περισσότερα αντικείµε- 
να. 'Ασ΄τα κάτω είναι δικά µου”, ᾿εγώ το 
σκότωσα, εγώ 8α τα πάρω”, '"ΠΘΘΗ είχα 
ἰασ δεν πρόῆαθα να τα αρπάξω΄ κ.ἠπ. Βέ- 
Βαια, στο ΡΠἱαΡίο Ιίτα πράγματα είναι πιο 
ήρεμα και δεν συναντάµε τέτοια φαινόµε- 
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Ακολουθεί μία. λίστα με πολύ γνωστά 
παιχνίδια που υποστηρίζουν, λίγο πολύ, 
επιλογές για 00-Όρ Μοάο. 
Σ- 50ή0ι5 ΦαΠΙ, 9ουΟΠᾷ ΕποοιΠἰθί 
Σ- 9οΠοιΙ5 9411, Εἰἰσὶ Εποοιιηίοι 
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Βορυθ 9ρθαΙ. 


Σ- Λο ΟΓΕπρΙΟς 


'Σ- Ηαἰο 
- Μοάαἱ ΟΙ ΗοΠΟΙ: Αἰϊθά Απδαυ]ὶ 
» γαπρῖο ν ο ορλα Βοθθιιρίοη 


να στην ἴδια συχνότητα, διότι υπάρχουν 
διαφορετικές κβάσεις χαρακτήρων και 
µερικά αντικείµενα είναι άχρηστα σε κά- 
ποιες από αυτές. Ποβύ καβή δουβειά έχει 
γίνει και στο Ώµησθοῃ Φίθσθ (το μοναδικό 
καθαρά ΡἱαΡἱο-οἰοπθ], καἠύτερη απ΄ ότι 
στο ΡἱαΒίο ΙΙ, καθώς υπάρχει ένας τερά- 
στιος χάρτης αποκβειστικά για πιωρίαυ6ι 
και, Φυσικά, δίνεται η δυνατότητα δηµι- 
ουργίας του δικού σας χάρτη µε τη χρήση 
του οἶθσθ Ε4ΙἴΟΓ. 

[ια ΒΡάς µιβήσαμε, για Αοΐϊοης, επίσης, 
για οἰταϊοσίος, όµως, δεν είπαμε τίποτα! 
ΚΠασικότερο παράδειγµα 60ο-Όρ επιβογής 
Βρίσκουµε στο υπέρτατο οίαΓοΓαῇ;, όπου 
δίνεται η δυνατότητα στους παίκτες να εί- 
ναι σύμμαχοι ενάντια στον υποῆογιστή. Βέ- 
βΒαια, στην πράξη σπανίως συμβαίνει κάτι 
τέτοιο, καθώς οι περισσότεροι επιδίδονται 


στις αποαύσεις που προσφέρει ο εξευ- 
τεβισµός του ανθρώπινου αντιπάΒου {κο- 
ρυφαία στιγµή το ψιουχάισµα που ρίχνεις 


όταν µπουκάρεις στην ανυπεράσπιστη Βά- 


ση του αντιπάΠου]. ΑνάΠογα σκηνικά φαί- 
νεται ότι θα ζήσουμε και µε την έβευση 
του /8Τογαβ ΗΙ, που υπόσχεται ακόµα πε- 
ρισσότερη δράση και ακόµα πιο επικές 
μάχες. 


ϱ0-0Ρ: ΠΛΙΚΤΕΣ ν5 ΠΛΙΚΤΗ 

Όπως προανέφερα, 0ο-Όρ µπορεί να ϐε- 
ωρηθεί ένα παιχνίδι όπου µία ομάδα παι- 
κτών είναι αντίπαΒη µε έναν µόνο παίκτη 
και αυτό διότι ο ένας αυτός παίκτης έχει 
φοβερές δυνάµεις και είναι προικισμένος 
µε ικανότητες υπερφυσικές για τους άῆ- 
ῆους χαρακτήρες. Ετσι, η ομάδα πρέπει να 
συνεργαστεί προκειµένου να κατατροπώ- 
σειτον πανίσχυρο ανθρώπινο αντίπαΒο, 
διότι σε οη6 οη 0Π6 κανένας από τους παί- 
κτες δεν έχει αυτή τη δυνατότητα. Το θετι- 
κό στην όῆη υπόθεση είναι ότι ο υπέρ-παί- 
κτης αυτός έχει υιμηθό Α.Ι, µια και πρόκει- 
ται περί ανθρώπου {εκτός εάν το συγκε- 
κριµένο ρόβο στο παιχνίδι έχει αναβάβει 
κανένας στούρνος). 

Το μοναδικό παιχνίδι που υπέπεσε στην 
αντίηηιμή µου, προσφέρει τέτοιες δυνατό- 
τητες και ήταν αυτό που µε επηρέασε για 
να κάνω τη µικρή προσθήκη στον κανόνα 
ήταν το Αἰἱθη νς Ριθάαἴοι, όπου υπάρχει η 
δυνατότητα στο πιωἰΠρἰαιι ένας παίκτης 
να πάρειτον Ριοάαἴοι και οι άββοιτους 
Μαιίπος ή Αἰίθης. Η απόῆαυση είναι ασύ- 
γκριτη αφ’ ενός από τη µεριά των ποϊῆών 
(Μαήπος, Αἰίεης], που δεν ξέρουν από πού 
8ατους έρθει και πρέπει να πηγαίνουν 
όῆοι πῆάτη µε πἠάτη, αφ’ ετέρου από την 
πθευρά του Ριαάαἴοι, ο οποίος είναι πανί- 
σχυρος και απώς ψάχνει ένα άνοιγμα για 
να χτυπήσει. 

Όμως, αυτός ο ένας παίκτης {θα είναι 


είναι ένας αγώνας για ΧΡ και ανπκείµενα. Οποτε παίζως. 


αγχώνοµαι να προλάβω να σκοτώσω εγω τα τερστακαινα 


µαζέψω τα αντικείμενα. 


µόνος του] δεν χρειάζεται να είναι "άμε- 
σος” αντίπαΏος των άήῆων παικτών. θα 
σας αναφέρω ένα παράδειγµα: Πρώτα το 
Ναπηρίτα Ώιο Μαςαιεταάα: Βαάρπιρίῖοη και 
σύντομα το Νονοαιλλπῖει Νἰσμῖς δίνουν τη 
δυνατότητα σε έναν παίκτη να αναθάβει 
το ρόῇο του Ώµησθοη Μαςῖει {ή ςἴοτυῖσίίας, 
αν προτιμάτε], επιτρέποντας στους άἁῆ- 
ῆους παίκτες, που αποτεβούν ομάδα, να 
αποθαύσουν µια περιπέτεια του ἀμπσθοη 
πιαςῖοι τους! Οι παίκτες αυτοί συνεργάζο- 
νται προκειµένου να ἠύσουν τους γρί- 
φους, να σκοτώσουν τα τέρατα και να 
υπερπηδήσουν όβα τα εµπόδια που τους 
Βάζειο Ώµπσθοη Μαςῖοι και τεβικός σκο- 
πόστους είναι να οἠοκβηρώσουν το σενά- 
ριο αυτό. Η µεταφορά αυτή των Ρ6η ἃ Ρα- 
ροι επιτραπέζιων στην οβόνη του υποΏογι- 
στή µας νομίζω ότι θα είναιτο µέῆΠον του 
6ο-Όρ Μοάς. 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΛΙ 
Εἠπίζω να έριξα άπΏετο φως στην ερώ- 
τηση για το τι είναι το 0ο-Όρ Μοάο καινα 
κάβυψα ορισμένες απότις βασικές πτυχές 
του είδους αυτού. Δυστυχώς, ο χώρος 
δεν ήταν 


,0-ί 
8. 


αρκετός για να αναφερθώ και στα 
ΜΜΟΒΡΕ (Μαςςϊνο ΜιἰΠρἰαυει ΟΠ ἶπα 
ΒΡΠΦ],τα οποία εισάγουν µια τροποποιηµέ- 
νη µορφή του 6ο-Όρ Μοᾶς. Σίγουρα µε την 
πάροδο του χρόνου το συγκεκριµένο είδος 
παιχνιδιού θα βεῆτιωθεί. Ίσως να γεννηθεί 
ένα νέο ιθθά παιχνιδιών, τα οποία θα εἶ- 
ναι αποκῄειστικά 0ο-Ώρ, όπως έγινε µε το 
πιμἰΠρἰαιοι στο παρεβθόν. Αυτό, από 


Το Οοωπίοιδίτῖκο δεν χαρακτηρίζεται ως 0ο-0Ορ 


᾽απηή΄ επιβογή πιοάρ παιχνιδιού, έστρωσε 
το έδαφος για τα αποκβειστικά πιυἰτῖ- 
ρἰαυ 6: σαπιες (Ενοιηιοςί, Τά6, Ώαήκ Ασο Ο{ 
ζαππεἰοῖ). Το σαπιίπο εξεβίσσεται και εμείς 
µε την ανταπόκρισή µας καθορίζρυµε την 
πορεία που θα πάρει: Ότι δεν µας αρέσει 
πάει στον Καιάδα, ότι ἠατρεύουµε στον 
ΟΜυμπο! Καβή συνέχεια, φίῆοι και µην ξε- 
χνάτε ότι..το σαπηίησ εστί φιῆοσοφείν. - 
ρς 


1. 5: | 


απ 


επιτυχία ανάµεσα τόσο στο αναγνωστικό κοινό ὁσο και 

στους ίδιους τους εµμπῆεκόμενους µε την εἠβηνική βιθ- 

µηχανία των σαπιθς. Το ευτύχήµα είναι πωξδτο αφιέρωμα 
του προηγούμενου τεύχους αφύπνισε παράγοντες και ξύπνησε 
«μνήμες! Όπως θα δείτε, αποφασίσαμε να εντάξουµε το γράµµα 
του αναγνώστη µας Λάμπρου Ποταμιάνου στο κυρίως σκέῆοςτου 
δεύτερου μέρους του αφιερώματος και όχι στη στήβη της "ΛῆΔη- 
ἠογραφίας”, ως είθισται, αφού εκτός από σχετικό µε όσα θα δια- 
βάσετε στο αφιέρωμα αυτό, είναι και αντιπροσωπευτικό, καθώς 
περιγράφειτην ᾿πονεμένη” ιστορία ενός φανατικού παιχνιδά 
που είχετο µεράκιτης δημιουργίας αθθά "σκόνταψε΄ στη δια- 
ὁρομή! θα διαβάσετε τις απόψεις δημιουργών και παραγόντων 
για την εἠῆηνική Βιομηχανία και αγορά, για κάποια µεράκια και 
εμμονές που ανέκαθεν συνοδεύουν τους δημιουργούς σαπιες, 
γιατις καἠύτερες στιγμές, τα οράµατα καιτα παράπονάτους. 
Καθένας από αυτούς µας µίβησε για την “προσωπική” περιπέτειά 
του στο χώρο του σαπιῖπᾳ, τα Βήματα που ακοθούθησε καιτις 
εµπειρίες που αποκόμισε. Φυσικά, δεν ἠείπει ο παραἠῆηβισμός 
της εββηνικής σκηνής µε αυτές άῆῆων, υπό ανάπτυξη χωρών 


Πέρασε κιόῆας ένας µήνας από το πρώτο αφιέ- 
ρωμά µας στα εἠῆηνιμά σαππες και, όπως σας 
είχαμε προϊδεάσει, η ιστορία συνεχίζεται. Στο 
πρώτο µέρος, πέραν της προϊστορίας των εΠῆη- 
νικών σ8πιθς καιτης αναφοράς σε συγκεκριµέ- 
νους τίτήους της χρυσής εποχής των Ποπιθ υπο- 
ἠογιστών, είδαμε τα διαχρονικά προβήήµαταπου 
αντιμετωπίζουν οι εβῆηνικές παραγωγές από 
τότε έως σήµερα. Σε αυτό το δεύτερο µέρος 

θα δούµε πώς κινείται η εἠβηνική βιομηχανία 
στη σύγχρονη πΏέον µορφή της και µε ποιον τρύ- 
πο τα εγχώρια σαπ]ες βαδίζουν στις αρχές, όπως 
θα δούμε παρακάτω, της πιο εἠπιδοφόρας εποχής 
του εβηηνικού 5οΗνα{ο! 


της Ανατοβικής Ευρώπης, αἢῆά και Φτασµένων, όπως της Γαῆ- 
ἵασττης Γερμανίας και, φυσικά, της Αμερικής. 


ΕΜΠΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΠΑΙΔΙΑ! 

0 "Τεβευταίος Υπερασπιστής” ήταν το τεβευταίο και ίσωςτο 
σημαντικότερο δείγμα της προσπάθειας της δρίῃ ΡΟΗΨ4Γ6 στο 
χώρο των Ρ6 σαπιος. Το 1995 η αδύναμη εἠῆηνική αγορά σήμανε 
το τέῆος της δρίπ και άφησε τη σκηνή των εἠῆηνικών σαπιες σε 
ἠήθαργο, που κράτησε σχεδόν ἆ χρόνια. Το παιχνίδι αντῆούσε, 
για όσους δεν είκαν διαβάσει το ανάθογο τονίεν ή δεν το µάντε- 
ψαν, τη θεµατοΏογία του από τα τεῆευταία χρόνια του Βυζαντίου, 
όταν η Βυζαντινή αυτοκρατορία πάῆευε να κρατήσει τα εναπο- 
µείναντα εδάφη της απέναντι στις ορδές των θθωμανών. 

Απότο 1997 και µετά η εὐῆηνική σκηνή έδειξε ποῆῆά πρόσωπα. 
Ποθβές από τις προσπάθειες που έφτασαν στα καταστήματα πε- 
ριεἠάµβαναν αξιόῆοψα στοιχεία, άἢῆες πάῆι µας άφησαν µετο πα- 
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ράπονο της µέτριότητας. φυσικά, ακόµα περισσότερες ήταν πυᾶς 
που έμειναν στα χαρτιά ή απβώς δεν κατόρθωσαν να οΏοκθηρω- 


θούν ποτέ. Την τετραετία {907 έως το 2008 άρχισε να ζυμώνεται". 


η βασική µαγιά των δημιουργών της σύγχρονης γενιάς, ανθρώπων 
που ξεπετάκτηκαν από την ἀεπιοςοςπε, η οποία τα τεβευταία χρύ- 
νια γνωρίζει, όπως οφείῆει, άνθηση και στη χώρα µας. 


υΝΤΟΙΡ 5ΤΟΒΥ 

Ενα από τα πιο εἠπιδοφόρα σχήµατα της εἠῆηνικής σκηνής 
ήταν αυτό που συγκροτήθηκε για να δημιουργήσει το "ὐπίοίά ϱἱ0- 
τ΄ (άθπιο του οποίου υπήρχε στο 6Ρ-ΒΟΜ του τεύχους 141], ένα 
ΒΡΕ το οποίο ᾿κόῆῆησε”, σύµφωνα µε τα ἠεγόμενα του προγραµ: 
µατιστή και πιαπαρο: Ἰσομπανόπουβου ". Εἰπιί” Δημήτρη. Όπως θα 
διαπιστώσετε, το παιχνίδιτους έχει (8α είχε, αν προτιμάτε] έναν 
απόθυτα ταιριαστό, μοιραίο τίτῃο... 


Τσομπανόπουῆος Δημήτρης: Το ργοργαπιππίπο µου αρέσει εδώ 
και ποῆΠά χρόνια. Το πρώτο σΑπιθ το έγραψα σε έναν ΑρρΙε Πίο 
σε εοπιρ]εά Αρρἰεδοβί Βα5ίς το 1985, όταν ήµουν στο τέ]ος του 
Β.Α. Ππηροφορικής στη Νέα Υόρκη. Ηταν στο στυῆ του "ΒοπΚει- 

Κοπο΄ αΠῃά µε ένα ρομπότ που έπρεπε 
να ανεβεί σε ένα ποβυώροφο κτήριο 
για να πάρει κάποια Βοπιµςος και να 
εξασφαπίσει νέα κομµάτιαπρος 
αντικατάσταση αυτών που καπούσαν 
στις διάφορες παγίδες που υπήρ: 
χαν. Φυσικά, δεν το έγραψα για 
εμπορικούς σκοπούς, αῆῆά µόνο 
για το µεράκι µου και Λόγω της αγά- 
πης µου προς τα 68ΠπΕς. Η επόμενη 
και μοναδική έως τώρα ευκαι- 
ρία συµµετοχής στη δηµιουργία 
ενός παικνιδιού αξιώσεων εµφα- 
νίστηκε όταν τυχαία ήρθα σε επαφή 
µε ένα µέβπος µίας ομάδας από γραφί 
στες, οι οποίοι σχεδίαζαν ένα παιανίδι. 
Γνωρίστηκα µε την ομάδα και όταν έμαθα 
ότι επρόκειτο να κρηµατοδοτηθεί η προσπά- 
Θεια και να δημιουργηθεί µία εταιρεία µε αντικείµενο την κατα- 
σκευή 6Άππο», όπως καταβαβαίνετε, χάρηκα πάρα ποῆύ και δέ- 
Χόηκα να συμµετάσχω. 


Τ.Δ.: Όταν ξεκινήσαμε, τυπικά τον Μάρτιο του 2000, ακόµη δεν 
ξέραμε τι ακριβώς θέῆαμε να κάνουμε. Συζητήθηκαν ποῆΠά, µε: 
ταξύ των οποίων το είδος του παιχνιδιού, η τεχνοΒογία που ὅᾳ 
χρησιμοποιούσαµε, ο χρόνος στον οποίο 8α θέῆαμε να τεΠειώ- 
σουµε, οι ειδικότητες των ατόμων που 8ᾳ κρειαζόµαστε κ.ἠπ. Κα: 
ταἠήξαμε σε ένα 30 βοἴίοπ-βΡ6 παιχνίδι, διότι ο τύπος αυτός 
άρεσε στα περισσύτερα µέΠη της ομάδας. 

Αποφασίσαμε να χρησιμοποιήσουμε µία ὅ8Β οπσίπο του εµπορί 
ου {έτοιμη) για το θᾳσικό τεπάεΓίπο, Απἰπιαίίοπ και οο[{{6ίοΠ 4θ- 
ἰεοίίοπ και να κάνουμε όΒᾳ τα υπόβοιπα εμείς. Επίσης, υποΠογί- 
σαµε τότε ότι 9ᾳ έπρεπε να τεΠειώσουμε σε περίπου 2 χρόνια. 
Αρχικά ξοδέψαµε ὅ-ά µήνες, για να µάθουµε να χρησιμοποιούμε 
τη µηχανή από προγραμµατιστικής πΠευράς, καθώς και τα βασικά 
της κατασκευής τρισδιάστατων κόσµων και µοντέΠων. Μέκρι το 


θα 


Επηηπνικά 


."σαποςξ 


ἔῆος του 2008 είκε σχεδιαστεί 6 σκεΠε- 

΄ς του Λογισμικού του παιανιδιού και είχε 
οποιηθείσε (µε ΟΗ/θοί θγἱεπίεά ϱΓ0- 
πίπο, Ργοργαπιπίπρ δὴ (οπίγαοί και 
Ώοσίση ΡαέίοΓπς, σε σηµείο που μπορούσα- 
µε πῆέον να ξεκινάμε σε ότι ανάΠυση 
οθόνης δέῆαμε, να φΦορτώνουμε κόσμους 
και µοντέβα ανθρώπων, να μετακινούμα- 
στε µέσα στο τρισδιάστατο περιθάΠπον, να 
χρησιμοποιούμε δυναμικό Φωτισµό κ.ἠπ. 
ΠαράΠΠηΒα, κατασκευάζονταν οι κόσμοι 
[ιονοίς) του παιχνιδιού και όβα τα µοντέῆα 
των αντικειμένων και των χαρακτήρων 
που ὃα εμφανίζονταν στο παιχνίδι. Επίσης, 
συνδέθηκε µε το ἠογισμικό του παιχνιδιού 
µία ισχυρή, θΗ/6οί Ογἱοπίθά 5οπἱρίἰπο 
γΠώσσα, η Ώδογίρί, την οποία ξεκίνησα να 
γράφω από το 19950 και η οποία εξακοΠου- 
θείνα εξεβίσσεται. Η διαδικασία αυτή, 
στην περίπτωσή µας, ήταν ένα μείγμα πα- 
ραγωγής και εκμάθησης, µια και κανένας 
απότους γραφίστες δεν είχε ξανακάνει 
γραφικά για παιχνίδι, και έτσι κατασκευά- 
στηκαν ποββοί κόσμοι και µμοντέῆα τα 
οποία στη συνέχεια επανασχεδιάστηκαν 
ώστε να φτάσουν στο επιθυμητό επίπεδο. 
Το κακό είναι ότι έτσι σπαταβήθηκε ποπύ 
περισσότερος χρόνος από ό,τι ὃᾳ έπρεπε. 
Υπήρξαν, παράΠῄηῇα, αρκετές σοθαρές 
µεταβοΠές στη σύσταση της 

ομάδας, γεγονός που προξένη- -- 
σε επιπΠέον καθυστερήσεις. ; 


πμ Ρῷ ΜΑ5Ιε 


Τ.Α: Το όβαµά µου από την αρχή ήταν να 
δημιουργήσουμε το πρώτο εΠῃηνικό παι- 
Χνίδι στην 38 βοίίοπ-ΒΡΙ κατηγορία, το 
οποίο ὃα μπορούσε να κάνει παγκόσμια 
επιτυχία. Καταφέραμµε σήµερα να έχουµε 
µία τεχνοΏΒογία αξιόπιστη, Λειτουργική, η 
οποία µας επιτρέπει να δημιουργούμε σχε- 
τικά εύκοῆᾳ το Πεγόμενο 'σαπιε εοπἰεπί”, 
βασισμένη σε στοιχεία και Πύσεις που 
έχουν αναπτυχοεί και έχουν αποδειχθεί 
σωστές στην πράξη από µεγάῆᾳ και γνω- 
στά σΑπιθ 5ἰμα[ος. Σε ότι αφορά τα γραφι- 
κά, είµαστε πῆέον καβοί στο να κάνουμε 
τρισδιάστατα µοντέβα, κόσμους και Γθαί 
ἔίπιο απἰπιβ{ίοπ για σᾳππος, τα οποία γίνο- 
νται ποβύ πιο δύσκοβᾳ από αντίστοικα για 
Βίντεο, Πα5Η κ.ἠπ. Αυτό που δεν καταφέ- 
ραμε, είναι να φτάσουμε στο επίπεδο αυτό 
στους χρόνους που υποβογίζαµε αρχικά, 
ώστε να έχουµε κάνει περισσότερη δου- 
Λειά στο {ονεί ἀρσίσπ, από το οποίο εξαρ- 
τάται το 'οαπιθ εοπίοπί΄ που βῆέπει ο παί- 
κτης. Χάσαμε περίπου έναν χρόνο, κατά 
τον οποίο έγιναν ριζικές αηβαγές στην 
ομάδα, ενώ η κατασκευή του παιχνιδιού 
συνδυαζόταν µε την εκμάθηση στον τοµέα 
των γραφικών, κάτι αναμενόμενο για µια 
νεοσύστατη ομάδα. 


. ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. ΜΑΝΑάΕΗ 


πα... ελ. 


Τ.Λ: θεωρώ την ομάδα µας από τις πιο 
ευνοηµένες ακόµα και σε σχέση µε νεοσύ- 
στατες οµάδες στο εξωτερικό. θι περισσό- 
τεροι ξεκινούν κατασκευάζοντας µία 
σᾳππθ θποίπο και ένα παιχνίδι ταυτόχρονα, 
δουβεύοντας πάνω σ΄ αυτά στον εβεύθερο 
Χρόνοτους. Κάνουν όΠη την αρχική δου- 
Λειά και στη συνέχεια αρχίζει ένας αγώ- 
νας διαφήμισης, συνήθως µέσω Διαδικτύ- 
ου και προσέγγισης εκδοτικών οίκων µε 
τη χρηματοδότηση των οποίων οΠοκῆηρώ- 
νουν το σαππθ. Εμείς ξεκινήσαμε ως εται- 
ρεία, µε όΠῃ την ομάδα να αμείβεται για 
την εργασία της και µε την υπόσχεση ότιη 
διάθεση του τεβικού προϊόντος ήταν σχε- 
δόν εξασφαΠισµένη εκ των προτέρων, αρ- 
κείη ποιότητά του να είναι υψηΠή καιη 
τεχνοΏογία του επίκαιρη. Τα καταφέραμε, 
αἠβά, όπως προανέφερα, µε αρκετά µεγά- 
Λη καθυστέρηση. θι δυσκοΠίες είχαν να 
κάνουν: α) µε την κάπως τααιπωρηµένη 
πορεία που ακοΠούθησε η ομάδα γιανα 
καταβήξει στη σηµερινή σύστασή της, ϐ) 
µε τη µη τήρηση Χρονοδιαγραμµάτων αῆ: 
Λά και τη µη αναπροσαρµογήτους, γ)µε 
τις αΠβαγές στις εκδόσεις της γοπάεΓίπρ 
οπρίπο, που προκάῆεσαν κάποιες µικρές 
καθυστερήσεις, ὃ) µε τον εΠΠιπή έπεγχο 
της ποιότητας των γραφικών, µε αποτέῆε- 
σµα να αργούµε να καταΠήξουμε σε ποιο: 
τικά αποτεΠέσματα, ε) µε την έπΠειψη 
έμπειρων προγραμματιστών σε τρισδιά- 
στατα παιχνίδια, που προκάΠεσε την απώ- 
Ίεια αρκετών µηνών κατάτους οποίους 
διάφοροι, κατά τα ἁῆῆᾳ άριστοι προγραµ- 
µατιστές,͵ δοκίµαζαν τις δυνάµεις τους και 
τεβικά αποχωρούσαν. 

Ενας παράγοντας τον οποίο αναφέρω 
τεβευταίο, αΠΠά θεωρώ πού σηµαντικό, 
είναι το ομαδικό πνεύμα, κάτι το οποίο 
εμείς οι Εήῇηνες χρειάζεται να το καῆ- 
Πιεργήσουµε ιδιαίτερα ώστε να αντιΠη- 
φθούν όβα τα µέῆη µιας ομάδας ότι ένα 
ρτο[οοί τέτοιου μεγέθους δεν γίνεται από 
ένα ή δύο άτοµα, αΏῆά απαιτείται καΠή και 
ομαδική συνεργασία όβων. Αυτό είναι κάτι 
που η σηµερινή ομάδα διαθέτει, αΏβά µό- 
νο κατόπιν αρκετής προσπάθειας. 


Τ.Α: Πρώτα-πρώτα, ὃα ήµουν περισσό- 
τερο αυστηρός µε άτοµα και καταστάσεις 
που 8α έτειναν να αποσπάσουν την ομάδα 
από το έργο της. Αν ξεκινούσα πάΠιµενε- 
οσύστατη και άπειρη ομάδα, θα άρχιζα µε 


κάτι αρκετά πιὈ απΏύ - ένα ΒΡΕ απέχει 
ποῆύ από το να Είναι ᾿εύκοβο΄ ριο[θεί. 
Παρατηρήστε ότι στο εξωτερικό οι περιδ” 
σότεροι ξεκινάνε µε ραΠάκιᾳ ή ἀπᾶῃ "εύ- 
κοῆα΄ σαππος. Πέραν αυτών, θα ἠθεῆα, αν 
όχι το πρώτο, αΠῆά το δεύτερο σαπιθ µας 
να είναι σαν το "ὐπίοίά δίοΓι. 


ΡΟΜ: Περιέγραψέ µας το παιχνίδι στη 
µορφή που έχει αυτή τη στιγµή. 

Τ.Λ.: Αυτή τη στιγµή, έχουµε αναπτύξει 
όΠη την απαραίτητη τεχνοΏογία για τη δηµι- 
ουργία σαπιο οοπίοῃ!, αν και µας Πείπει 
ένας {ονε[-οΜ/οτ, µε τον οποίο ακόµα και 
ένας µη προγραμματιστής θα µπορείνα δη: 
µιουργήσει σαππθ εοπίθηί. Εχουμε δηµιουρ: 
γήσει ένα ἄοπιο µε δύο πόΠεις, το οποίο δί- 
νει µία ιδέα τού πώς θᾳ είναι το παιχνίδι 
στην τεΠική µορφή του. Υπάρχει, επίσης, 
ένα ἀοσίσπ άοσιμπιθπί, το οποίο έχουµε ως 
βάση, και µερικά {ονεί ἀοςεπίρίίομς. 


ΡΟΜ: Ποιο είναι το μέῆῆον του παιχνιδιού; 
Τ.Λ.: Αυτό ὃα φανεί σύντομα, αΠΠά µε τα 
σημερινά δεδοµένα δεν φαίνεται ευοίω- 
νο. Πρέπει πάντα να Παμβάνουµε υπόψη 
ότι η τεχνοβογία, ειδικά στον τοµέα των 
6ΑΠΠΕς, έχει κοντινή ημερομηνία ἠήξεως. 


ΡΟΜ: Ετοιµάζεις κάτι παρόμοιο για το µέῆ- 
Δον; Εχεις κάποια ιδέα που ὃα ήθεῆες να 
υβοποιηθεί; 

Τ.Δ.: Ββέποντας όῆᾳα τα παιχνίδια του εί- 
ὅους που βγήκαν τεΠευταία, και ιδίως µε- 
ρικά µε ποβύ καΠές πωῄήσεις, έχω ναπω 
το εξής: Πριν να ασχοΠηθώ µε το ᾿υπίοία 
ΦίοΓµ”, το είδος αυτό δεν µε τραβούσε κα- 
Φόπου. Προτιμούσα πάντα 5ἰγαίερη και 
ΕΡ5 παιχνίδια. Το ΒΡά το αγάπησα βἠέπο- 
ντας πόσο ανοικτό µπορεί να είναι ένα τέ- 
τοιο παιχνίδι όσον αφορά στο σαπιθρίαι/. 
Δεδομένου, όµως, καιτου φοβερού αντα- 
γωνισμού, μένει να δούµε κατά πόσο ένα 
τέτοιο (ακριβό) παιχνίδι µπορεί να υΠο- 
ποιηθεί στην ΕΠΠάδα. Είμαι δημιουργικό 
άτομο και, Φυσικά, έχω κάποιες ιδέες 
που θα ήθεβα να υἠοποιήσω :). Υπάρχουν 
ποηΠές κατευθύνσεις στον τοµέα των 
ραπιος που µπορεί να ακοΠουθήσει κα 
νείς, αὴθά η ιστορία και η µυθοβογία µας 
σε συνδυασμό µε... κάποια άῆῆα πράγματα 
µπορούν να παρέχουν ατεβείωτες και εν- 
διαφέρουσες ιδέες για σαππθς. 


Δεν θα μπορούσε να µην έχει απόῆυτο 
δίκιο ο Δημήτρης. Η µυθοβθογία µας φτάνει 
για να ᾿ποτίσει” δεκάδες τέτοια παιχνίδια, 
µε βάθος ποἠύ μεγαήύτερο από αυτό των 


σύψχρονων σαπιθ5, που κατορθώνουν ποῆ- 
Λές φορές να ᾽μπερδέψουν” δεκάδες µυ- 
9οΏογικά, άσχετα µεταξύτους, στοιχεία, 
προσπαθώντας να υΠοποιήσουν ένα σενά- 
ριο εἠκυστικό στον παίκτη/ αγοραστή. Είχα 
γράψει στο παρεῆθόν ότι από μόνη της η 
εἠῆηνική μυθοβογία είναι πηγή έµπνευ- 
σης για ΒΡ4 σενάρια. Πάρτε, για παράδειγ- 
µα,την Αργοναυτική Εκστρατεία. Δεν νομί- 
ζω πως χρειάζεται να πω κάτι ἁῆῆο. 

Όπως και να έχει, η εμπειρία του Δημή- 
τρη, καθώς καιτων ἁῆῆων παιδιών που 
βρίσκονται πίσω απ΄ το "ὐπίοία οίουι/”, 
αποτεβεί τραντακτό παράδειγµα του τι 
συμβαίνει στην εἠβηνική πραγματικότητα 
των σαπιθς. Και αν η αίσθηση που σας 
άφησε κάθε άἠῆο παρά εἠπιδοφόρα εἴ- 
ναι, συνεχίστε µε το γράµµα του φίῆου 
Κώστα, ενός από τους δημιουργούς του 
επιτυχημένου 1821”. 


ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΤΟΡΑ 

Το '18241” έκανε την εμφάνισή του σχε- 
δόν πριν από μισό χρόνο και αµέσως απέ- 
σπασε κοἠακευτικά σχόῆια από το σύνοῆο 
του εξειδικευμένου Τύπου. ΜάΠιστα, το 
παιχνίδιτα πάει ασυνήθιστα καΠά, ξεπερ: 
νώντας σε πωβήσεις ποθἠούς αξιοσηµεί- 
ωτουςτίτήους. Το 1821” αποτεῃεί µια ει- 
κόνα της τωρινής κατάστασης που µπορεί 
να γνωρίσει ένα αξιόῆογο εἠῆηνικό παι- 
Χνίδι, το οποίο µπορεί να ᾿κοιτάξει” και 
πέρα από τα σύνορα της πατρίδας µας. 
Ενας από τους συντεῆεστές, ο Κώστας 
Μαυρίκης, µας µίῆησε γι αυτό. 

"Το όβο πράγμα ξεκίνησε µεταξύ σοβα- 
ρού και αστείου πριν από ὅ,ο-6 χρόνια µε- 
ταξύ τριών φίΠων {των Δημήτρη ΠΠαγιάν- 
νη, θανάση ΤριανταφύβΠου και του υπο- 
φαινόµενου). Από µας ο ένας είχε κάποια 
ερασιτεχνική σχέση µε τον προγραµµατι- 


ππωπυτκα 


ΕΙΑΛΕΕΕΙΝΗΕΙΕ κ ρόν 


σµό και όβοι πάθος µε τα σαππος [παίζαμε 
όΠοι από την εποχή του ὀρεοίγιπῃ]. Από κει 
το πράγμα ξεκίνησε να παίρνει υπόσταση, 
γνωρίσαμε ανθρώπους, η ομάδα µεγάΠω- 
σε Πίγο περισσότερο και κάποια στιγµή κα- 
ταφέραµε να ΒγάΠουμε στην εἠβηνική 
αγορά την πρώτη προσπάθειά µας, το βα5- 
Καίμαι{ ΜαπασεΓ {πριν από περίπου ὃ κρό- 
νια). Από κει και πέρα το ένα έφερε το ἁῆ- 
Λο και έχουµε φτάσει σήµερα να έχουµε 
κυκἠοφορήσει το 1621΄ και να έχουµε ἁῆ- 
Λα δύο ρΓο[οοίς στο στάδιο της υΠοποίη- 
σης. Η ομάδα έχει µεγαβώσει και περιῆαµ- 
βάνει τώρα 6-7 άτοµα Ἀασικούς΄ και άΠ- 
Άους 4-5 ως µη μόνιμους συνεργάτες {και 
πάβι είµαστε Πίγοι!). Από δυσκοΠίες, ώρα 
να Ίχουμε να σου Λέω... Όσο για το τι απο- 
κομίσαµε; θτι χρειάζεται άπειρη υπομονή 
και αντοχές... 

Για την εἠΠηνική αγορά, είναι πΠέον για 
εµάς σαφές και µετά την κυκΠοφορίατου 
Ἴ821΄ (το υποψιαζόµαστε από πριν, απΠώς 
τώρα οι υποψίες µας επιθεβαιώθηκαν) ότι 
δεν µπορεί µόνη της να στηρίξει µια τέτοια 
προσπάοεια. Είναι από µόνη της πού µι- 
κρή, έχουµε και την πειρατεία, όπως ξέ- 
Ρρεις, έρχεται το πράγμα και δένει! Ούτως 
ή άηῆως, το να δημιουργήσει κάποιος 
σαπιος στην ΕηΠάδα είναι από µόνο του πο- 
Λύ δύσκοΠη υπόθεση γιατους εξής Πό- 
γους: Πρώτον, είναι δύσκοῇο να βρεις προ: 
γραμµατιστές που να γνωρίζουν το αντι- 
κείµενο {το σαπιθ ργορταππᾳίπρ δεν διδά- 
σκεται πουθενά εδώ απ΄ όσο ξέρω, σε αντί 
Άεση µε το εξωτερικό). Πρέπει να ψάξεις 


Ρῇ Μη5ΙΕΙ Ἵ 
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Επηωυικά 


σαπθς 


υΝΤΟΙ.Ρ ΘΤΟΒΗΥ 


να θρεις άτοµα που έχουν την ϊ 


ρέηα΄ και μαθαίνουν µόνοιτους τει! 


σχετικά. Δεύτερον, είναι δύσκομο 
να βρεις εταιρεία στην Εἠηάδα να 
στηρίξει οικονομικά µια τέτοια 
προσπάόεια, καθώς η δηµιουργία 
ενός σαππθ είναι επένδυση µακρο 
πρόθεσµη {µέσος όρος οἠοκήήρω 
σης γύρω στα 2 χρόνια) και επικίνδυνη 
{δεν ξέρεις καν αν ὃα τεΠειώσει το ϱΓο- 
/Ιοοί, και αν γίνει αυτό, υπάρχει πάντα η πι- 
Δανότητα να πάει χάΠια στην αγορά).΄ 


Ας δούμε, όμως, τιπιστεύει ο Αντώνης 
Σκουἠικάρης για το 1821” αἠθά και για 
τα εἠβηνικά σαπιθς γενικότερα. 


κατ αρχάς, είναι ευχής έργο το ότι το 
1821 ξεπέρασε τις προσδοκίες µας σε 
πωβήσεις. Τα νούµερά του κυμαίνονται 
ποβύ πάνω απ΄ το μέτριο, Φτάνοντας στα 
επίπεδα του ζο55α6Κς {ήταν Νούμερο 1 
τίτῆος σε πωβήσεις στον Παπασωτηρίου) 
και ξεπερνώντας γνωστά παιχνίδια, όπως 
το Ηπιαπ και το δἰαγίορία. Φαίνεταιπως 
πιδέα ήταν αυτή που τεβικά άρεσε στο 
εἠβηνικό κοινό. Λίγο η θεµατοβογία του, 
Πίγο το αυστηρό της στρατηγικής του, 
έκαναν τον κόσµο να το δει µε ευχαρίστη- 
ση, παρόΠο που τεχνοβογικά ὅεν συγκρί- 
νεται µε σύγχρονα ρᾳππθς. Ευχάριστο εί- 


Επ αὐ 


Ψπεεῦ γεγονός πως έχουµε ποηῃές πα 
ραγγεΠίες από ομογενείς του εξωτερι- 
κού, οι οποίοι βἠέπουν µε µια νοσταηγικό 
τητα το παιχνίδι. Στις άµεσες προτεραιό- 
τητές µας είναι να βγει το παιχνίδι στα 
αγγηικά, για να διατεθείσε αγορές του 
εξωτερικού, όπου το εηΠηνικό στοιχείο 
-- στ ΚΑ πμ ολ. 


είναι έντονο {Αυστραπία, ΗΠΑ κ.ἠπ.). 

0σον αφορά στα εΠηηνικά σαπ]θς γενι- 
κύτερα, επίσηµα πῆέον η Ώθφρος Μι[ί[- 
πιοήία έχει το δικό της σαπίΠρ 5ο[ΐνναγε 
Πομςα. Ευεηπιστούµε να κατορθώσουµε 
να έχουµε τις δικές µας ἱπ'μομςθ παρα- 
γωγές, αηΠά ὃα αναἠάβουµε και έτοιμα 
σχέδια οµάδων από την ΕηΠάδα και το 
εξωτερικό. Αυτό που προσπαθούμε και 
αυτό που έχει ανάγκη η επΠηνική βιοµη: 
Χανία αηΠά και οι δημιουργοί είναι η ποιό- 
τητα. Ετσι προσπαθούµε, και θα προσπα- 
θούμε, να φιῆτράρουµε τις προτάσεις που 
θα έχουµε, κρατώντας και υἠοποιώντας 
τις πιο αξιόΠογες.΄ 


Ορίστε, ἠοιπόν! Μέσα από ένα αφιέρω- 
μα, βγαίνει και µια µεγάθη είδηση! Ενα 
νέο, σύγχρονο εἠβηνικό 5οβΨατο πομ5θ 
µπορεί να αποτεἠέσει αφετηρία για ποή- 
ἠούς νέους δημιουργούς! Κάτι τέτοιο µό- 
νο καῆἠό νέο µπορεί να θεωρηθεί! 


λε τλεν ς . το 


ΕΝΛΛΑΜΠΕΡΟ ΑΥΡΙΩ 

"Αγαπητέ Χάρη, 

Χαίρομαι πάρα πού που ήροες σε επι: 
κοινωνία µαζίµας. Προτού σου µι]ήδω για 
την κατάσταση που πιστεύω ότι επικρατεί 
στην ΕΠΠάδα, ᾳ σου πω για τη δική µας 
περιπέτεια, όπως την αποκαΠείς.΄ 


Ετσι αρχίζει το ο-πιαϊ! που µου ἑστειῆε 0 
Νίκος Βασιβείου, ένας από τους συντεῆε- 
στές που βρίσκονται πίσω από την ίσως 
πιο μεγαήεπήβοήη εβἠηνική δηµιουργία. 
Το παιχνίδιτους, ονομαζόμενο ᾿Βαίμ”, πα- 
ρουσιάστηκε για πρώτη φορά στο φετινό 
Β{αοῖ, στο Πανεπιστήµιο Πατρών. 


Ἡ δική µας προσπάόεια ξεκίνησε περί 
που το φθινόπωρο. Ως ομάδα συγκροτη- 
Φήκαµε το προηγούμενο καΠοκαίρι και 
µέχρι περίπου τον Νοέμβριο κάναµε το 
βασικό σκεδιασµό του παικνιδιού {βο6ί η). 
Από τότε έχει ξεκινήσει η υἠοποίηση και 
αυτή τη στιγµή έχουµε θέσει µια γερή βά- 
ση για να συμπήηρώσουμµε το παικνίδι µε 
περιεχόµενο. Σε αυτό το σηµείο θα πρέ- 
πει να τονίσω ότι η όῆη προσπάθεια ξεκί- 
νησε καθαρά από τη δική µας πώρωση΄ 
να φτιάξουμε, επιτέΠους, ένα εἠβηνικό 
παιχνίδι, το οποίο θα µπορεί να σταθεί ὅί- 
πήᾳ στις αντίστοιχες προσπάόειες του 
εξωτερικού, και να µη μείνουμε στα γνω- 
στά μέτρια επίπεδα που κατά καιρούς 
έχουµε δει, κάτω από την οµπρέήα της 
νοοτροπίας ᾿..για τα εἠβηνικά δεδοµένα 
καπό είναι. 

Είναι βασικό να τονίσω ότι δουβεύουμε 
το παιχνίδι στον εβεύθερο χρόνο µας. Γζ 
νεται, όµως, µε μεράκι και όΠοι επενδύου- 
µε σε αυτό τον καἠύτερο εαυτό µας. Αυτή 
τη στιγµή είμαστε τέσσερα άτοµα [ένας 
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προγραμµατισίής, δύο 30 ΑΠίΦΙ5, ο ένας. 


εκ των οποίων γράφει και τῇ μουσική, καὶ... 
ένας σεναριογράφος και [ενοί ἀοσίσποι), - 


µε προοπτική να µεγαβώσουμε την θµάδα 
µας, αν χρειαστεί, στο άµεσο µέήΠον. Το 
παιχνίδι είναι 20 δίγαίερι/Ταοίίσαἰ. Η µη: 
Χανή του έχει φτιαχτεί από εµάς και δεν 
έχει βασιστεί σε κάποια έτοιµη ἠύση. Η 
οµάδα µας συγκροτήθηκε από γνωριμίες 
µέσω της πανεπιστημιακής κοινότητας 
της Πάτρας. Στα πανεπιστήμια υπάρκουν 
ποβΠά παιδιά που ενδιαφέρονται γιατην 
κατασκευή παιχνιδιών και το µόνο που 
Πείπει είναι κάποια συντονισμένη και συῆ- 
Πογική προσπάσεια. 

Η εμπειρία που έκουµε αποκομίσει µέ- 
χρι τώρα είναι τεράστια. Από άποψη τε: 
Χνογνωσίας, έκουµε μάθει και συνεχίζου- 
µε να µαθαίνουµε ποηΠά, αΠῆά το βασικό- 
τερο και ίσως το πιο δύσκοῆο απ΄ όῆᾳ εί- 
ναι να μάθεις να συνεργάζεσαι µετους 
συναδέήφους σου και να μπορείς να Πει- 
τουργήσεις ως µέΠος µιας ομάδας. Τα 
σχέδιά µας για το µέηῇον είναι να τεῄει- 
ώσουμε το παιχνίδι µέσα στον επόμενο 
χρόνο και αν όῆᾳ πάνε καΠά, δηήαδή 
βρούμε εκδότη ή προωθήσουµε το παικνί- 
διµε κάποιον άΠῃο τρόπο, να μπορέσουμε 
να χρηµατοδοτήσουµε κανονικά την επό- 
µενη προσπάθειά µας. 

Όσον αφορά στην εΠΠηνική πραγµατικό: 
τητα της αγοράς των ραπιθ5, έκωναπω 
ότι όΠοι είµαστε υπεύθυνοι για τη µίζερη 
κατάσταση που επικρατεί. Ισως αρκείνα 
σου πω ότι κατασκευάζουµε το παιχνίδι 
εξαρχής στην αγγΠική γήώσσα και αµφι- 
βάΠῆω αν ὃα υπάρξει εἠΠηνική έκδοση. Σε 
πρώτη Φάση θα προσπαθήσουμε να επι- 
κοινωνήσουµε µε εκδύτες του εξωτερικού 
και αν αυτό αποτύχει, τότε θα στραφούµε 


Φος ο ση 


σο εἠληνιΚέε ἐἰαιρείος, Μία καβαρά εΠΠη- 
ψική έκδοση ὅα ήταν, κατά τη γνώµη µου, 


-αποτυχία, µια και η πείρατεία που επικρα΄ 


τεΐ στην ΕΠΠάδα, σε συνδιασμό µε το µι- 
κρό αγοραστικό κοινό, δεν αφήνει εΠΠηνι- 
κές προσπάθειες να αναδεικθούν. Από την 
άήῄη µεριά, οἱ εἠβηνικές παραγωγές που 
έχω δει µέχρι τώρα είναι μέτριες προς 
κακές και σε καµία περίπτωση δεν δικαιο- 
Λογούνται οι υψηΠές τιµές τους. 

ΑΠΠες µικρές οµάδες του εξωτερικού 
[{Ρωσία, Κροατία κ.ἠπ.) έχουν προωθήσει 
τα παιχνίδια τους µέσω µεγάῆων εκδοτι- 
κών οίκων, που εκδίδουν παγκόσμια, και 
γι΄αυτό έκουν γνωρίσει επιτυχία. ἴσως 


ως 7 3 
μα μα ο 


. 
ι 
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αυτή την τακτική θα πρέπει να ακοΠουθή- 
σεικαιη Επἠάδα.΄ 


0 Νίκος κατόρθωσε να θίξει ποήῆά από 
τα προβήήµατα, που μπορούν ακόµα και 
να αποτρέψουν ταἠαντούχους Εήπηνες 
δημιουργούς. Οπως είδατε, εντοπίζει ως 
προβθήµατα τόσο την πειρατεία όσο και 
τη νοοτροπία του εἠἠηνικού κοινού και 
των εταιρειών. Αν θέήετε περισσότερες 
πῆηροφορίες, µπορείτε να έρθετε σε επα- 
φή µαζίτους στην ΠΙρ:///ω.ευεἰθαά 
5ο0Ἡ. οοπι, όπου µπορείτε να κατεβάσετε 
εικόνες και ένα πρώτο ἴταϊϊεττου ᾿Βαίι”. 


πσι 
Το Αιγαίο Φλέγεται Ββςπκεϊρα!! Μαηααει 
Εταιρεία: Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής Εταιρεία: Ψοίακ Ιπίεγαςύνε 
Είδος: 5υ8ΐ19ςΦγ Είδος: 5ηιυιαὔοη 5 ααίραγ Είδος: Λάνοεπτωτε 
Βαθμολογία: 45 


Εταιρεία: Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής 


Εηῆπυικά 


6ΑΜΕ ΝόΤ 0νΕΗΒ 

Κἠείνοντας το αφιέρωμα αυτό, νομίζω 
ότι αποκοµίσατε αρκετά στοικεία σχετικά 
µε την ᾿πονεμένη” διαδικασία δηµιουρ: 
γίας ενός ραπιε. Ίρεις διαφορετικές ιστο 
ρίες “τέσσερις μαζί µε το γράµµα του φί 


ῆου µας Λάμπρου: ανθρώπων που ασκθ:' ο..." 


ἠήβηκαν άµεσα αθθά και έμμεσα µε τη δη: 
µιουργία εἠθηνικών σαπιος συνθέτουν 
ίσως την πιο οἠοκήηρωμένη εικόνα που α 
ζητούσε κάποιος. Σαφώς υπάρχουν δεκά- 


δες άῆῆες ιστορίες, άήῆες γνωστές και ἁῆ- 


Πες που δεν 4α Βψουν ποτέ από κάποιους 
κηειστούς φιβικούς κύκβους, όµως όῆες 
οι πτυκές της πραγματικότητας περιγρά- 
Φονται στις περιπτώσεις που δημοσιεύσα- 
µε και ισχύουν, σχεδόν κατά κανόνα, σε 
όήεοτις υπόήοιπες. 

Πριν από µερικά χρόνια η δηµιουργία 
ενός ραπιθ ήταν περισσότερο µερακήίδικη. 
Ενα ή δύο άτοµα ήταν αρκετά και η δου- 
ἢειά δεν κρατούσε παραπάνω από ἀ4-5 µή- 
νες. Στις µέρες µας, όµως, τα πράγματα 
έκουν αἠβάξει. Όπως 8α διαπιστώσατε, οι 
οµάδες σπάνια κατορθώνουν να τεῆειώ- 
σουν τη δουΠειάτους, αν δεν είναι άρτια 
επανδρωμένες σε ὀήους τους νευραήγι- 
κούς τοµείς, αὴβά ακόµα και η πἠηρότητα 
απαιτεί την καθή συνεργασία μεταξύ των 
µεθών. Επίσης το µέγεβος της αγοράς, η 
ανταπόκριση και χρηματοδότηση απότις 
εταιρείες και, φυσικά, η αποδοχή από το 
κοινό είναι τεράστια ζητήματα, ειδικά αν 
αναηογιστούµε την ύπαρξη της πειρατείας. 

Το θετικό στην όήη υπόθεση είναιπως 
οι Εήῆηνες δημιουργοί έχουν αρχίσει να 
κάνουν σηµαντικά βήματα προς τα 
εμπρός. Με πιο σωστή τεχνική κατάρτιση, 
µε περισσότερη υπομονή και επιμονή σε 
τοµείς νευραηγικούς, όπως τα γραφικά, η 


1821 


Είδος: 5ιγαΐίεσγ 
Βσθµολογια: 80 


σαπες 


Εταιρεια: Όεσρες Μωμήπιράϊα ΜΕΙΑ! Επ 


ρρ μι 


μηχανή, το στήσιμο, οι σύγχρε ρυ” 
ψοί μπορούν να κοιτάξουν στα μάτια τους 
ξένους συναδέἠφουστους, Αυτό, ἁἠῆω- 
στε, έχει αποδειχθεί και από τα ἄεπιος 
Εἠἠήνων, τα οποία χαίρουν πανευρωπαί- 
κής αναγνώρισης. Ίσως, τεβικά, αυτό που 
Λείπει απ΄ τη χώρα µας να µην είναι οι 
ικανοί άνθρωποι, αθῆά η υποστήριξη. Η 
δημιουργία ενός σαπιο είναι χρονοβόρα 
καιτο να βασίσει κάποιος την οικονομική 
κατάστασή σου σε αυτήν, είναι ζήτημα µε 
µάῆῆον αρνητική έκβαση. 

Με ένα καθύτερο οικονομικό υπόβαθρο, 
χρηματοδοτήσεις και υποστήριξη από 


εταιρείες, ςη Γεννάδειος και η Π6- 


9ροο, οι Εήβηνες δημιουργοί 9α µπορού- 


σαν να βρουν ένα ᾽σπίτι” ψια τα παιχνίδια 
τους. Αν όντως ψίνουν οι κατάἠήπηες κι- 

νήσεις και φτάσουμε να µιθάμε για εβΠη- 
νική Βιομηχανία, είναι σχεδόν σίψουρο ότι 


θα ξεπετακτούν δεκάδες νέοι ή και παῆαι- 


ότεροι,που θα µας δώσουν απίστευτα 
αποτεἠέσµατα. Βεβαίως, σε αυτό πρέπει 
να βοηθήσει και το αγοραστικό κοινό. Η 
πειρατεία [ένα θέμα το οποίο ὁα θίξουµε 
σε επόμενο τεύχος µας] µπορεί να "σκο- 
τώσει΄ τέτοιες κινήσεις και, Φυσικά, να 


αποκαρδιώσει τεβείωςτους δημιουργούς. 


υτούµε 
τριώτες 
έστους, Λυτά από εµάς, για την ώρα. Πε- 
ριμένουμειτις δικές σας γνώμες πάνω 
στο θέμα, το οποίο ήδη έχει δώσειτροφή 
για ποῆβές συζητήσεις. Φυσικά, θα επα- 
νέῆθουμµε όποτε οι περιστάσεις το ζητή- 
σουν. Για την ώρα, ας ευκηθούµε καβή τύ- 
χη στα παιδιά του "Βοϊμ”,του "Οπίοιά οἱ0- 
πι’ καιτου 1821”, αβῆά και σε όῆους 
τους άββους και ας ελπίσουμε ότι οι προ- 
σπάθειέστους ὁαᾳ στέφονται πάντα µε 
επιτυχία. 


Τ ην αφορμή για το γράμμα αυτό µου έδωσε το άρθρο 
"Ελληνικά ϱαπιες” του τεύχους Ιουλίου, καθώς και η χμ... 
συγκίνηση που µου προκάλεσε. θα ήθελα να μοιραστώ κάποιες 
αναμνήσεις µου από τις εποχές που πέρασαν. Πιθανόν κάποιοι 
“βετεράνοι” ᾳαππεῖς να µε θυμούνται, καθώς διατηρούσα 
κάποιες στήλες (σχετικές µε ΠαΟΚΙΠΠ - οΓΟΚίΠ - ΡΓοϱΙΑΠΙΠΙΙΠϱ) 
στο περιοδικό "ΕΠΤΑ - η Ελληνική Πλευρά του ΑπιδίΓας” και 
μετέπειτα 9ΡΒΙΤΕ (ανταγωνιστικό περιοδικό του ΡΙΧΕΙ. της 
εποχής εκείνης). Η αλήθεια είναι, βέβαια, πως ξεκίνησα µε 
έναν ΖΧ 9ρθοίπιπι 48Κ και το πρώτο τεύχος του ΡΙΧΕΙ. αγκαλιά 
σε νεαρή ηλικία (11)! Εµαθα Βαδίο και προχώρησα σε α5δεΙΠΟΙ. 
Οταν έφτασα σε αποδεκτό επίπεδο, η εποχή του 5ΡΘΟΙΠΙΠΙ 
τελείωνε και παρέδινε τα ηνία στον ΑπιςίΓας. Εκεί πλέον μπήκα 
πιο σοβαρά στα κόλπα. Ξεκίνησα γράφοντας κάποια μικρά 
παιχνίδια, θυμάμαι μάλιστα πως είχα κάνει µια επαφή µε την 
ΑΟΟΟΡΟΕΤ στο Χαλάνδρι, παρουσιάζοντάς τους το πρώτο Ι8{ᾳ8 
«ρ8ἱ8 ρο]θοί µου, ένα ἵορ-νίθνν Γαοἰπᾷ 44ΠΠ6 µε 5Ρ86ΟΠ για δύο 
παίκτες, γραμμένο όλο σε κώδικα µηχανής, αλλά τους φάνηκε 
υπερβολικός 0 χρόνος Ιοα6ΙΠῃ (χρησιμοποιούσε όλες τις 
ΠΊΘΠΊΟΠ/ ΡαΠΚ5 του 6128) και αρνήθηκα - βαρέθηκα να κάνω τις 
απαιτούμενες μετατροπές. Αλλωστε δεν τα βρήκαμε και στα 
οικονομικά. Κυκλοφορήσαμµε µε τον αδερφό µου δύο αἀνεπίυΓε 
4/85 γραμμένα στον ΕΤαρΠΙΟ ΑἀνεπίιΓε Ο0Γ8αίΟΙ, το ένα 
συμπαθητικό, το άλλο ψιλομούφα ()), µέσω του ΕΠΤΑ, καθώς 
ἡμαστε και οι δύο {αΠ5 των αἀνοπίυτες από την εποχή του 
Ηοῦθήϊ, του ΜΙπάΞΠαάονν, του Ηυ]Κ... Ηδη, εντρυφούσα στην 
αγαπημένη µου ασχολία, το σπάσιμο κλειδωμάτων παιχνιδιών 
και τα λοιπά παρελκόμενα (άπειρες ζωές κ.λπ.). Μπορώ να 
θυμηθώ μάλιστα και μερικές... ελαφρά παράνομες συνεργασίες 
(όσο πατάει η γάτα - άλλωστε µετά την παρέλευση πενταετίας 
τα αδικήματα παραγράφονται) µε κάποια καταστήματα της οδού 
Στουρνάρα, που µου απέφεραν ένα μικρό χαρτζιλίκι σε 
αντάλλαγμα των υπηρεσιών διείσδυσης στα άδυτα των 
«ρθθ(ΙΟΟΚ (ο νοών παρα-νοείτω), αλλά και κάποια άεπιπος που 
κοσμούσαν κάποιες βιτρίνες. Όλα αυτά τα αναφέρω γιατί είχα 
έρθει σε επαφή µε εφήβους µε εκπληκτικές γνώσεις, που 
έκαναν ...παράνοµη ζωή, άπαιχτους προγραμµατιστες της 
εποχής της αδ5επιῦΙγ, οἱ οποίοι ποτέ δεν αξιοποιήθηκαν, ποτέ 
δεν ήρθε κάποια δουλειά τους στην επιφάνεια. Και μιλάω για 
ανθρώπους του επιπέδου του Οοδία ΡαΠάΥΙ που αναφέρετε. 
Απλώς τα πράγματα εδώ δεν τσουλούσαν όπως θᾳ έπρεπε. 
Δυναμικό υπήρχε, αλλά επειδή ἦταν πολύ νεαρό σε ηλικία, 
αδυνατούσε να προβεί σε επιχειρηματικές κινήσεις και 


ΓΡ ΜΑΣΙΕΙ 


κινούνταν υπάθιᾳ(οιΠᾶ, ενώ οἱ καταστηµατάρχες-σπόνσορες 
ἠταν μάλλον πεπαλαιωµένων αντιλήψεων και, βεβαίως, δεν θᾳ 
χρηματοδοτούσαν ποτέ την έρευνα και τα έξοδα που απαιτούσε 
η παραγωγή ενός "ρ/ορε:” παιχνιδιού (τα παιχνίδια “εταιρείας” 
που λέγαμε τότε). Χαρακτηριστικό του κλίματος της εποχής 
είναι ότι είχα γράψει και δημοσιεύσει έναν Βιμ00ἱ6 ΒοῦΏΙθ 84Ι10Γ 
και λίγες εβδομάδες µετά κάποια καταστήματα πουλούσαν 
κάποιο ΒυβΡΙ8 ΒοβῦΙε ὅ, 4 και πάει λέγοντας. Είχα ρίξει πολύ 
γέλιο τότε, αλλά οι φίλοι µου µε έβριζαν γιατί θα μπορούσα 
Κάλλιστα να το είχα πασάρει εγώ και να βγάλω ένα σωρό 
φράγκα! Ίσως ήταν κάτι σαν τα σηµερινά ορεη 5οµ[ο8ς. 

Για να συντομεύω, θα σας πω ότι στη συνέχεια ξεκίνησα να 
γράφω ένα ρἰαΠοΠΤ 68ΠΠ8 υψηλών προδιαγραφών και µε το 
αστείο όνοµα "Οι περιπέτειες του Φούφουτου” για τον Απηξίγας, 
τα γραφικά του οποίου έκανε ο πολύ ταλαντούχος Νίκος 
Πρωτόγερας. Το παιχνίδι, ενώ ήταν κατά 9056 ἐτοίμο να 
κυκλοφορήσει από τη ΒΟΜ ἰῬηφιακή (υπάρχει ακόµα), δεν βγήκε 
ποτέ προς τα έξω, και η αλήθεια είναι ότι δεν θυμάμαι καν το 
γιατί Ύστερα από αυτό αγόρασα µία ΑΜΙΕΑ 500 και ρίχτηκα µε 
τα μούτρα στον 68000, Λίγα μικρά 4εππος και αφού πήρα το 
Κολάι, ξεκίνησα ένα 5οΓΟΙΙΙΠᾷ ΠΊα78 ϱ4ΙΠ8 (α, ρε ΡἱΙεή που δεν 
τελείωσε λόγω πανελληνίων. Και αυτό ἦταν το τέλος... Τέσσερα 
χρόνια πτυχίο, δύο Μα5ΙεΓ και όταν ξαναενδιαφέρθηκα, υπήρχαν 
µόνο τα κ...Ρ05. Αντε κάτσε τώρα τρία χρόνια παρέα µε άλλους 
σάραντα δύο να γράφεις κώδικα 0 ”--Ε (τι σιχαµένο πράγμα, θεέ 
μου) για να φτιάξεις ένα αντίγραφο 4οοπῃ-νναΓο[αΆ-δε-ξέρω- 
εγώ-τι. Οι πρωτότυπες ιδέες πλέον δεν ενδιαφέρουν ιδιαίτερα 
και αυτό που κυριαρχεί είναι ο λεγόμενος πατερναλισµός. 

Την εποχή που διανύουμε δουλεύω 30 οἰμαίο σε 2 Ρ4 9.0 µε 
66Εο(ος 3 Τί 200, ΧΡ και 768ΜΒ µνήµη Βαπιους και τα 
τελευταία παιχνίδια που ευχαριστήθηκα πραγματικά ήταν το 
υΕΟ” καιτο "λαΓο(α[”. 


Λάμπρος Ποταμιάνος Μ.5ο. ἴπ Εοοποηίο5 


Υ,Γ Θα ήθελα να αφιερώσω το γράμμα αυτό στον ενθουσιώδη 
Φοίβο Ντόκο (έχω να τον δω από το 1990) και στον Σωτήρη 
Κιουλάφη (όταν µε είδε πρόσφατα, δεν μπορούσε να 
καταλάβει ακριβώς ποιος ἡμουν και τιτου θύμιζα. Πάντως κάτι 
του θύμιζα!). Φοίβο, θα μπορούσαμε να ήµαστε η ὑήπιαί που 
έγινε Α04, που έγινε Βα[8 και ζει και βασιλεύει. Εσύ 
προτίµησες τα κορίτσια και εγώ τον κόσµο µου. Ας είναι! 
(εοπίαοῖ; Ιροίαιπίαπος(ῶγαΠοο.οοπη - ἱροίαπι(ῶοἰθῃεί.ᾳ) 


Ρ[ΟΙΒΘΦΙΟΠΔΙ 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΙ 21 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ο] ννόστκε χρ 


ΧΡΗΣΗ ΤΗ. πως Βαδις 
ΕΟΑ ΑΡΡΙ ΛΙ 


Ανλ τέντε η ΦΩΝΗΣ 
ΚΑΙ ΓΡ. 


υσδφ- 8 
ουσ 


Για οη-πο παραγγελίες: 


κδοτεις 


ΠΗΕ 


ρα πα τι εβεαπαασνς- πσμαι 
Η Βιβλιοθήκη τη5 ΠΏπροφορική5 


Πακέτα Εφαρμογών 


Ικά Συστήµατα 


πι ΜΗΝ 
ΙΠΘΟΝ/5 τα .. τ-υ 


Με ΑΝΑΦΟΡΑΣΤΗΝ / Μ.σε µια 


ΕΚΔΟΣΗ αρ ͵ εβδομάδα! 


µοστον ϱΕΕΙΟΕ ΧΡ 


ματ ϱΕΕΙΘΕ ΧΡ] 


Γραφεία: Άεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-823 (αχ: 010-8216847 Μρκο-ς- 
Κεντρική ο άνη 17, 106 82 Αθή 10-3801487, { 10-24841095 πια. ἳ 
πρ ος. ο . 
Με 5/16: πηυδί5.α:, ϐ-πιαί]: απυΐ οπιρυρΙΕ -ὰ ' 
κ πε. 


6αμοθ 00 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθμοβογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των 6απιε Βονίονς, κάτω από 
το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


Οο-5Οο μι -]α] ΕΙ-2ο 71-80 
ΑΧΛΡΛΚΙΙΜΣΙΟ ΚΑΙΩΤΟΥΜΕΡΙΥ Ἡ ΜεΡΙΘ ο] | ΚΑΛΟ | [ή Ἱ 
/ Μείνετε µακριά από αυτό το / Λυπούμαστε, αβῆά δεν θα µπο- | / Ἀμ...το "Παν Μέτρον Αριστον” Όχι κάτιτο συναρπαστικό, σἵ- 
[ παιχνίδι, ακόµα κιαν σας πΠη-ὶ ᾖ{ ρέσουμε.. Εξάἠῆου, ο ανταγω: ) / µάῆβον δεν ισκύει στην περί- γουρα όµως αξιοπρεπές. ι 
| ρώσουν για να το πάρετε! Ἡ 1 νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! | | πτωση αυτή... . ] 
81-80 Ἡ Ί-85 ΒΕ- 100 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ καὶ ΗΛΙΡΕΤΙΚθ - ἱ ΛΙ ἨΜεΟΛΟΝΙΟ 1 ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 
/ Αυτό µάβιστα! Ενα παιχνίδι Ενας τίτῆος που σίψουρα 8α / Ένα κἠασικό παιχνίδιπου διεκὶ ΣΥΝΤΗΞΗΣ 
| που θα σας καθηῆώσει ώρες φιγουράρει στις Πίστες µε τα | δικεί επάξια τη θέση του στις ὶ 
μπροστά στην οθόνη του υπο: | | τορ σαπιες της χρονιάς. { σεβίδες του Ηα!ἰ οἱ Εαπις. Απο ἱ 


| ἠογιστή σας. κτήστε το χωρίς συζήτηση! | 


Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 


ο 9 . ο . 
Νενοαιιν[ηίαι ΝΙσηῖς5 «με δει ος οάς 


ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


ου ηθΓῖα 


Για ατέΠειωτες καβοκαιρινές νύχτες γεμάτες τοίε ρἰαυίηρ! 
Ένα αἀνοπίμτο που θα σας προκαβέσει πρωτόγνωρα 
συναισθήματα. 


Επιτέβους, κυκῆοφόρησε! Διαβάστε τα 
πάντα στην αναΠυτική ομτασδᾷιδη, 
παρουσίασή µας. 


Αανεπίι[θ 

δυμοιῖα 1408. 
Ετ. 144. 8290 

ΗΡΙ(4 

Νενεινίπίαι Νἰσηίς ο ΗΕ 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτὀν το . 

µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα Αοΐ ΙΟΠ 

καταστήµατα/εταιρείες: 

Α. βεαχοη Μυ]ήπιεάϊα, Αετιδέων 13, σιαπά ΤΠΕΠ Αιῖο 3 ] 114 : 9476 
τηλ.: 010 6595630 οοἰάΐθι οί Εοτίμπε 2 1120 


Αα. (Ρ-Μεάϊία, [εωργαντά 1Α, τηλ.: 010 6233906 


Α.Ρεερες Μυ]ήπιθαϊία, Μακρυγιάννη 20, ἳ - 
τηλ.: Ο10 9480000 οΙΠπιιι]Βἴίοι 
Α. Ρἱοπίς, Αριστοτέλους 95, τηλ.: 010 2445310 Ναςσσαι 2002 130 880, 


οἱΓ8ἴΘΟΥ 
ο ναιοτα 8 | 100 


μμ μων μμ μμω σσ 


ψ/ατ Οοπιπιαπάθι 1126 8200 


᾿. θιαπά ΤΜΕΒ Λιιῖο 


τς Αυτοκίνητα, δράση και... παρανομία! 


5οἰάΐαι οἱ Εοτῖμπο 2 


Δώστε κι εσείς...τη µάχη κατά της τρομοκρατίας! 


ο η παπάθί 


Βαποεις ἰοαά ἴηο αυ! 


Ρς Μας ΕΤΕ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΙΟΜΝΑΒΕΊΝΕΟΟΒΑΜΕΣ 6αἵηςθ Γθν1θνν 


νὰ ΕΠΙΠΟΓΗΤΗΣ 
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αρασκευά Τσουρινάκη 


Ετοιμαζόταν εδώ και περίπου πέντε χρόνια και δὴο αυτόν τον καιρό 
διαφημιζόταν ως το πρώτο παιχνίδι που θα μετέφερε τῃπ μαγική αἴσθπσπ των 
επιτραπέζιων Ρεῃ ἁπά Ραρε: 068 5οσσίοῃς στους υποῆογιστές. Επιτέῄους, 
ἠοιπόν, το ΝΗΝΝ κυκἠοφόρπσε και ήρθε π ώρα να δούµε αν θα καταφέρει να 
υἠοποιήσει ή όχι την υπόσχεσῄτου. 


Το καλύτερο σηµείο σων γραφικών 
είναι σα διάφορα ειερέ κασά τη 
διάρκεια µιας δράσης, µε πρώτσα και 
καλύτερα σα τρομερά Ιοηπεῖπο εερέ, σα 
οπιοία είναι πέρα ατιό κάθε περιγραιρή. 


οἡὴοί αναρωτιούνται τι 
ακριβώς παιχνίδι είναι 
το ΝενοΓι!πί{εΓ ΝίαΠίς 
(ΝΝΜΝ). Με όσο πιο 
απἠά ἡόγια γίνεται, το 
ΝΝΝΝ είναι ένα (βΡαά 
(ζοπιριίεΓ φεποΓαῖεἀ 
Κοίε ΡΙαγίπα 6.πιθ), βασισμένο στην 2 έκ- 
δοσπ των ΛΡ6Ρ κανόνων, στο οποίο µπο- 
ρείς να παίξεις ένα σἶπα[ε ΡἰαγεΓ πιοάμ[ε 
γραμμένο από την ἴδια την ΒΙΟΝ/4ΓΕ, το σἵπ- 
0ἱ ΡΙὰγοΓ αυτό σε πιι]Ηρἰαγεί πιοάς µε φί- 
ἠους σου και το τρίτο και πιο βασικό είναι 
ότι µπορείς να φτιάξεις τα δικά σου πιοά- 


γικός Ώµπάθοπ ΜαΣίει (ΡΜ)! 


Το σενάριο του σἰποί «ἀπιραΐσπ αἡὴά 
του βασικού πιοάμ|ο στο πιη/{1ρΙΔγ 
πιοάε µπορεί να µην αποτεῆεί κάτι το 
χωριστό, ὅπως ίσως περιμένατε για το 
παιχνίδι αυτό, αἡθά περιέχει μερικές 
ποὴύ ενδιαφέρουσες σεναριακές 
ανατροπές και αξιόῆογπ αἡῆῃ- 
ἠεπίδρασῃ τῃς σεναριακής 
εξέῆιξῃς µε τους βασικούς 
χαρακτήρες του παιχνιδιού 


μἱᾳς-κόσµους και να τα χειριστεί ὧς Κανο- 


η! . 
αί 


.ξ 


-ο99/»«αυ]αα| 


θετικά 


ϱ Το πρὠτο ΟΒΡᾷ που ενσω- 
µατώνεν πλήρως την 2η ἐν 
ὅοση των πανόνων του Ρὰ0 
ο Λρχετά καλό 51ηρ]9 οµπρα ση 

ο Εζαιρετινό ὈΝ ο 1ου ς 

ο Εντυπωσιακό Όου]ςος 

9 Πάρα πολὺ Ναλά Υραφινά 
µε αρνετά εντυπωσνανά εφέ 
ϱ Σωστά σχεδιασμένη δράση 
(Μηπρ]θ οαπρα1ση) 

9 Αρπετά ενδιαφέροντα 
στοιχεία δράσης ἃ 
διαφορετικοί χαραντήρες 


) 


Αρνητικά 
«τοτοϐῷ 


συνδέσεις στη χώρα µας 
ο Μερικά Όυρο 
9 Στο 51Πβ19 οὐπρα1βΏ 
ανεβάζεις χαρακτήρες πολὺ 
Ὑρήγορα καν έτσι το 
παιχνίδι γίνεται εὐνολο 
ο Μη ρεαλιστινὴ µεταφορά 
μερικών στοιχείων απὀ την 
2η ἐνδοση 


Μοικοίκ- 18 γ:16) Θπάψον:1 «οἱ 3) ΠοσοΙ 220 02) 
Δουλεύοντας µε το Αωτογα ἰοοἱφοῖ. 


ο 


ο 


ΜΗ 


ΤΟ 94 ΕάΠίοη ΡΙαγεις Ηαπί- 
ΒοοΚ ή το ΏµπΠεοῃ Μᾶ5ίε[)5 
Εμίάε διατίθενται από τα κατα- 
στήµατα Κάισσα, που είναι οἱ 
αντιπρόσωπο! της εταιρείας 
ἩΙσατάς οί ἴπε 0οαςί στη χώρα 
µας; Τις διευθύνσεις τους µπο- 
ρείτε να βρείτε στις διαφημίσεις 
που υπάρχουν σε άλλες σελίδες 
του περιοδικού. 

Στη διεύθυνση ΠΙῖρ://ΝΝΝ. 
4απιεί5.οοπι/ς/{εαίιτε/000827- 
ἀπάὰ/Ίπάθχ θᾳ βρείτε µία αναλυ- 
τική οη-Ιίπε παρουσίαση από το 
5ίίᾳ ἄαπιείς.οοπΙ των κανόνων 
αυτών και των αλλαγών που 
έχουν γίνει. Η δουλειά που έχει 
γίνει είναι πάρα πολύ καλή. Τέ- 
λος, στη διεύθυνση ΠΗρ://ΝΝΝΝ. 
ᾳαπιείς.σοοπι/5/{εαίμτε/001010- 
ἀπάὃ 3/Πἱ5ίοιγ1 θα βρείτε την 
πιο καλή ίσως παρουσίαση της 
πραγματικής ιστορίας των 080 
44ΠΠ8ς, µιας ιστορίας που ελάχι- 
στοι γνωρίζουν ό,τι κι αν λένε. 
Παραφράζοντας τα λόγια ενός 
μεγόλου... 

"Δεν θᾳ ακούσετε ποτέ από ένα 
σοφό να διαλαλεί τη σοφία του. 
Δεν θᾳ ήταν πραγματικά σοφός 
αν έκανε κότι τέτοιο.” 

“Μόνο οἱ μέτριοι φωνάζουν ότι 
είναι σοφοί... µήπως και πείσουν 
τους αδαείς!” 


Πατώντας το ΤΑΒ πλήκτρο, βλέπεις όλους τους χαρακτήρες και τα αντικείµενα που υπάρχουν στην 


και τις αντιδράσεις 
τους. 

Μία μάστιγα έχει 
αρχίσει να εξαπὴώ- 
γεται σιτῃν πόὴηπ 
ΝενογιήπίεΓ. Μπ Ξέ- 

Ροντας τι ακριβώς 

είναι, ης έδωσαν 

το όνοµα ἸΝαϊιϊπα 

ὈεαίΠ. Μπ έχοντας άἢ- 

ἠπ διέξοδο, ο | ο(ά Νεν- 

6ἵ, ο άρχοντας της περιο- 

χῄς, καῆεί µε µία καμπάνια 

τους γενναίους να έρθουν στπν Εἰ{ε 
Λεαάαπιγ της πόὴῃς, µε σκοπό να εκπαι- 
δευτούν και µε την κρυφή εἠπίδα να βρει 
ανάµεσα σε αυτούς κάποιον που θα σώ- 
σει την πόὴπ από την κατάρα του αϊίπα 
Βεαί]ι. Λυτός είσαι εσύ... 

Αυτό που ξεχωρίζει στο σενάριο, αν 
φυσικά παίξετε το παιχνίδι και το 
προχωρήσετε σχεδόν µέχρι το φινά- 
ἠετου, είναι π αἠἡπήεπίδραση της 
εξέῆιξης του σεναρίου µε τους χαρα- 
κτίρες των πιο βασικών προσώπων 
του παιχνιδιού. Είναι πράγματι ποὴύ ενδιαφέ- 
ρον και δίνει ξεχωριστή γοπτεία στο παιχνίδι. 


ΟΙ ΑΛΛΑΓΕΣ ΤΗΣ ΤΡΙΤΗΣ 
ΕΚΔΟΣΗΣ ΚΑΙ Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
“ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Το Ροο οἱ Καάϊαπεο 2: Κηΐης οἱ Μγί{ι 
Ώ(απποί είναι το πρώτο παιχνίδι που βασί- 
στηκε στην 2Π έκδοση των σχετικών κανό- 


Από τις ιδιόµορφες σκηνές που προωθούν το 
σενάριο µετά τη λήξη ενός κεφαλαίου. 


γων, ἠόγω της χρονικής, όµως, στιγµή» που 
κυκἠοφόρησε πΠ αξιοποίησή τους ήταν µερι- 
κή. Το Νενενηπίεί ΝΙΦ[ιίς έχει διαφηµιστεί 
ως το απόἠυτο παιχνίδι της 2ης έκδοσης 
των Ρ88Ώ κανόνων. Δεν είναι του παρόντος 
να ανοίξει µία συζήτηση αν είναι καλύτεροι 
ή χειρότεροι από την 2η έκδοση και σεποια 
σηµεία. Με απὴά ἡἠόγια, ανάµεσα στα άἡὴα 
που “κάνουν” είναι ότι απὴοποιούν τα αΡί[ῖ- 
τες ΟΛΩΝ των χαρακτήρων, κάνουν το ἠε- 


'Ὑόμενο πιι](-ς]ὰσσῖπα εξαιρετικά εύκοὴπ 


υπόθεση και προσθέ- 

τουν µία ομάδα νέων 
.Ἱκανοτήτων και σρε[[». 

: Όλοι οι κανόνες είναι 
ποὴύ πιο απὴοί και 

πιο “καθαροί”. Δεν 
υπάρχει πια το ΤΗΛ(Ο ή 

κάτ ανάλογο. Για να χτυ- 
πῄσεις κάποιον εχθρό, 
πρέπει απἠώς να φέρεις 
ἴσο ή μεγαἠύτερο “νούμε- 
 ρο” από αυτό της ΑΓΠΙΟΓ 
Ὁ (5 του. Σημειώστε εδώ 
τι τώρα πια το πιο Ισχυ- 
 ρό ΑΓπΙΟΓ (ἶα5ς μετριέται 
αυξητικά προς τα πάνω 

και όχι από το 10 έως το 

-10, όπως συνέβαινε µέ- 


η 


12ήἩ 
πα 


Το χιλιοστό εννιακοστό έκτο φηθςκ αἴῑαοκ του 
συντρόφου µου! 


χρι τώρα. Οἠες οἱ Γασῖσίαπςες έχουν γίνει, 
επίσης, πιο απἠές. Το ἁαπιαφε έχει Κατηγο- 
ριοποιπθεί, ενώ τα όπῆα και τα ορε]ἱ5 κατα- 
γράφονται µε το είδος της Ζηµιάς που Προ- 
ξενούν. 

Οι «ἰα5565 και τα στατιστικά έχουν και αυ- 
τά απἠοποιπθεί, αἡὴά τώρα πια κάθε στατι- 
στικό έχει µεγαἠύτερη αἠἠπήεπίδραση στο 
παιχνίδι. Χαρακιπριστικά, ένας ΕΦΠίεί µε 
χαμπῆό Ιπία[ήάθηςε θα πάρει ἠιγότερα σΚΙ 
Ροΐπίς για κάθε επίπεδο που ανεβαίνει, ενώ 
θα έχει και ἠιγότερες ορίῖοῃς συζήτησης. 

Το πρώτο βασικό στοιχείο που πρέπει να 
ξέρετε για το σἶπθίο πιοάθ ςἀπιραΐόη είναι 
ότι πρόκειται για παιχνίδι ενός βασικά χα- 
ρακτιήρα. Ομάδα χειρίζεσαι ΜΟΝΟ σιο 
πιι/{ρἰαγθΓ πιοάςθ του παιχνιδιού, είτε αυτό 
είναι το σἶπαίε Ρἰᾶγ6Γ πιοάμ[ε, όταν το παί- 
Ζεις στο πιι]ρΙᾶγθΓ πιοςςε, είτε κάποιο ἁἢ- 
ἠο πιοάυ]ε που έχεις φτιάξει εσύ ή κάποιος 
άλῆὴος. Η δημιουργία των χαρακτήρων του 
παιχνιδιού έχει απἠοποιπθεί πάρα ποῆύ, 
µέσω τῃς επιἠογής ΚΕζΟΜΜΕΝΡΕΡ που 
υπάρχει σε όῆα τα στάδια δημιουργίας χα- 
ρακτήρων. 

Στο παιχνίδι µπορείς να πάρεις µαζί σου 
έναν αἀνοπίιΓθί ή όπως τον αποκαῆεί το 
παιχνίδι έναν Πεπεῄπιαπ. Καὴό είναι να δια- 
ἠέγεις έναν που έχει αντίθετες από σένα ικα- 
γότπτες, π.Χ., αν είσαι “καθαρός” ΠοΠίοΓ να 
πάρεις ένα Κοσιε-κἠέφτπ. Να έχετε συνείδη- 
ση ότι αν ένας τέτοιος χαρακτήρας πεθάνει 
κατά τη διάρκεια κάποιας αποστοῆής, τότε 
µειαφέρεται αυτόματα στον κοντινότερο ναό 
(πεπιρἰε οἱ ΤΥ{), όπου µπορείτε να τον 5ανα- 
προσἠάβετε, ενώ σημειώστε ότι και αυτοί 
ανεβαίνουν επίπεδα παράἠἡπὴα µε εσάς. Τα 
αρνητικά στοιχεία στο χειρισμό των Πθης]ι- 
πιθῃ είναι ότι δεν έχεις πὴήρη πρόσβαση πά- 
γω τους (π.Χ. δεν βῆέπεις το ἴπνθηίοτγ τους), 
αἠῆά και ότι µπορείς να έχεις µόνο έναν τέ- 
τοιο χαρακτῄρα κάθε φορά. 

Το παιχνίδι επιτρέπει το εξής |. ονε[ῖπα 
ανάἠογα µε τα κεφάῆαια: 


Ριδ]ωάα; | ονεἰς ] ως 2 


άρεσε... 


παίξτε επιαραπέζιο 0808 µε την 
παρέα σας! Στο ένθετο “Ξέρετε ότι...” 
θα βρείτε χρήσιμες πληροφορίες σχε- 
τικά µε τα βασικά βιβλία που σας χρει- 
άζονται για να ξεκινήσετε να παίζετε 
τις πρώτες περιπέτειές σας στον κό- 
σµο του 080, ενώ για περισσότερες 
πληροφορίες σας παραπέµπουµε στη 
στήλη “Οιορία”! 


είναι προοπτικής τρίτου προσώπου 
και κρίνονται ικανοποιητικά, αν και 
ό,τι και αν γράφουν διάφορα Ιπίεί- 
ποῖ φαππίπα σῖίος δεν φιάνουν σια 
επίπεδα του Μοιτονήπά ή του Ώιπ- 
6εοπ 5ἱ666. Το παιχνίδι περιέχει 
ένα αμίο-ςοπΠαυταίῖοπ πρόγραµ- 
μα, που διαῆέγει τπν καἠύτερη 
δυνατή απόδοσῃ και είναι εξαι- 
ρετικό. Φυσικά, µπορείς να 
αἠὴάξεις µόνος σου 
οποιεσδήποτε παρα- 
µέτρους, πατώντας το 
πἠήκιρο Εσζαρε, µέ- 
σω των γἱάεο Ορίΐοης 
και Λάναηχοά Υἱάεο ΟΡ- 
Έοπς. Το ΝενεΓν!πίθ ΝΙα]ιίς 
υποστηρίζει ΤΕΧίΗΓΘ ρᾶςκς για 
16, 22 και 64ΜΒ κάρτες γραφι- 
κών! Προσωπικά δεν είδα 
καµία διαφορά µε τα απίῖ- 
ἀασίπα σοἴτῖπᾳς, ενώ για να 


Ειαρίε: Ἱ: | ονοἰς 2 ως 8 

Ειαρίοι 7: [ονεὶς 7 ως 15 
Ειαρίε: 7: | ονεἰς 12 ως 17 
ιαρίοι 4: | ονείς 15-- 


Τα γραφικά του 
παιχνιδιού σιπρί- 
ζονται στη νέα 20. 
επαῖπε που επε- 
ξεργάσιπκε ῃ 
Βἰονια[θ. Σηµει- 
ώστε ότι οἱ 
34{χ κάρτες δεν 
υποστπρίσζονται από 
το παιχνίδι, ενώ αυτό 
απαιτεί 22 ΡΙΐ χρώμα. Το παι- 
χνίδι τρέχει σε αναῆύσεις 
από 8δ00χ60Ο0Θ µέχρι και 
1.600χΙ.280. Τα γραφικά του 
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σ - |. | 


Δείγμα των αποστολών που ολοκληρώνεις, οι οποίες καταγράφονται στο νουτπαὶ σου. 


πάρ://ππ.ἰταῖϊος.οοπ 
πιρ://πνιναυ Ίο. οοπι/ηάθχ2.«Πἰπη 
Πάρ://198.189.217.15/ΚΌΒΙ/Ππάεχ.οιπιλοπη 
Ι4--1064 

Πρ: ΑΝΝΩΝ ρἱαπεἰπονοηΜήπίθΓ.οοπ/ 


ενεργοποιήσεις το σΒΙΠΥ ΙΝαἴεΙ, θέῆεις από 
683 και πάνω. Το καἠύτερο σηµείο των γρα- 
φικών είναι τα διάφορα εφέ κατά τη διάρ- 
κεια µιας δράσπς, µε πρώτα και καλύτερα τα 
τρομερά Ιἰα[ῖπα εφέ, τα οποία είναι πέρα 
από κάθε περιγραφή. Για µένα το κυριότερο 
πρόβῆπμα στα γραφικά είναι τα αντικείµενα 
που βρίσκεις ή όχι σε διάφορα µέρῃπ. Τα 
βρίσκω εξαιρετικά θαµπά και µικρά - µπο- 
ρείς να τα προσπεράσεις χωρίς να το κατα- 
ἠάβεις. 

0 ήχος είναι αρκετά καὴός χωρίς όµως να 
φιάνει και σε ποὴύ υψπὴά επίπεδα. Τα βα- 
σικά μουσικά Ραςκατουπάς ακούγονται ευ- 


χάριστα, αἡὴά δεν είναι από αυτά που δεν 
τα ξεχνάς όταν τεἠειώσεις το παιχνίδι. Ση- 
µειώστε ότι συχνά παρουσιάζει προβἠήματα 
στον ήχο του αν χρπσιµοποιείτε τους ἀείαι[ί 
ἀίνοις για τις Σομπάβἰα»ίε: Γἴνε κάρτες σε 
περιβάἠὴον ἸλΙπάοννς ΧΡ. Κάντε πάσπ θυσία 
μράαΐο τους ἀγῖνεις σας µέσα από το σἷ(ε τῃς 
({θα[ῖνα. Τέὴος, το «ρθεςῃ είναι ποὴύ καὴό, 
όπου όµως αυτό υπάρχει. Τη μουσική του 
παιχνιδιού έχει γράψει ο ]εΓεπιγ Σοµς, που 
έχει γράψει και τη μουσική των Μοιτονήπάἁ 
και Ώµπόεοπ 5ί6ᾷς (τα πῄρες όῆα και έφυ- 
γες...που ἠέει και το ἠαϊκό άσμα)! 

Πια το σύστημα χειρισμού δεν χρειάζονται 
και ποὴῆά ἠόγια. Και εδώ ο βασικός κανό- 
νας είναι π απἠοποίπσπ. Κάνοντας κάπου 
αριστερό κἢικ µε το πιοιςε, περπατάς, επιτί- 
θεσαι, μιῆάς, ενεργοποιείς μενού ή χρπσι- 
µοποιείς κάτι, ανάῆογα µε την περίπιωσῃ. 
Κάνοντας δεξί κἠικ, ενεργοποιείς το περί- 
φπμο “Καάϊαἱ Μεπι”. Γενικά είναι ποὴύ κα- 
ἠό, προκαῆεί όµως προβἠήματα αν το ενερ- 
γοποιείς επάνω σε οθόνες που περιέχουν 
ποῆῆές ἠεπιομέρειες ή σε ήδη ανοικιά 
παράθυρα (ἸπνεπίοΓγ, αγοροπω- 

ἠπσίες κ.ἠπ.) ή αν θεἠή- 


σεις να κάνεις πα, 


το σύντροφό σου, µια και στην περίπτωση 
αυτή έχουν κρύψει τπ συγκεκριμένη επιῆο- 
γή δύο “Ὀιοι Αςίϊοπς”. Λυτό που αξίζει να 
αναφερθεί ξεχωριστά είναι τα 2 {οο[μαῖς 
(κανονικό, πατώντας το πἠήκτρο {ΤΕΙ και 
πατώντας το πἠήκτρο ΣΗΙΕΤ) που έχουν προ- 
σθέσει, στα οποία µπορεί κάποιος να κάνει 
ἀσσίόπ σχεδόν οποιαδήποτε αςίῖοπ, όπᾷο, 
ρο/ἱ ή άἠῆῃ εντοὴή θεῆήσει, γεγονός που 
απῆουστεύει ποὴύ το χειρισμό του παιχνιδι- 
ού. Τέῆος, µπορείς να κινείς το χαρακτήρα 
σου µετα Λ, 5, Ὀ, ἩΝ πὴήκιρα. 

Το Λιίοπιαρ σύστηµα του παιχνιδιού ἢει- 
τουργεί αρκετά καἠά, µπορείς να κάνεις 
Τοοπι Ιπ/Ουῖ, ενώ σηµαντικό είναι το ότι 
καταγράφει και ονομαστικά τις διάφορες 
εξόδους. Το Ἰου/παί είναι επίσης καῆό, αἠ- 
ἠά µε παραξένεψε Π εξαφάνιση των αμεσίς 
που έχεις συμπἠπρώσει µόῆις περάσεις στο 
επόμενο «ἰιαρίθί, γεγονός που δεν μπορώ 
να δικαιοἠογήσω µε τίποτα. 

Το πακέτο πιᾶπιαἰ (περίπου 200 σεῆ(- 
δων) - χάριῃς του παιχνιδιού είναι, επιτέ- 
ους, ποὴύ καὴό. 


Το εἶπαία παιχνίδι στα βασικά σηµεία του 
περιέχει ιδιαίτερα ενδιαφέρουσα δράσπ. Τα 
περισσότερα αμθσίς παρουσιάζουν ενδια- 
φέρον, ενώ οι µάχες φαίνεται να αποτεἠούν 
την “καρδιά” του παι- 

χνιδιού, χωρίς ὅμως 
αυτό να μετατρέπεται 
σε Παςκ ἄι σἰασίι άἀππο 
οποιουδήποτε επιπέδου. 
Στο παιχνίδι υπάρχει τε- 
ράσο» αριθµός τεράτων και μά- 
ἠιστα κάθε είδος από αυτά περιέχει ποῆ- 

ἠά “υπο-είδπ” µε διαφορετικό επίπεδο δυ- 
σκοῆίας, όπὴων και συμπεριφοράς. Ετσι, 
έχουµε τα “σοδ[ϊπ”, “ο[ῖτε φοβ[ἰπ”, “σοΡίίπ 
σαππαπ”' κ.ἠπ. Πρέπει να υπάρχουν πάνω 
από 70 διαφορετικά είδη και µε τις διάφορες 
εκδοχές τους να ξεπερνούν τα 200. Υπάρ- 


χουν όποια Είδῃ “τε- 
ράτων” µπορείς να 
φανταστείς͵ από σκυ- 
ἠιά ὧς αρκούδες και 
από ἀθπιοπς ως (π άἠὴο;) ἀταφομςί Καθένα 
από αυτά είναι τεἠείως ξεχωριστό. 

Κατά τη διάρκεια των μαχών µπορείς να 
παρέµβεις και να δώσεις όποιες “οδηγίες” 
θέῆεις σιον παίκτη σου σχετικά µε την/τις 
επόµενπ/ες κίνησή/σεις του. Στο σύνιροφό 
σου (πεπεΗπιαπ) μπορείς να δώσεις µόνο γε- 
γικές οδηγίες για το πι θα κάνει κατά τη διάρ- 
κεια των μαχών. 

Το πρώτο στοιχείο που σε εντυπωσιάζει 
είναι π ποὴύ µεγάὴπ ἠεπτομέρεια που 
υπάρχει στις κινήσεις των χαρακτήρων κατά 
τη διάρκεια των μαχών. Σκύβεις, κάνεις 
πἠάγια βήµατα, οπισθοχωρείς, ορµάς προς 
τα µπροσιά κ.ἠπ. Το ἀαπἰπιαίῖοπ είναι φοβε- 
ρό ὅπως και τα σρε|{ ε[ῇθςίς, τα οποία θα 
πιάσεις τον εαυτό σου να χαζεύει αρκετές 
φορές. Το δεύτερο στοιχείο που εντυπωσιά- 
Ζει είναι πως µπορείς να γίνεις όποιος χα- 
ρακτιήρας θέῆεις, ανάἠογα µε τις δράσεις 
σου, απόἠυτα καὴός ή κακός, αἡὴά και µε 
ὀ]ες τις ενδιάµεσες αποχρώσεις. Το τρίτο 
στοιχείο, Και ίσως το πιο σημαντικό, είναι 
ότι π συνοῆική δράση του παιχνιδιού έχει 
σχεδιαστεί µε ποὴύ µεγάῆπ προσοχή και 
ικανοποιεί τον παίκτη που θα το τεῆειώσει 
µετῃ συνοῆική ποιότητά της. 

θεωρώ ποὴύ θετικό στοιχείο το πώς χειρί- 
στπκαν το πρόβήπμα του θανάτου, βασισµέ- 
νοι στο ότι το παιχνίδι προορίζεται κυρίως 
για ππη{ρ]αγεί 6αππος. Ετσι, εκτός του κἠασι- 


κού Ι1Ο0Λ0, υπάρχει και π επιἠογή ΕΕΣΡΑΜΝ, 
όπου µπορείς να πας στον κοντινότερο ναό 
του Τγτ, χάνοντας φυσικά ένα µέρος από το 
χρυσάφι και τα εχρεΠίεπεε ροϊπίς σου. 

Λυστυχώς, υπάρχουν αρκετά αρνητικά 
στοιχεία, άὴὴα μικρότερα και άἡὴα μεγαῆύ- 
τερα. Καν αρχάς, ο χαρακτήρας σου ανεβαί- 
γει ποῆύ γρήγορα επίπεδα και έτσι αν φρο- 
γίσεις να οἠοκήπρώσεις το µάξιµουμ των 
ἠεγόμενων σἷάς αιεςί», τότε τεῆειώνοντας 
το «ΠὰρίεΙ 2, θα έχεις έναν χαρακτήρα {εν- 
οἱ 8που δεν φοβάται κανέναν. 

Στη συνέχεια, και ειδικότερα για όῆους 
τους χαρακτήρες που χρησιμοποιούν πιείθε 
ὁπῆα, το σύστηµα των “αυτόματων” µαχών 
(το ότι δπἠαδή µόῆις σου επιτεθεί ἕνας χα- 
ρακτῄρας, αρχίζει αυτόματα Π μάχη) απἠο- 
ποιεί το παιχνίδι σετροµερό βαθµό. Αυτό το 
σύστηµα μαχών που εκτόξευσε στα ουράνια 
το ΏµΗπφεοῃ 5ί6ᾷε και φαίνεται να υιοθετεί- 
ται από αρκετά παιχνίδια τεῆευταία, κατά τῃ 
γνώµπ µου, πρέπει να επανεξετασθεί, γιατί 
ο χρήσιῃς, τεῆικά, καταἠήγει να “επιτπρεί” 
τις µάχες και όχι να είναι ο κεντρικός πρω- 
ταγωνιστῄς τους. Ακόµῃ περισσότερο που 
στο παιχνίδι έχουν βάῆει το περίφημο 
σίοπε οἱ Εετα(|, µε το οποίο μπορείς να επι- 
στρέψεις σχεδόν οποτεδήποτε θέῆεις πίσω 
στον κοντινότερο ναό του ΤΥΓ για να κάνεις 
Πεα[ίπα ή να πουἠήσεις αντικείµενα. 

θεωρώ επίσης αρνητικό στοιχείο το γε- 
γονός ότι δεν επιτρέπεται να κινπθείς µετα- 
ξύ των «Πιαρίθίς προς τα πίσω. Αν, ἠοιπόν, 
αφήσεις κάτι πίσω σου... χάνεται και αν το 
καἠοσκεφτείς, θα δεις ότι µε αυτόν τον τρό- 


«κόφω” εγώ µέρη από το κείμενό του και 
να βγάλω ένα ι8ευπιο ΊΚ, που συνήθως εί- 
ναι 0ἱ δεύτερες γνώμες. Ετσι αποφάσισα να 


τα ἠό 


Τα σακίδια που βρίσκεις είναι υπερπολύτιµα, µερικά μάλιστα είναι µαγικά 
και “μηδενίζουν” το βάρος των αντικειμένων που βάζεις σε αυτά. 


πο δημιουργείται µία ιδιόµορφπ, ευθύγραμµ- 
µπ δράσπ. Αυτό που µε στενοχώρησε περισ- 
σότερο απ’ όῆα στπ δράση του παιχνιδιού 
είναι ο “παραἠογισμός” που εμφανίζει σε 
αρκετά σηµεία. Δεν μπορείς να κάνεις γεσί 
όπου θέῆεις και αυτό να ἠειτουργεί Δεν ξέ- 


Β0ο5... 
ΜΟΕΕ ΒΌ605 


ταν έπαιζα το παιχνίδι, δεν είχε 
Ο) 0 οροριου κανένα από τα 

ραΐομῃες που βγήκαν αργότερα. 
Είχα φτάσει στο 490 κεφάλαιο όταν 
άρχισαν να βγαίνουν και δεν 
ριψοκινδύνευα να τα βάλω και να πάθω 
κάποια ζημιά στα 58νε5 µου. Οταν 
έγραφα το άρθρο αυτό, είχε μόλις 
κυκλοφορήσει το ραἰοῃ νειςίοη 1.20. 
Βιαᾳς βρήκα αρκετά κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Αν εξαιρέσει κανείς 
αυτό µε το Αωτοτα Ιοο]δοαί, το οποίο 
θεωρώ πολύ σοβαρό, κανένα από τα 
υπόλοιπα δεν ήταν αποτρεπτικό για το 
παιχνίδι αυτό καθαυτό. 
Σε αρκετές περιπτώσεις ο χάρτης του 
παιχνιδιού "άνοιγε ολόκληρος”, 
δυσκολεύοντας τη δράση µου, γιατί δεν 
ήταν πια καθαρό ποια περιοχή είχα 
εξερευνήσει και ποια όχι. Μερικά δἱάε 
αυεςίς "βγαίνουν” μιλώντας µε 
συγκεκριμένους χαρακτήρες και πριν 
να βρεις τα απαραίτητα αντικείµενα. 
Μερικά άλλα σίἀθ αμεςίς δεν 
αναφέρονται καν ως τέτοια, όσο και αν 
όταν τα ολοκληρώνεις, παίρνεις τα 
απαραίτητα οχρο/ίεπος ροίπίς. Πιο 
χαρακτηριστικό παράδειγµα τέτοιου 
αυοςί είναι αυτό που παίρνεις από την 
πόρνη Ταπποτα στα πίσω δωμάτια του 
Μοοηςίοπο ΜαΦΚ. Σημειώστε ότι Ρυᾳ5 
υπάρχουν και στον ΏΜ οἰθηῖ, µε πιο 
χαρακτηριστικό αυτό όπου αν 
Νελέγξεις” ένα τέρας που είναι µέλος 
µίας μεγαλύτερης ομάδας τεράτων, τότε 
αυτά σου επιτίθενται γιατί σε θεωρούν 
εχθρότους. 


μ 


υ] 
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ρω πώς το επέτρεψαν, προσωπικά το θεω- 
ρώ φοβερό. Δεν μπορείς να “Ιδρώνεις” για 
γα ανοίξεις πά- 

µποἢῆα πανίσχυ- 

ρα σεντούκια και 

να βρίσκεις σε αυ- 

τά µόνο 5 νοµί- 

σµατα. Εχεις ένα 

δαδί που δεν καί- 

γεται ποτέ και φα- 

νιάζει αθάνατο. ἳ 

Δεν υπάρχει καµία 

ἠογική στο πώς 

βρίσκεις διάφορα 

υποτίθεται “σπάνια” 

όπὴα. Μπορείς να 

βρεις ένα τέτοιο ὁπῆο 

ή ρουχισμό 6 ή και 7 φορές 

κατά τη διάρκεια ενός µόνο «[ιαρίεΓ. 
Τέῆος, µερικά στοιχεία από αυτήν καθ’ εαυ- 
τή τη µεταφορά τῃς 2ῃς έκδοσης των κανό- 
γων στο παιχνίδι ανήκουν σε αυτή την κατη- 
γορία των αδυναμιών του παιχνιδιού, µε 
μάὴὴον κορυφαίο το όπ ο Βοσιε Ηεπειπιαπ 
µου έκανε σχεδόν συνέχεια 5πθαΚ αἴίαςί. 


Το παιχνίδι περιέχει το εργαῆείο µε το 
οποίο σχεδιάστηκε. Είναι ένα εξαιρετικό 
1οο]σεῖ Και ποὴύ ισχυρό από κάθε πἠευρά, 
µετο οποίο µπορείς να σχεδιάσεις δικά σου 
πιοάμ]ος πού εύκοῆα. Μπορεί οποιοσ- 
δῄποτε, χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις, να σχε- 
διάσει ένα επίπεδο ή ένα ἀμπφεοπ. Η χρη- 
σπκότπτά του όσον αφορά στα άτοµα χωρίς 
προπγούµενπ εμπειρία είναι εξαιρετική. Λυ- 
στυχώς, στην περίπτωσή µου το {οο]σεί απο- 
δείχτπκε ότι πρέπει να περιέχει αρκετά 


κ] 


Για να κερδίσεις εύκολα την Οµήπαμ, κατάστρεψφε πρώτα το ροἀοςσῖα! 
αυτό που είναι στα δεξιά της όπως μπαίνεις στο δωμάτιο. 


Ρις, γιατί δύο πιοάμ[ες που έφτιαξα µου 
κατέστρεψαν όῆο το παιχνίδι, χωρίς ευτυ- 
χώς να επηρεαστούν τα 5ᾶνες. 


Μυι. ΠΡΙ. ΑΥΕΗ 
Η “καρδιά” του ΝΙΛΙΝ είναι το πιυῖ- 
ΡΙΔΥΕΓ πιοάθ. Με βάση 
αυτό το δεδομένο σχε- 
διάστηκε και το παιχνί- 
δι. Σιην πράξῃ, όµως, τα 
πράγματα δεν είναι τόσο απἠά. 
Καν αρχάς, αν συνδέεστε µε 2-4 
φίῆους ή σε αντίστοιχου επιπέ- 


ρόβήη- 
[ἕνα συνδεθείτε µε απὴές 
Ἄήεις µε ποἠὴούς χρήστες, 
ξεχάστε το. Δεν ξέρω αν τα ραΐκμος διορθώ- 
σουν µέρος αυτών των προβἠπµάτων, αἡὴά 
αἠήθεια πόσοι στη χώρα µας βρίσκονται πί- 
σω από ΡΓοβάραπά συνδέσεις; 

Η µικρή εμπειρία µου, εξαιτίας έἠήειψης 
του απαραίτπτου χρόνου, ήταν μάῆῆον απο- 
γοπτευτική. Οταν συνδέθηκα 
µε έναν φίῆο µου, δεν είχα κα- 
γένα πρόβήημα, όταν συν- 
δέθηκα 4-5» φορές µε 
5ΕΓΝΕΙΣ που είχαν γύρω 
στους 14-20 παίκτες, τότε 
δεν µπόρεσα να κάνω σχε- 
δόν ποτα. Το σχεδόν έχει 


πο τν ος ιορίαω 
απ’ όπου ήρθες, πρέπει να πληρώσεις 50 
νομίσματα, αλλιώς... τρεχάτε ποδαράκια µου! 


σχέση αρχικά µε τις ταχύτητες (το |αᾷ ήταν 
ανυπόφορο), αἡῆά και µε το γεγονός ότι 
αρκετοί παίκτες ἠειτουργούσαν µε καθαρά 
Πᾶςκ δι σἱὰ5Η νοοτροπία. Δεν ξέρω αν αυτό 
είναι κατάἠοιπο των ΡἰαΡΙο και του Ώιπ- 
6θοη 5ί668, αἡὴά το παιχνίδι απαιτεί ἀῆῆὴης 
γοοτροπίας παίκτες. Τέῆος, σε ένα 5ασσίοῃ 
ο ΡΜ έκανε ό,τι ήθεῆε, µας έβγαῆε το ἠάδι, 
ώσπου φύγαμε και πσυχάσαµε. 

Πιστεύω ότι το μέὴῆὴον του παιχνιδιού θα 
κριθεί καθαρά από το αν φτιαχθούν αρκετά 
αξιόἠογα και ἠειτουργικά νέα πιοάμ[ες. 
Επειδή, όµως, κανένας δεν µπορεί να το εγ- 
γυπθεί εκ των προτέρων, το μέῆῆον παρα- 
μένει αβέβαιο, όσο και αν προς το παρόν εί- 
ναι εἠπιδοφόρο. 


Με την επιἠογή του ΡΜ «ἰἰοπί, παίζεις το 
παιχνίδι χρησιµοποιώντας τις μοναδικές, 
θεϊκές δυνάµεις ενός Ώµπφεοῃ ΜαςίεΓ. Η 
επιἠογή αυτή δεν είναι για να παίξεις το 
παιχνίδι, αἡῆά για να δεις αν τα πποάι[ες- 
κόσμοι που έχεις ή έχουν φτιάξει µε το Λι|- 
ΓΟΓὰ ἴοο]σεί μπορούν να παιχθούν. 

Ως ΡΜ µπορείς να κάνεις τα πάντα. Να 


αἠῆάξεις Πίΐ ροίπίς, 5ρθ/!», τέρατα, αποστοῆές 
και γενικά οτιδήποτε θεἠήσεις. Όσοι, δε, 
έχετε την εμπειρία ενός ΡΜ από επιτραπέζιο 
ΕΡά, µπορείτε να πάρετε µία µικρή γεύση. 
Τονίζω το µικρή, γιατί τεῆικά τίποτα δεν µπο- 
ρεί να συγκριθεί µετῃπ ζωντανή εμπειρία. 


Το ΝανεινήπίαΓ Νίαηίς είναι ένα παιχνίδι 
που θα αφήσει εποχή, µια και εἷ- 
ναι το πρώτο στο είδος του που τα 
περιαμβάνει σχεδόν όῆα. Ενα 
αρκετά καὴό σἶπαία ςαππραίσπ, ένα 
εξαιρετικό ΡΜ «ἰίθπί, ένα 
εντυπωσιακότατα 


Γνπσσοσσρο ρε ρσνστκ τησ εκκοραποστση 
ολοκληρώσεις τρία πολύ σηµαντικά οἷάθ 
αυοςῖς. 


εύχρηστο {οοἱςοί και ένα πιηίρΙᾶγεΓ πιοάς 
που υπόσχεται τα πάντα αὴῆά και απαιτεί πάρα 
ποὴὴά. Με άἡὴα ἠόγια, είναι το πιο πἠήρες σε 
στοιχεία (ΕΡά που έχει κυκἠοφορήσει. 

Το εἶπαάίο ςαπιραίήπ, που παίζεται ὧς αυ- 
τόνοµο κανονικό παιχνίδι, είναι αρκετά κα- 
ἠό και εὐκοὴο ώστε να κερδίσει τους νέους 


οφ νό 
σα 


εἠέγξεις όποιον χαρακτήρα θέῇεις Καὶ να”. 


Αναμφίβολα, ένα από τα 2-9 κορυφαία 
ΒΡᾷ5 της τελευταίας 8ετίας, που θα 
κερδίσει αµέσως όποιον το παίξει. 
Βασίζεται κυρίως στο πιμΙάρίαγθι πιοάς του ------- 
και υπόσχεται ατελείωτο ϱαππίπς, ενώ και ....-- 
το 5ἱποίθ οαπηραίᾳη που περιέχει είναι 
αρκετά καλό. Λόγω των πάρα πολλών 
ξεχωριστών στοιχείων που περιέχει, 
πρέπει να το δει οπωσδήποτε Κάθε φίλος 
των ΒΡᾷ5 και όχι µόνο. 


φίἠους του είδους. Το {οοίσεί του είναι εύ- 
χρπστο, αἡῆά µε αυτό δεν µπορεί να δηµι- 
ουργήσεις συνοἠικά ΒΡά όπως το αντίστοι- 
χο του ΜοιΓον/πά, το οποίο θεωρώ από αυ- 
τή την πἠευρά όχι απὴώς κορυφαίο αἡὴά 
ανεκτίµπτο. Το ΡΜ εἰἰθπί που προὔποθέτει 
ππιᾖρ]αγοί παιχνίδι θα εντυπωσιάσει όποι- 
ον το δει. Πρέπει να έχεις γνώσεις, όµως, 
από επιτραπέζια παιχνίδια του είδους και το 
ρόῇο του αντίστοιχου ΡΜ για να το χειρι- 
στείς. Τέῇος, το πιμ[Πρ]αγεί θα κριθεί µόνο 
σε βάθος χρόνου και ανάἠογα µε την υπο- 
στήριξη που θα δεχτεί από τους χρήστες και 
όχι µόνο. Κανείς δεν ξέρει τι θα γίνει τους 
επόμενους 6 µήνες µε τα πιοάμ/ες που "πρέ- 
πει” να δημιουργπθούν. Γι’ αυτό το ἠόγο 
βαθμµοἠογείται µόνο µε 91, αἡῆιώς θα 
έπαιρνε 99. Πάντως, µε τις υπάρχουσες συν- 
δέσεις στην Εἠβάδα, αυτά περί των 64 
παικτών ταυτόχρονα σε ένα παιχνίδι εί- 
ναι άπιαστα όνειρα, εκτός και αν κάποιος 
μπορέσει να “φέρει” έναν επίσημο 56{ν- 
6Γ του παιχνιδιού στη χώρα µας, κάτι που 
όπως ακούγεται θα γίνει... 
Το κυριότερο στοιχείο που µε ενόχήπσε 
σε όἡο το παιχνίδι είναι π τρομερή 
ΑΠΛΟΠΟΙΗΣΗ που έχει επέἠθει σχεδόν σε 
όἡους τούς τοµείς του. Σε κάθε περίπτωση, 
όµως, αν εξαιρέσει κανείς τον ΡΜ «[[επί, Π 
αρχική υπόσχεση των δημιουργών του ότι µε 
το ΝΙΛΙΝ θα επιτευχθεί, επιτέῆους, π καλύτερη 
προσοµοίωσῃ των επιτραπέζιων ΕΡά5 στους 
υποἠογιστές, κατά την ταπεινή µου γνώµπ 
δεν ισχύει. Να µπν ξεχνάμε ότι Π υπόσχεση 
αυτή ήταν το διαφημιστικό μοτίβο του παιχνι- 
διού σχεδόν δύο χρόνια τώρα. - 


ΔΡΑΣΗ ΜΑΝΌΑΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΙΙΖΖΑΡὺ 6αΔπιθ 1θνΙθνΝ/ 


τσ τσστρα στον 
«ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Λύο χρόνια τώρα π ΒΙΙζζαγά πέτυχε να κρατήσει τους απανταχού 6αππεις υπ’ ατµόν. 
Με συνεχείς ανακοινώσεις, φῆμες και σχόῆια κατάφερε να κάνει το παιχνίδι της 
μοςί-ςθ/ἰεΓ ποὴύ πριν αυτό να φτάσει στα μαγαζιά, αποδεικνύοντας πόσο έξυπνα 
µπορεί να κινπθεί µία εταιρεία. 


μιά 
ιν 
ῇ μα 
.. τὰ 


τρσις φορ 


ισιεύω ότι όῆοι έχετε 
παίξει κάποια στιγµή 
παιχνίδια της ΒΙΙζζαΓ6, 
γι΄ αυτό δεν θα προβώ 
σε εισαγωγικές αναφο- 
ρές στους προπγούµε- 
γους τίτήους τῃς, αν και 
σε κάποια σηµεία του τονίεν/ θα καιαφύγω 
σε ορισμένες αναγκαίες συγκρίσεις. Λἠήω- 
στε, αυτούσιο, δεν μπορείς να συγκρίνεις το 
α[εΓαΓ{ 1Η µε ἀἡῆα παιχνίδια. Κάῑι τέτοιο 
δεν θα έστεκε, αρχικά για την ΒΙΙΖζαΓά, ῃ 
οποία θεωρεί πως το παιχνίδι της δεν είναι 
απἠώς Π συνέχεια του ἨΝαϊεταίί 2, αἡὴά ῃ 
αφετηρία ενός νέου είδους παιχνιδιών, των 
ΚΡ5 (Κο[ε ΡΙαγίπα δ5ἱΓαίοΦΥ) 4απ1ο5. 

Τι σηµαίνει, όµως, “ΕΡΣ”; Εχουμε να κά- 
νουµε µε ένα σ(Ταί6ΦΥ 6απιε που χαρακιηρί- 
Ζειαι από µια ξεκάθαρη τοἱε-ρ]αγίπά αντιµε- 
τώπισῃ (φανιάζεσιε να αποτεἠέσει αφορμή 
να κάτσει ο Τσουρινάκης να παίξει σἰΤαίοΦΥ 
4απια; Πανικός!). Παίρνει, ἠοιπόν, ῃ 
ΒΙΙζζαΤά τα δύο είδη παιχνιδιών που ξέρει 


. «ΑΝ τελειώσετε το παιχνίδι στο 
ἥ τό µετό την πάροδο των 6194, 
ἡ Ἡς, 60 ὑεῃε ένο εαςθι (οπύ τς 
ή βιεογεΗ 2:) ύπον 20 πιπήπις 
[ σφόζουν µις ομάδος οπύ σθιβίπῃς 
Ἱ ἕσι υγάσβίίδες καὶ µιο ϐλλη μονό” 
) ὃς που ὅεν έχω Σονρῦσί 


Το Μαγογαεξες ΙΙ είναι ένα εξαιρετικό 1! 
εγοιιπ Β5ἴωπαίε ρίαγειγ παιχνίδι, µε πολλά 
ΕΓμέρους στοιχεία, αλλά ὅεν είναι ενα 
κλασικό γτιαικνίδι στρατωγικής ούτε; 

ΗΡΙ. 


να δημιουργεί (5ίταίεφγ και ΕΡ) και τα πα- 
ντρεύει, έχοντας ὧ5 αποτέἠεσμα μάχες και 
[πίτας (ΙΝΙίγ µε χαρακτήρες σε ένα στρατη- 
γικό στήσιμο, µε όᾗα τα αγαθά του ΠιαΠαΦε- 
πιοηί και των µρφταάος. Φυσικά, όπως µας 
έχει συνηθίσει π συγκεκριμένη εταιρεία, το 
παιχνίδι είναι εμπἠουπσμένο από ένα σε- 
νάριο “διαμάνιι”, που όχι απἠώς ενισχύει 
την ιστορία, αἠὴά ποἠἠές φορές σώτει κα- 
τασιάσεις. Πάντως, είµαι αρκετά επιφυῇα- 
κτικός από τπ στιγµή που έπεσε στα χέρια 
µου π Ροία του παιχνιδιού (π οποία ήταν πε- 
ριορισµένη στο πιη{ρ]αγοΓ). 


ΦΥΛΕΣ 

Σιο παιχνίδι υπάρχουν 4 διαθέσιμες φυ- 
ἠές και αρκετές ΝΡέ5. Οι Οἵς5 και οι ΗΗπιαης 
αποιεβούν τι» δύο γνώριµες φυἠές από το 
ἨΛίαΓςΓα(Ι 2. Οι δύο ἀἠὴες είναι οι ἠπάθαὰ 


. 


ΓΑ πΘΧ. 
υ- ᾳ νὰ 1 Γ 
αν ο δα, 


Ιδού ο μεγάλος άρχοντας του κακού. ΚΙ ας µας έχει γυρισμένη 


την πλάτη! 


θετικά 
9 Το σενάριὀ του 
9 Τα εΗππληἩΗτικά φωνητι- 
πά των χαραµτήρων 
9 Ία εντυπωσιακά 
γραφιμά του 
ο Τα απίστευτα βίντεο 


(ουφ!) 


, 
Αρνητικά 
ο Ίο 5ὔγαςθμΥ ποµµάτι 
έχεν περιοριστεί | 
9 Ἡ ὑπαρζη των ηρώων 
σε μάθε πίστα 
9 Το περιοριστικόὀ ὕρκθθρ 


και οἱ ΝΙΦ{ Εἰνος. Αρχίζονιας από τι» γνω- 
στές͵ οι Οἵς5 (µε τους οποίους το παιχνίδι 
κάνει την εισαγωγή του) βρίσκονται νικηµέ- 
νοι και διάσπαρτοι στα εδάφη του ΛΖοτοίῃ. 
0 νεαρός ΤῃΗταΙ! (όσοι δεν τον δέρετε, επρό- 
κειτο να γίνει γνωσιός από το ΝΛαεταβί Λά- 
ναπίμτος που δεν βρήκε ποιέτο δρόµο προς 
τι οθόνες µας), απδιασµένος από τπ σαπί- 
ἠα και ἵπ διαφθορά των ΗΗΠΙαΠς, προσπα- 
θεί να οδηγήσει τῃ φυἠή του στη δική τους 
ΓΠ της Επαγγεῆίας. Αποδυναμωμένοι οἱ πο- 
ἠεμισιές Οτς5, ξαναγυρίζουν στις "(Τήραι” 
δοξασίες τους, ανακιώντας έτσι ἵπ χαμένη 
κουἠτούρα και πίσιπ τους. Λυτή ἵπ φορά, οι 
Οτς5 ποἠεμούν όχι ως ἀβουῆὴα βάρβαρα 
πἠάσματα, αὴἠά ὧς αγέρωχοι και υπερήφα- 
γοι ποἠεμισιές όχι για την επικράιπση και 
τπν καιασιροφή των ανιιπάἠων, αἠῆά για 
την ειρηνική συµβίωσῃ της φυἠής τους µε τα 


Ην σαξ 
άρεσε... 


πρέπει ήδη να ετοιµάζεστε 
για παιχνίδι στο Διαδίκτυο! Αν δεν 
έχετε σχετική εμπειρία απὀ Προή- 
γούμµενα παιχνίδια της Β!Ιζζα(4, 
πρέπει οπωσδήποτε να παίξετε το 
βα{οτα[ϊ και το Ἰαιοαίι 2 


Ένα ωραίο κοπάδι ΟΥς5 έχει 
βγει να μαζέψει ροβῖοης για το 
αφεντικό του... 


ὃν 


Θς 


τν ΑΑΠΙΠΙΡΙΣ 


ν 
τω αλίν 


2 ΟΚ κα 4 


Γη ρντατὸ 


Ένα φράγκο η βιολέτα... Ζήτω ο ήρωας των 
Ηωπιαης! 


Οἱ μηχανές του κιµά εἶναι πολύτιμες µονάδες, αλλά και αυτά τα... κρεατουργήµατα δεν 


πανε πισω! 


ΗΡΩΕΣ 


ν και δεν µπορεί να θεωρηθεί 

καινοτομία η ύπαρξη των ηρώων 

στο ἸΝατοταἩ ΙΙ, πρέπει να 
σημειωθεί ότι η σηµασία της ύπαρξής 
τους είναι πολύ πιο σηµαντική απ’ ό,τι σε 
άλλα παιχνίδια στρατηγικής. Βλέπετε, 
αυτοί είναι που βάζουν στο παιχνίδι τις 
“ΒοΙθ” πινελιές και τραβούν όλη την 
προσοχή επάνωτους. Η ύπαρξήτους 
θυμίζει ΒΡΩς άλλων εποχών. Εχουν 
συγκεκριμένες δυνατότητες, τις οποίες 
μπορούν να εξελίξουν ανεβάζοντας 
επίπεδα, μπορούν να κρατούν και να 
χρησιμοποιούν αντικείµενα, να 
προσλαμβάνουν μισθοφόρους και, 
φυσικά, είναι σημαντικοί για την 
ολοκλήρωση πολλών αποστολών. Στο 
παιχνίδι είναι ισχυρότατες µονάδες και 
µάλιστα διαφοροποιούνται από ήρωες 
άλλων παιχνιδιών (όπως αυτούς του 
5ἱ4ΓοΓ8Η), αφού ακόµα και αν πεθάνουν, 
µπορείτε να τους “ξαναφτιάξετε” στο 
Αῄατ, χωρίς να έχουν χάσει το Ιθνθἱ και 
τα αντικείμενα που έχουν συλλέξει! 


υπόήοιπα πἠάσμαιτα της φύήσῃς. Λυτό γίνεται 
φανερό, όταν κατά τη διάρκεια του ζαπι- 
ραΐόπ οι Οἵς5 συνάπτουν συμμαχίες µε έντι- 
μα πἠάσματα που δεν ανήκαν ποτέ στην 
Ορδή, ενώ οἱ συμμαχίες µε άνανδρα, διαβο- 
ἠικά και άβουἠα πἠάσματα που υπήρχαν 
στο ΝΝαΙζΤα[Ι 2 ανήκουν στο παρεἠθόν. Μά- 
ἠιστα, το τέἠος του βασικού «απιραίόῃ των 
Οτςς (τρίτο) είναι το πιο ““ανιρικό” απ’ όὴα 
και θα σας εντυπωσιάσει. Ως αἴσθησῃπ πρω 
ισµού, υπερπφάνειας και αυτοθυσία» θα 
μπορούσα να το συγκρίνω µόνο µε το θάνα- 
το του ΡΓασίοί Γοπίχ και την αυτοθυσία του 

Εχοςμίοί Τασ5α4αἴ στο 
-- δίαΓςταίι. 


Όσον αφορά 
[ 


στους Ημπιαῃς, αυτοί είναι πραγματικοί... 
άνθρωποι! Λἠαζόνες και διεφθαρµένοι, µε- 
τά την επικράτησή τους έναντι των Οἵ55, τους 
έχει φάει η µεγάῆῃ ιδέα για τη φυἠή τους. 
Με ηγέτες που δεν ρισκάρουν να θυσιά- 
σουν τα πάνια µόνο και µόνο για να απο- 
κιήσουν δύναμη και κύρος, οἱ άνθρωποι 
αγνοούν πἠήρως τα γεγονότα και αφήνο 
νται σιπ θαήπωρή των θεϊκών δυνάμεων, οι 
οποίες, σύµφωνα µε τους ίδιους πάντα, τους 
οδηγούν σιην οἠοκήήρωση, Όπως πάντα, 
σιπ φυθή των τυχοδιωκιών και αἠαζόνων 
ανθρώπων υπάρχουν και αυτοί που αρνοί]- 
νται να κἠείσουν πεισματικά τα αυτιά τους 
σε οτιδήποτε δείχνει να µῃ συνοδεύεται 
από αμέϊρπτῃ χἠιδή. Πάνω σε αυτούς θα 
σιπριχτεί Π επιβίωση της φυἠής τους. Φυσι 
κά, στο πἠευρό των Ημπιαπς μάχονται οἱ 
Εἰνος και οἱ Ώνναίνος. 

Η τρίτη φυἠή, οι ὑπάσας, δεν είναι από- 
ἠυτα άγνωσιοι σιο πάνθεον του ΜΛαἴςα[Ι. 
Στο ἸΛίατςταΓί 2 αποιεβούσαν συμμάχους των 
Οἵς5 ἤ, για να ακριβοθογούμε, τα Οἵς5 δοί- 
ἠευαν για τους Ὀπάσαά! Οι Ὀδαί]ι Κπιφμῖς 
και οι σκεἠετοί τους βρίσκονται τώρα ανε- 
ξάρΙΠΙΟΙ στο ἸΛίαΓςΓα{1 ΙΙ, µε σκοπό να προ- 
ετοιµάσουν το έδαφος για την εισβοὴή των 


Ὄεπιοης στῃ Γπ. Με “ποβιιισμό” που μοιάζει 
Ἀγαήμένος από τα καἠύτερα ιταἠικά θρίῇερ, 


οι Ὀπόάσας φιγουράρουῦν ως η πιο ενιυπω- 


όν 
ον ν.,. σιακη φυθή. Λόγω της ανιερης υποστα- 


. σής τους, είναι οἱ ἠιγότερο αποδεκτοί 
“χαρακτήρες του παιχνιδιού, αἡθά Π σκο- 
ταδισιική φύσῃ τους αποιεἠεί πόἠο ἑῆ- 
ξῃς για τον πεινασµένο για κάτι διαφο- 
ρειικό 64άΠ16Γ. Στους Ὀπάσαά θα βρείτε 


.ι ες 
ον Ἐ α 
ιά} σσ Ἡ 


Μα τι ψηλός που είσαι! Μήπως φοράς 
τακούνια; 


ποῄῆές επιρροές από το ΒίαΡΙο 2. Τόσο σι 
µονάδες όσο και στι» ικανότπτες και στα 
ερε]ἱς τους, οι Επάεαά θυμίζουν το ΚΡά/Λς- 
[ο της ΒΙΙΖζατὰ σχεδόν σε κάθε σηµείο. 
Αποιεῄούν την καθοριστική φυἠή του σενα- 
ρίου, καθώς εκιό» του ότι αυτοί κάνουν τον 


“ισαμπουκά” σιο παιχνίδι, µε τι» δοἠοπήο- 


κίες και τις [νιριγκές τους δίνουν τροφή για 
μυσιπριώδῃ γεγονότα, τα οποία διαδραµα- 
πίσονιαι σιο οχραη»ίοῃ του παιχνιδιού. 

Η τεἠευταία φυἠή που θᾳ συναντήσετε 
σιο «αΠΙραί6Π του παιχνιδιού είναι οι ΝίΦΠί 
Εἰνος. Αν και παιδιά των ἠουήουδιών, οι 
ΝίΦΜί Εἶνος είναι ισχυροί ποἠεμισιές και για 
να ακριβοἠογούμε ποἠεμίσιριες! Είναι αἠή- 


πως είναι αναμενόμενο, το 
ϱ) παιχνίδι βρίθει από ποιοτικό 
χιούμορ. Εκτός απότις 
|. απίστευτες ομιλίες των μονάδων, 
|. εμπεριέχει διάφορα χιουμοριστικά 
στοιχεία (και από µόνο του το θρθ!!της 
µάγισσας - η οποία, σημειωτέον, είναι 
πολύ ωραίο παιδί -που µετατρέπειτους 
εχθρούς σε πρόβατα, είναι για τρελά 
γέλια). Ειδικά αυτός ο αξιωματικός της 
'. Βυγπίπα Γ.θσίοη, ο Τγομοπαγίς, έχει 
πολύ γελοίο όνοµα! Μα καλά, δεν 
υπάρχει ένας Ελληνας στο ἴθαπι, ένας 
φίλος, να τους πει ότι προκαλεί 
ακατάσχετα χαχανητά; Τέλος πάντων, το 
|. παιχνίδι είναι απολαυστικό σε αυτόν τον 
τοµέα, κάτι που επιβεβαιώνει καιη 
τελική παρουσίαση των οιθα[ίς! Πρέπει 
να το δείτε για να καταλάβετε τι εννοώ! 


θεια πως σχεδόν σιο σύνοήό τους οἱ µονά- 
δες τους είναι γυναικείου φύήου και αν και 
βασίτονιαι ποἠύ σιη μαγεία και στι» επιθέ- 
σεις απὀ απόσιασῃ, έχουν ποήὴήά ενδιαφέ- 
ρονια σηµεία. Είναι ψπῆές και δυνατές, σχε- 
δόν τέήειες, σύµφωνα µε τα ἠεγόμενα του 
τοπ Ηοε]ΙεΓθᾶΠι, ο οποίος δείχνει να 5... 
συμπαθεί ιδιαίτερα! Οι ΝΙΦί Είνες ήταν αυ- 
τοί που νίκησαν τους Όσπιοπς και σιαµάτη- 
σαν την εισβοήή τους σίῃ Γπ, αἡθά δεν παύ- 
ουν να είναι αρνπιικοί προς τους "οι(αη- 
ἀοις” ὅπως χαρακτηριστικά αποκαἠούν 
τους Ότο και Ηππαης που ψάχνουν για κα- 
ταφύγιο σια αρχαία εδάφη. Οι ΝΙΦΙί Εἰνεν, 
ως τα αρχαιότερα και σοφότερα πἠάσμαιτα 
του κόσμου, χρησιμοποιούν τΠν αιωνιότητα 
που τους έχει δοθεί ὧ»5 δώρο για να Προ- 
σιατεύσουν ἵΠ µπιέρα φύση από την κατα- 
σιροφή. 

Βέβαια, οἱ τέσσερις αυτές φυἠές δεν απο- 
τεἠούν τ5 μοναδικές φυἠές του κόσμου του 
Ψ/ατεταί ΙΙ. Υπάρχει, επίσης, Π γνωστή και 
µπ εξαιρετέα Βηγπίπα Γαφίοῃ, οἱ δαίμονες 
ὁπήαδή, που κάνουν τα Πάνια για να ανοί- 
ξουν τις πύῆες που θᾳ οδηγήσουν τους Πο- 
ἠυπήπθείς σιρατούς τους σιῃν επικράιπσῃ 
έναντι των προαιώνιων εχθρών τους, των 
Νίσιί Είνες. Οι πάσα είναι τα τσιράκια 
τους και οι Ημπιαης και Ότο απἠώς πιόνια 
που εξυπηρετούν, ο καθένας σιο βαθµό του, 
το σατανικό αυτό σχέδιο. 0! Βητπίπα [6- 
αἱοης είναι ΝΡς χαρακιήρες, τους οποίους 
δεν µπορείτε να διαχειρισιείτε, ενώ εἶναι 
ἠΐγες οἱ φορές που θᾳ έχειε σιῃ διάθεσή 
σας κάποιες µονάδες τους (στο «αΠιραί4η 
των Ὀπόσας). Φυσικά, θα τους ανιµειωπί- 
σετε κατά κόρον, ειδικά στα «αΠπραίόης των 
Οτς5 και των Νίσ]ή Εἰνος. Και µια και πιάσα- 
µε πάἠι τπν κουβέντα για τους 
Εἶνας, εκιός από τους Νίόµ, 
υπάρχουν και οι... Κος- 


μἱατ! Οἱ σύμμαχοι των - Μ’ 


Ηωπιαῃς, αν και εµφανί- 
Ζ7ονίαι ὧς µονάδες σιο 
πήευρό τους, 


Μια δεύτερη 


υτό που προβλημίάτισε εἰνί! Τὸ γΕγΟ 


τ] 


; ῥυσαρι 


(όνος οτι τὸ 


ΙΕΩΥ” στοιχείο έχει μειωθεί αισθη! 


ση πάντα µε παλαιότερα ΗΤὸς της 


πδιαμαντι απ 


Ματοτα[ί Π1 είναι ἑνί 
Ππολλ απόψεις, που αξίζει σιγουρα να δεί 


Ἱ 


τε. Απλώς δεν υπάρχει Πλ 


κενο το 


μάλλον όλοι µας για 


[εεΙίπα” που νιώσαµε 


τελευταία φορά παιζοντας Βαθύ ΛΙάΙ 


έχουν και ΤΠ δική τους, ανεξάριπιΠ παρου- 
σία. θα τους ανιµειωπίσετε ὧς Επάσας. 
Εκιός αυτών και τῃ5 ΒιΗΠίΠά | αφίοπ, υπάρ- 
χουν διάφορα ἀὴήα ανεξάριπια πἠάσμαια, 
τα οποία θα κἠπθείτε να ανιιµειωπίσετε κυ- 
ῥρίως σιην ΚΡά πἠευρά του παιχνιδιού. Πἠά- 
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σµατα του δάσους, δράκοι, τεράσιιες σαζ- 
ρε», αράχνες, κένιαυροι, σάτυροι (11), ἀρ- 
πυες, 4οΙεπις, (Γο]/5, οφΓες και ἀἠὴα τερατά- 
κια βρίσκονται σιο δρόμο σας όχι ως βασι- 
κοί ανιίπαἠοι (δεν παράγουν µονάδες) αῆ- 
ἠά ως σιαιικοί χαρακτήρες, που είτε τυχαί- 
γει να βρίσκονιαι σε κάποιο πέρασμα, είτε 
γύρω απὀ κάποιο σηµείο σηµανιικό για την 
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Χωρίς αμφιβολία, οι εντυπωσιακές οωΐδςεπες κάνουν τη δουλειά τους. 
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οἠοκἠήρωση του αμα», είτε απἠώς κραιάνε 
μαγικά φίῆιρα, αρίΗ(ίες και ἴοπις, τα οποία 
µπορεί να αποκτήσει ο ἠρωάς σας και να τα 
μεταφέρει µέχρι να χρειαστεί να τα χρῃοι- 
µοποιήσει. Βεβαίως, υπάρχουν και πἠάσμα- 
τα στα οποία αποκιάτε πρόσβαση. Λυιό γί- 
γετα! µε τα ΠΙΘΓ(ΘΠΑΙΥ «αΠΠρς, σια οποία ο 
ήρωας µπορεί να προσἠάβει ποἠεμιστές 
έναντι αμοιβής (αφαιρείται από το ποσό 
χρυσού), ή µε ἀὴὴα πἠάσμαια (π.χ. φομίπ»), 
που θᾳ σας δώσουν κάποιες µονάδες µόὴις 
τα βοπθῄήσειε σε κάι. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 


Οι αποσιοῇές του παιχνιδιού είναι 
σπουδαίες. Λομημένες µε ακρίβεια 
και προσοχή, µε σωσιό επίπεδο 
δυσκοῄίας, καιορθώνουν να 
᾽αποιεἠέσουν µια καἠή προπό 
πση για τον παίκιῃ, αφού ω5 
συνήθως το παιχνίδι αναµέ- 
“νειαι να ἠάμψει σιο Λιαδί 
τυο. Το παράπονό µου 
εδώ είναι οἱ ίδιοι οι 
ἤρωες! Όσο και αν 
σα» φαίνεται πε- 
ρίεργο͵, αυτοί οι 
Ποι περιορίζουν 
κάπως την ανάπιυ- 
του Φαπιερ]ὰγ. 
ζηγούμαι αµέσως: 
)ῆες οι αποσιοἠές 
ου σίηθίαο ϱἱάγοί 
(αΠπραίόπ είναι βα- 
σισµένες σιους ἄρω- 
ε5, Ενιάξδει, ακόµα και 
'-. σιο δίάΙΚΤαΓί είχε απο- 
στοῇές όπου ο ήρωας 


“Μου δίνεις και το σαπούνι, αν θέλεις; 


έκανε τρομακτικά ποἠἠή δουἠειά, αἡὴά αυτό 
δεν συνέβαινε κάθε φορά. Στο Ναιεταίί 
οι Πρωες υπάρχουν σε κάθε πίσια και είναι 
εβάχιστες οι περιπιώσεις όπου θᾳ κἠπθείτε 
να τα βγάἠειε πέρα χωρίς αυτούς (μόνο σε 
µια αποσιοἠή των Ημππαῃς, αν θυμάμαι κα 
ἠά). Λυσιυχώς, µε τον ήρωα µπροσιάρῃ χά 
γεται σε µεγάῆο βαθµό π σιραιηγική αξία 
του παιχνιδιού, καθώς είναι συχνό φαινόµε 
νο το κυρίως µέήημα της αποσιοἠής να πε 
ριορίζεται σιπν αναβάθμιση και στον εξο 


ΜΟΙΤΙΡΙΑΥΕΕ - 
6Ό5ΤΟΜ 


!εµπειρίες µου στο ΒαΒ]επαί είνα 
ϱ) ακόµα µηδαμινές. Βλέπετε, µόλις 

που άνοιξε και ο κακοµοίρης δεν 
έχω προλάβει να παίξω και πολύ. Μόνο 
δύο, ανιχνευτικά περισσότερο, παιχνίδια 
και αυτά για να επιβεβαιώσω κάπως τα 
προαναφερθέντα για το ΦµπιθρΙ8Υ του 
παιχνιδιού. Η αλήθεια είναι πως είναι 
ακόµα νωρίς για να μιλάμε, καθώς η 
ΒΙΙΖΖαΓά και οι ίδιοι οι παίκτες 
“ψάχνονται” όσον αφορά στο πιιΠρΙθγΘΓ 
κομμάτι. Οπως προανέφερα, δεν είναι 
απίθανο να δούµε σύντομα διορθωτικά 
Ρ8ἱςΠΘ8, πριν καν αρχίσουν να 
δημιουργούνται κοινότητες, οµάδες και 
οἰθης στο παιχνίδι. Λίγη πίστωση χρόνου, 
λοιπόν, και θα επανέλθουµε στο θέµα, 
ίσως µε ένα σύντομο αφιέρωμα. Τώρα, 
σχετικά µε την προπόνηση, θα σας 
πρότεινα δἰποίθ ρἰαγθί ομδίοπη πίστα, 
ακολουθώντας την εξής συνταγή: τρεις 
αντίπαλοι υπολογιστές και ένας 
σύμμαχός σας (υπολογιστής). Είναι 
αρκετά πιο ομεΙθποίπα από 
οποιοδήποτε οβπιραἰαη, θα σας 
βοηθήσει να “ψάξετε” τις στρατηγικές 
σας, να αντιμετωπίσετε τις αντίπαλες 
µονάδες και, Το κυριότερο, να δείτε πώς 
παίζει ο υπολογιστής (µην ξεχνάτε να 
σώζετε τα τθρἰιγθ!). 


πἠισμό του µε χαρακιπρισιικά και σρο]!», πα- 
ρά σιη δημιουργία µιας αξδιόµαχης ποἠεμι- 
κής σιραιιά». θα µου πείτε "ρε µεγάήε, αν 
δεν σ’ αρέσει ο ήρωας, ἀσ᾽ τον σιην άκρη 
και παΐξε χωρίς αυτόν”. Ε όχι, δεν γίνεται, 
τουβάχιστον µε ανι{παἠο τον υποβογισιή, 
αφού οι ήρωες δύσκοὴα ανιιµειωπίτονιαι. 
Ειδικά εφόσον µπορεί να κάνει αυτόματα 
όήα τα σρο]ἱ», ο ήρωας του υποἠογισιή µπο- 
ρεί να σφάξει κυριοἠεκιικά αρκετούς από 
τους ποἠεμισιές σας. Το κακό είναι πως ακό- 
μα και αν µειά κόπων και βασάνων καιορ- 
θώσειε να τον σκοιώσετε, αυτός θα ξανάρ- 
θει ἠίγο µειά (αχ αυτό το Λἰίατ). Μοιραία, 


.Όταν µεγαλώσω, θέλω να γίνω άντρας σαν 
εσένα... 
Και εγώ στην ηλικία σου το ίδιο ήθελα... 


ἠοιπόν, η χρήσῃ του ήρωα είναι επιτακτική. 
θα προιιμούσα οι πίστες να µην ήταν τόσο 
ποἠύ βασισμένες στους ήρωες, καθώς οι µά- 
χες κἠείνουν σηµαντικά προς τπ µεριά της 
παράταξης την οποία οδηγεί ένας ήρωας. 
Πάντως, δεν είναι απίθανο να δούµε κά- 
ποιο διορθωιικό ραίςι από την ΒΙίζτατὰ το 
οποίο θα απενεργοποιεί τους ήρωες, τουἠά- 
χισιον σιο δικτυακό πιι]Πρἰαγεί παιχνίδι, 
επιτρέποντας έτσι στους σἰταϊοφάδες να παί- 
ξουν περισσότερο σιραιηγικά και ἠιγότερο 
βάσει των ΕΡά ικανοτήτων ενός ήρωα, διότι 
και σιο σἰπόίο και σιο πιμ]ρἰαγοΓ παιχνίδι 
π ύπαρξη του ήρωα σηµαίνει αυτόματα ακα- 
τάσχετο ψάξιμο για να βρει τυχόν ροίίοης 
(τα οποία μπορούν να γιαιρέψουν αυτόν και 
τους στρατιώτες του, να δώσουν έδιρα δυνα- 


τόίητες για ἠίγο χρόνο κ.ἠπ.), ἴίοπις που θα 
αυξήσουν τι» δυνάμεις του ή μαγαζιά όπου 
θα αγοράσει μισθοφόρους! Οπότε, φα- 
νιαστείτε πόσο άδικο είναι για πο- 
ἠούς παίκτες που αρέσκονιαι σιο 
να παράγουν σιραιό να αναγκά- 
Ζοντιαι να κάνουν «ἀπιρίπς, 
φιιάχνοντας αμυντικά µέτρα 

έτσι ώσιε να μπορέσουν να 
βγαίνουν “εκδρομή” για ντ 
συἠῆογή αντικειμένων! 

Επειδή ο ήρωας µπορεί να 
κουβαἠάει το πού 6 ανιι- 
κείµενα, προβἠέπονιαι τρα- 

γικά πράγματα του σιυἠ “μα- 
Ζεύω, γυρίζω σιη βάση µου να τα 
αφήσω και πάω για νέα”! Ακόμα 
και αν κάτι τέτοιο µπορεί να είναι 
αποδεκτό στο 5ἴπθίο Ρἱαγεῖ, µου 
φαίνεται αδιανόητο για πι] {- 
Ρίαγα παιχνίδι στρατηγικής. 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ - 
ΜΟΝΑΛΕΣ 


Τα προαναφερθέντα δεν είναι τα 
μόνα στοιχεία που θα σα» “εξαναγκάζουν” 
να χρησιµοποιείτε τον ήρωα κατά κόρον. Το 
ἠεγόμενο ὕρκεερ και ο περιορισμός τῃς 
διάθεσης φαγπτού (το οποίο προμηθεύουν 
οι φάρμες) υπαρκιών μονάδων σε 90 (βε- 
βαίως, οι ποἠεμικές µονάδες χρειάζονται 
από 2 έως 4 {οοά, οι εργάτες 1) ενισχύουν 
τπ χρήση του. Εντάξει, το δεύτερο το καϊα- 
ἠαβαίνετε. Το πρώιο είναι ένας νέος περιο- 
ρισµός της ΒΙΙΖζατά και έχει να κάνει µε τη 
συγκράτηση της παραγωγής μονάδων. Πρα- 
κιικά, όσο περισσότερες µονάδες έχετε τό- 
σο ἠιγότερα Γοζοι[σο» κουβαἠούν οι εργά- 
τες σα». Συγκεκριµένα, το ὕρκοαερ χωρίζεται 
σε 2 Ζώνες (κά σαν το µειρό δπἠαδή). Α: 
πούμε ότι έχετε φιιάδει τις απαραίτητες φάρ- 
µες ώσιε να έχετε φιάσει σιο όριο των 90 
διαθέσιμων μονάδων σε {οοά. Αν έχετε κα- 
τανάῆωσῃ µέχρι 40/90, κάθε εργάτης µετα- 
φέρει 10 πόντους χρυσού. Αν το όριο ανέβει 
σιο 4]-70/90, οι πόντοι γίνονται 7, ενώ σιο 
7190/90 4! Μειρήσιε το ποσοσιαία και θα 
δείτε πως από το σηµείο που θᾳ φιάσετε 
στο “υψπῆό” ὕρκοερ, η εισροή πόρων µει- 
ώνειαι σιο 4Ώ65ο ή αἠβιώς οι µονάδες σας 
σιοιχίζουν 6050 ακριβότερα (αν µία µονά- 
δα σιοίχιζε 200 φοἱἀ, είναι σαν να στοιχίζει 
20)! Φανιασιείτε, ἠοιπόν, σκηνικό, να έχε- 
τε ὕρκοερ περίπου 80/90, οι 25 να είναι ερ- 
γάτες (κακά τα ψέματα, για να κρατήσετε µια 
καθή παραγωγή, ειδικά για εσίοπι/πι]{- 
ΡΙάΥΕΙ πίστες, θέῆειε 2 ορυχεία χρυσού µε 
15 εργάτες και τουἠάχισιον άἠήους 10 να 
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Μια τῇ 


ΒΙίστατά απέδειξε ότι µπορεί να κανα 

τα όνειρα πραγματικότητα, ασχέτ ς 
εάν το ξυπνητήρι ἄργησε πολύ να χτυπήσει. 
Κατάφερε να εισαγάγει τόσο γλυκά και 
αΨεγάδιαστα ένα ΒΤ5 παιχνίδι σε ένα 90 
κόσµο, γεγονός ακατόρθωτο από οποιαδή- 
ποτε εταιρεία μέχρι στιγμής. Όσον αφορά 
στα επιµέρους στοιχεία του παιχνιδιού, Το 
θεωρώ κορυφαίο (στο χειρισμύ, στα γραφι- 
κά, στον άψογο ήχο). Τα δε οἰπεπαῖίος του 
παιχνιδιού είναι "όλα τα λεφτά” και παρύλο 
που είναι σχεδόν τα μισά από αυτά του δίαΓ- 
οτα[ί (χωρίς το οχραηςίοη) είναι ό,τι καλύ- 
τερο έχει δει μάτι 44ΠΊΕΙ µέχρι στιγμής (κά- 
Ἡ όπως το Εἰπαὶ ΕαΠΙΑΣΥ). Το στοιχείο του 
Όρκαερ το θεωρώ σηµαντικό και ὅεν νομίζω 
ότι είναι τόσο “"σπαστικό” (αν είχε Ώρκεερ 
και το δίαΙοΤαΠΙ, κανένας δεν θᾳ παραπονιό- 
ταν τώρα). θεωρώ σηµαντική την έλλειψη 
βαρβάτων μονάδων από κάθε φυλή και αυτό 
γιατί έχω ως μέτρο σύγκρισης το δίαΤοΓαΙΙ, 
όπου μπορούσες να φτιάξεις βαρβάτες µο- 
νάδες (π.χ. Βαϊήθοιιίσεις, ζαΓΠεΙ5...). Βέ- 
βαια, οἱ πανίσχυρες µονάδες έχουν αντικα- 
τασταθεί από τους ήρωες, αλλά δεν είναι 
κάτι αντίστοιχο. ΤΟ κακό µε αυτό το παιχνίδι, 
όπως είχα αναφέρει στο παρελθόν, είναι ότι 
ο καθένας το συγκρίνει µε το δἰαγοτα(ι. Σί- 
γουρα οἱ επιρροές είναι αρκετές, αλλά απο- 
λαύστε το όπως είναι και έχετε υπόψη σας 
όπ αυτή τη σηγµή η έννοια ""οίατογαΙ” περι- 
λαμβάνει και το εχραηςίοη (Βτουύνιαις), 
οπότε µην προβείε σε συγκρίσεις µέχρι να 
βγει και το θχραΠςίοῃ του Ἰλατοα[! 1. 


Νίκος Κόντης 


''Ἡ 


πόνπσῃπ π αρχική “ναυτία” συνηθίζεται. 
Ακόμα ένα παράπονο είναι πῶς µε την αὖ- 
ξῃσῃ τῃς ανάἠυσης δεν µεγαθώνει το εύρος 
του χάριη που βἠέπειε σιην οθόνη. Πράγ 
μαι, το παράθυρο σιο οποίο παίζετε είναι 
ποἠύ μικρό (για να καιαἠάβειε τΙ εννοώ, 
σκεφτείτε ἵῃ δραματική αἠθαγή που γνώρι 
σε το Βίαβίο }2 όταν π ανάἠυση του έγινε 
Β00χόθθ σιο οχραη»ίομ) και δεν επιρέπει 
τον απόἠυιο έἠεγχο που, εγώ τουήάχισιον, 
θα ἠθεῄα. Ακόμα, ανοίγονιας µε το πονι(κι 
ένα πἠαίσιο για να κερδίσετε κάποιες» μονά 
δες, π οθόνη δεν οεΓο]άρει, µε αποιέἠεσμα 
να µην µπορείτε να πιάσετε και µονάδες 
έξω από το οραιό παράθυρο. Τι µπεἠάς και 
αυτός... 


ΜΑΟΕ ΤΕΧΝΗ ΚΑΙ ΑΣ’ ΤΗΝΕ 
Λυιτό που µε συγκἠόνιζε ανέκαθεν σιην 
ΒΙΙ77α{4 είναι πως τα παιδιά είναι άνθρωποι 
των τεχνών και του ποἠιιισμού! Οχι, δεν τους 
ειρωνεύομαι καθόῄου, Π δουἠειά τους σιον 
τεχνικό τοµέα και σιην πἠαισίωσῃ του παι- 
χνιδιού µε “καἠούδια” για τα μάτια και τα 
αυπιά είναι αδιέπαινῃ. Τα ενδιάμεσα βίντεο 
είναι ενιυπωσιακά (ναι, είναι καιρός τα παι- 
χνίδια της Β/ἰΖζατά να γίνουν ταινίε»), ενώ 
ακόµα και τα εμ{5ζεπθς µε ἵπ µπχανή του 
παιχνιδιού είναι τα καἠύτερα που έχω δει σε 
παιχνίδι σιραιηγικής και βοπθούν ποὴύ 
σιον εμπἠουιισμό του σεναρίου, το οποίο, 
µε τΠ σειρά του, είναι αφηγηματικό και πα- 
ραμυθικό, αν και προβήἠέψιμο σε µερικά ση- 
µεία! Ακόμα και σια σηµεία που το σΙηό]ε 
Ρίαγοί «απιραίόπ επαναἠαμβάνειαι, π προ 
σµονή για τα επόμενα βίνιεο και εμίσεσῃος 
θα σας κραιῄσει µπροσιά σι! οθόνες σα». 
Πάμε τώρα στο νευραἠγικό τοµέα των 
{πάαπιε γραφικών... Ποήήά είκαν ακουστεί 
για τι απαιτήσεις του παιχνιδιού. Λοιπον, 
τεἠείωσα το παιχνίδι σιο μικρό Ρζ µου, ένα 
Κό-0 σια 4Φ0ΜΗ7 µε 128 ΚΛΗ και Νοοάσο ὁ 
2000. Το σύστηµα έφιασε σια ὁριά του ποῇ 
ἠάκις. Σε ανάἠυσῃ 640χή 80 µε τα Πάνια σιο 
εἠάχισιο έχανε ποὴὴά καρέ (συχνά µε 
εκνευρισιικό ρυθμό) σι µεγάήες μάχες, 
ενώ Π κάρια γραφικών µε πέιαξε ποήήές 
φορές σια ΝΝίπάονν» ἠόγω /έσιῃο (το πρό- 
βήημα ἠύθηκε µε την τοποθέτηση ενός» κα 
νονικού ανεµισιήρα που φύσαγε τὸ ανοικιό 
(ον/ε{). Ενιάδει, σιην τεβική μάχη όπου γί 
γεται ο χαμός, το σύσιημα πάτωνε, ώσπου 
αποφάσισα να µην τπν παρακοβουθώ και 
να αναἠωθώ πἠήρως στο πιάπαφόπιεΠί τής 
βάσης - κάτι που τεῇικά είναι απαρα{ιπιο 
για να οἠοκήπρωθεί Π πίστα. Φυσικά, τπ 
δεύτερη φορά που κάθισα να τεἠειώσω το 
παιχνίδι σιο επίπεδο Ιατά, έπαιξα στο µε 


γάῆο Λίπ]οπ µε την σοΓοίζο ὁ Τί 200. Πα 
νιως, ακόµα και αν έχετε σχετικά μικρό σύ 
σιηµα, µε ἠίγΠ υπομονή το παιχνΙδ! είναι 
απόἠυτα ρ]αγαβίο. Η ἠειτουργία Ζοοπι 1Π, 
από την ἀἠήπ, δεν έχει καμιά πρακιική χρη 
σιµόιπια εκτός του οτι χαζεύετε από κονιά 
τα ομοήογουμένως πανέμορφα ὀ0 µονιεῆα 
κια των χαρακιήρων και του τοπίου. Εύγε 
στην ΒΙιζζαΤ, π οποία καιόρθωσε να µεια 
φέρει αυτούσιο το Γδο]ήπά του ΝΝαετα[{ σε 
ὔ) περιβάἠήον (είπαμε, Π αρχική σύγχυση 
ξεπερνιέιαι) και το αποιεήεσµα είναι εδαι 
σιο (αν και όχι τέήειο) 

Στον ήχο έχει γίνει επίσης αξδιοθαυµασιῃ 
δουβειά. Με κορυφαία τα θέµατα των Οτο 
(με επικό χαρακιήρα και (Ππρα! εξάρσεις) και 
των ΝΙΦΙιί Εἶνος (ένα οἰπίς κέήἠνικο πάνιρεµα 
µε µεἠαγχοήική χροιά), Π μουσική στέκεται 
σιο ύψος τΠ5, ενώ σηµείο αναφορά» αποιέ 


ἠουύν τα πχητικά εφε και οἱ ομιῆ/(ε 5 


Πέτα ψηλα και αγναντευε. 


ΟΒΑΕΤΙΝαά ΟΝΕΗ ΑΝΡ Οουτ 
Φιάσαμε, επιτέήους, σιο καἠύτερο σημειο 
του Γονίονν... Τι αποκοµίσαµε, Αν θέβετε την 
προσωπική µου άποψη, το ΝΜαιετα([ί ΙΗ εἶναι 
ένα εξαιρετικό αἱἱ αἴοιΠά σα ῥἱαγοί Παι 
Χνίδι, µε ποἠἠά επιµέρους στοιχεία, αηηά ὃεν 
είναι ένα κἠασικό παιχνίδι σιραιηγικής ουτε 
ΚΡα Οι διαφορές ανάµεσα σι φυήες εἶναι 
ποῄύ µεγάήες - αυιό είναι αδιαμφιοβήιπιο 
οι τακιικές μεταξύ τους διαφοροποιούνται Πο 
ἠύ, ὅμως, µέχρι εκεί. Πέρα από τὸ σΙΠ0]ο 


Ρίαγοί κομμάτι, έχω αν ενοιάσει» µου. Η εἡ 


Επιδόσεις 


ΒΛΕΤ 


ο Ελ)”, 
ο 


ΜΝλαί 


ΟΔΗΓΟΣ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


ια ευχάριστη έκπληξη µας 
Ν επιφύλαξε η Ο0-Μοαία, 

αντιπρόσωπος της Β/ΙΖζηΓά στην 
Ελλάδα. Μαζί µε κάθε ανττυπο της 
ελληνικής έκδοσης του ἸΝαγογαἩ 3 
διατίθεται εντελώς δωρεάν και ένα 
ογκώδες βιβλίο, που περιέχει τον 


επίσηµο οδηγό στρατηγικής του 
παιχνιδιού στα ελληνικά! Αξίζουν 
συγχαρητήρια στη ΟΡ-ΜθάΙ8 γι αυτή την 
έξυπνη κίνηση, που ανεβάζει 
κατακόρυφα την αξία του προϊόντος. 
Ελπίζουμε να δούµε... κι άλλα τέτοια στο 
μέλλον! 


ἠειψη μονάδων, τα ΚΓά5 σιοιχεία, οἱ Πρωες 
εξανάγκασαν θα εἠεγα την ΒΙιζζαΓ4 να δει µε 
αθήο μαι το σιραιηγικό κοµµαι του Παιχνι 
διού. Ναι μεν, ὧν γενική εικονα, ειναι υπερ 


πήΠρες και θα αρέσει σιο σύνοβο των 


Τσακιστε τους, παλικαρια µου! Ὑπαστετους τα 
μουτρα!: 


44ΠποΙ5, ἀσχεια µε το ειδος παιχνιδιων που 
προιιμούν, αθἠά οι φανατικοί σίταιοφαδεν 
έχω (πν αισθποµ πως θα συνεχίσουν να οιρι 

φονιαι αἠήου αν ψάχνουν για µια αυτουσιά 
σιραιηγική προκήπση. Την απανιποῃ θᾳ 1η 
δώσουν, τε ἠικα, μόνο οἱ ῄε Γεράανοι του 
Βαίίισπεί, αἡήα προς σαγµην περιμενω ος 
σιο οχραπσοῃ θα καήυφθουν καποιες απο αν 
εἠἠείψεις. Ίσως γι΄ αυτό τὸ Παιχνιὸι να µην 
απέσπασε κάποιο απο τα βραβεία ης καΠγο 


ρίας ΙΤάΙ6ΟΥ ου φενη ο 


Πα τσ ὅσα Επστ: πσ 


σε να χαρακτηριστεί “παιχνίδι για όλο τον κόσμο”. 0λοι θα 
µαζίτου, άλλωστε, έστω και για λίγο. 
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απηργηρα-τ-- ζ681π6 Γον]θονν 


Ἱποροτιστμῖ ΡΕΜΤΗΜΕΖΤΤΑ ΜΜ ΟΜΕΡ ἩΟΟΗσσεε7σ Όττο δε υροα ΡΕ Ίσα 10 ΑΕΓΕΙΕΡΑΤΕΟ ΚΑΡΊΕΓΡΙΦΚΜΜΕ 
πα {ΕΠ ΡΜ ΚΑΙ μι ΟΦΕΟΤΙΤΟΤΤΜΕΒΑΤΟΙΠΟΡΠΙΕΡΣ ΕΜΠ ΗΜΟΟΗΣΤΑΕΡΕΤΗ ΚΑΡΤΑ ἨΧΟΥ 4 πμεστα 10 ΤΤΜΡΑΤΟΤΙ ΡΕ, 270 ΤΤΟΙΚΛΗΡΟ 
-- π-- ΙΛµ---- μυ νὰ 1... πε πο ταν πι ϱ--- 


-” Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΗΝΕΙ 2 ε0. ”) 


ἵ ΕΠΙΠΟΓΗ τησ 
{ τω. ΣΥΨΝΤΗΞΗΣ 
ο εν 1ΓΓΝ 


η δύναμει 
τες καρδιάς 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Το δγΡεγῖα είναι το πρώτο παιχνίδι εδώ και πάρα ποὴὴά χρόνια που µου προκάῆεσε 
ΕΝΤΟΝΑ συναισθήματα. Στο τέῆος µε είχε πιάσει µία παράξενη αἡὴά γὴυκιά 
μεἠαγχοῆία. Σχεδόν βούρκωσα. Η Καΐε Ἰλαἰκοι είναι ο καἠύτερος γυναικείος 
χαρακτήρας που ἔχω συναντῄσει σε (οπιριµίθΓ 4ά4πιο Και ο κόσµοστου παιχνιδιούο 
πιο ξεχωριστός. Από την εποχή του ΜγΣί είχα να δωτο φαινόμενο κόσμος άσχετος 


μ τα «οπιρι/εί 04ππες, που ἐβῆεπε ἠ(γο από το παιχν{δ! στο σπίτι µου, να αναφωνεί 
ω.. ΛΙ Αυτό θα ἠθεῆα να το παίξω και εγώ... Μπορώ;” 


Εωσυχώς που κάθε σόσο, έστοωο και ανά 
μερικά χρόνια, έρχεσαι ένα παιχνίδι τέτοι- 
ας ποιόνσπσας, που µας βγάζει σγιό το λή- 
Θθαργό µας και µας Εαναθυωμίζει σις κλασι- 
κές και αναλλοίωσες αξίες Όπς Ζιοής. 


γόµενος δυτικοευρωπαϊκός ορθοῆογισµός 

προσπαθεί να µας πείσει και να µας επιβάἡ- 

ἠει ὥς τρόπο ζωήςτο αντίθετο, ο δρόμος της 

καρδιάς σε όῆες τι εκφράσεις του είναι αυ- 

τός που µπορεί να µας κάνει πραγματικά ευ- 
χαριστηµένου»ς. 


πό την εισαγωγή γίνο- 
γται νομίζω σαφή τα 
συναισθήματά µου ὡς 
προς το παιχνίδι. Τεῆι- 
κά, έπρεπε να έρθουν 
δύο Ευρωπαίοι 
δημιουργοί, 
ο Κάθπαί ΤογπαμσίµετοΤΗΕ 
ΙΟΝΕΕΣΤ ΙΟ0ΒΝΕΥ και τώ- 


ρα ο Βαποῖϊ 5οΚα[ µε η / 
ἳ 


Το δγΡεΓία βασίζεται 
έναν οἠοκήπρωτ!- 
κά πρωτότυπο κό- 
σµο, έναν κόσµο 
που µόνο ενας 
ραγματικός καβὴι- 
τέχνῃς, όπως ο ΣοΚα[, 
μπορούσε να δηµι- 
ουργήῄσει, Τον κόσµο 
των ἁμίοπιαίοης και των 
κουρδιστών παιχνιδιών, 
που κινείται έξω απ’ ό,τι 


5ΥΒΕΕΙΑ, για να µας 
υπενθυµίσουν µετον - 
καλύτερο τρόπο ότι δεν 
υπάρχει τίποτα καἠύτερο 
από µία καἠοδοσμένῃ 
Ιισιορία, που να είναι, 
όµως, μοναδική και όχι 
όπως τις εκατοντάδες αναµα- 
σημένες ιστορίες µε επίκεντρο 
την Ατὴανιίδα και τα άὴὴα συνα- 
φῄ που παρακοἠουθούμε την τε- 
ἠευταία τετραετία. 4 
Καἠώς ᾖ κακώς, δεν υπάρχει άἡὴο είδος 
που να αναπαράγει τόσο καἠά µία εξαιρετ!- 
Κῄ ιστορία όσο τα ἀάνοπίι!γε 4άπιος. Είναι 
το κατεξοχήν είδος «οπιρι/θΓ 64πιθ που βα- 
σίζειαι ακριβώς σ’ αυτό και µόνο απ’ αυτό 
αντιῇεί την όποια δύναμή του. Ευτυχώς που 
κάθε τόσο, έστω και ανά µερικά χρόνια, ἐρ- 
χεται ένα παιχνίδι τέτοιας ποιότητας, που 
μας βγάζει από το ἠήθαργό µας και µας ξα- 
γαθυμίζει τις κἠασικές και αναἠἠοίωτες 
αξίες της ζωής. Ναι, πάνω απ’ όῆα βρίσκεται 
Π δύναμη της καρδιάς µας. Όσο και αν ο ἣε- 


τμ 
-τροπκσπεσννοαπηρσ γεν κσπασςτη 
στις δύσκολες στηγµές, 


θετ 


-: 6) 
ον 


έχουµε συνηθίσει µέχρι τώρα. Λιηγείται την 
ισιορία δύο αδεἠφών, ενός αγοριού (του 
Ηαπς) και ενός κοριτσιού (τῃς Αππα). Καθώς 
έπαιζαν σε µία σπηἠιά στις Γαλλικές Λῆπεις, 
το αγόρι, βἠέποντας µία “κούκῆα” μαμούθ, 
γλίστρησε, χτύπησε το κεφάῆι του και έπεσε 
για πάρα ποὴύ καιρό σε κώμα. Όταν ύστερα 
από ποὴύ καιρό ξαναβρήκε τι αισθήσεις 
του, φαινόταν ότι δεν είχε συνέήθει τεῇεί- 
ως. Παρέμενε κἠεισμένο στον εαυτό του και 
μιἠούσε εἡάχιστα. Σιγά-σιγά έβγαλε σιπν 
επιφάνεια ένα μοναδικό ταἠέντο: έφτιαχνε 
μοναδικά παιχνίδια ἀμίοπιαίοης. 0 πατέρας 
του τον πῄρε στο εργοστάσιό του και εκεί ο 
μικρός Ηὰπς επανασχεδίασε τπν αλυσίδα 
παραγωγῄς από την αρχή. Αυτή τῃ φορά οι 
εργάτες ήταν αμίοπιαίοης και σιγά-σιγά το 
Χωριό γέμισε από ανάῆογα µπχανήµατα. 

Η ιστορία προσωρινά σταματά εδώ και το 
παιχνίδι Ξεκινά καθώς εσή, µία ποὴύ όµορ- 
φπ και νέα Αμερικανίδα δικηγόρος, έρχεσαι 
σε αυτό το χωριό των Γαἠήικών Λήπεων για 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


Παίξτε Και τα: 

μα: Βἰνθη 

Β! Τη8 | οπϱθςί «Ου ΠΙΘΥ 
Β ΑΠΊΘΙΠΟΠΘ 

ΒΤΟΥ 9ἱοη/ 


Αναζητώντας το περίφημο Όμοκοο ΕᾳΦ. 
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Κατορθώνοντας να περάσεις τη μαούνα που θα ρυµουλκήσει το 
τρένο σου από την άλλη µεριά του καναλιού. 


γα οἠοκήπρώσεις τῃ διαδικασία εξαγορά προβῆέψει κάτι τέτοιο στη συμφωνία, 
του μοναδικού αυτού εργοστασίου για ἠο- πηγαίνεις στο συμβοἠαιογράφο 


γαριασµό τῃς ὑπίνειςαί Τογ» (γιατί, άραγε, Ἠγια να επικυρώσει την αγοραπω- 
τα περισσότερα ευρωπαϊκά παιχνίδια έχουν Ἅἡπσία. Εκεί μαθαίνεις µία είδη- 
ὦ5 κεντρικούς ήρωες Αμερικανούς;). Φιάνο- σπ που ανατρέπει όῆα τα σχέδιά 
ντας στο χωριό, παρακοἠουθείς µία παράξε- σας: Η Ληπα αποκαἠύπτει σ’ ένα 
Υπ κηδεία. Πηγαίνοντας στο ξενοδοχείο, Ὦτεἠευταίο γράμμα τῃς ότι ο αδεῆ- 
μαθαίνεις ότι π ιδιοκτήτρια του εργοστασί- φΦός της, ΗᾶΠ5, τον οποίο όῆοι 


ου, για την οποία ήρθες εδώ, πέθανε και νόμιζαν νεκρό εδώ και ποὴὴά 
µόῆις έγινε Π κηδεία της. Επειδή είχατε Χρόνια, σιπν πραγµαιτικότπτα ζει! 


ΑΠΟ ΤΟ ΦΙΝΑΛΕ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


" τμ 


Η στιµήτου αποχωρισµού, παίρνοντας το δρόμο της 


επιστροφής για τη Νέα Υόρκη 


Ετσι, Ξεκινάς µία προσπάθεια να εντοπίσει 
τον αδεὴφό της ΛηΠᾶ, τον ΗὰΠς Ψο[αἱρογᾳ. 

Το παιχνίδι διηγείται την ιστορία δύο αν- 
θρώπων που αναζητούν ταυτόχρονα κάτι 
διαφορετικό. 0 Ηαπς έφυγε από το χωριό 
του, αναζητώντας τα {χνη των μαμούθ! Δεν 
είναι σαφές τι ακριβώς αντιπροσωπεύουν 
στην εφηβική καρδιά του, αὴὴά µόνο αυτή π 
σκέψπ υπάρχει στο µεγαἠοφυές μυαῆό του. 
Η Καΐε, δπἡαδή εσύ, Ξεκινάς µία πορεία 
αναζήτησης του Ηὰῃς για να υπογράψει το 
συµβόἡαιό σας, µια Και τώρα αυτός είναι ο 
νόμιμος δικαιούχος του εργοστασίου. 

Μέσα σ’ αυτήν την παράἠἡπὴῃ πορεία 
αναζήτησης θα ζήσετε μοναδικούς και µα- 
γευτικούς κόσμους, θαᾳ παρακοἠουθήῄσετε 
άφωνοι εκπἠηκτικά δημιουργήματα και θα 

Βιώσετε την αἡὴαγή του χαρα- 
κτήρα της Καΐςθ. Η δια- 
δροµή αυτή είναι µία 
διαδροµή κατά την 

οποία θ’ αἡλάξει ριζι- 
κά π ζωῄ της και εν 
μέρει και ο χαρακτή- 
ρας τῃς, µε την έννοια 
ότι θα έρθουν στην επι- 
φάνεια και τεἠικά θα επι- 
κρατήσουν πῆευρές της 


Ακολουθώντας το δρόµο της ης Στο δρόμο για τη μαγική Ξγρογία 


δεδοµένα της 


| οἱ1.... 


ΑΝΑΓΚΑΙΕΣ 


ΣΥΓΚΡΙΣΕΙΣ 


µου στροβίλιζαν συνέχεια δύο 

άλλα παιχνίδια: το Βίνθη και το 
ΤΠ6 | οηᾳθςί ῥουΓπϐγ. 
Το Θ8γροθγί8 και το ΤΗΘ | οπσθςί ῥουγπθγ 
έχουν πάρα πολλές ομοιότητες. Είναι 
και τα δύο κλασικά ροἰπί ἃ οἱἱοκ 
βανοεπίιγθ 68π165, προοπτικής τρίτου 
προσώπου, µε ηρωίδα µία νέα γυναίκα, 
που ωριμάζει ή αλλάζει, αν προτιμάτε, 
µέσα από την περιπέτειά της. Το ΤΗΘ 
Ιοπᾳθς! ομΓπθγ αναφέρεται στην 
αντιπαράθεση του κόσμου της 
επιστήµης μ᾽ αυτόν της μαγείας και του 
φανταστικού, αλλά και στην ισορροπία 
που πρέπει να επικρατεί ανάµεσάτους. 
Το Ξγυριί8 αναφέρεται σ’᾿ έναν άλλο, 
“σχετικά” φανταστικό κόσµο, αυτό των 
Βυϊοπιαίοης ή των νήπα-αρ παιχνιδιών. 
Το ποιος κόσμος σάς αρέσει 
περισσότερο, είναι θέµα προσωπικής 
επιλογής. 
Ώς προς τα γραφικά, το Βγρθ/ί8 
υπερτερεί. Και τα δύο έχουν εξαιρετική 
μουσική, αν και αυτή του ΤΗΘ | οπᾳοςί 
ώουγΠϐγ µου ταιριάζει περισσότερο. Σε 
ό,τι αφορά τη δράση και το σχεδιασμό 
της, το Θγροεγία πάλι ξεχωρίζει, µια και 
είναι πολύ πιο δύσκολο και µε 
µεγαλύτερη διάρκεια δράσης, ενώ το 
ΤΠ6 ἱ οησεςῖ «ουίπθγ ήταν υπερβολικά 
εύκολο. 
Καιτα δύο μεταδίδουν έντονα 
συναισθήματα. Ξαναδιαβάζω το άρθρο 
µου για το ΤΙ. και ψιλοντρέπομαι, γιατί 
έγραφα κάτω από άκρατο 
συναισθηµατισµό και έκανα σαν μικρό 
παιδ/. Το ΘγΏεγία, όµως, κατάφερε κάτι 
παραπάνω: Κατάφερε να µε ξεσηκώσει, 
να µε κάνει να θέλω να σηκωθώ καινα 
φύγω, µε έκανε να βουρκώσω. Ανάλογα 
συναισθήματα δεν µου έχει μεταδώσει 
κανένα άλλο παιχνίδι µέχρι τώρα. 
Βίνθη: Ενας επίσης εξαιρετικός κόσμος, 
που βασίζεται στη μοναδική ιδέα των 
ΡοοΟΚΦ-ΡροΓίαΙ, µία ξεχωριστή αλληγορία 
του γεγονότος ότι τα βιβλία κάνουν 
ακριβώς αυτό, µας μεταφέρουν δηλαδή 
σε άλλους μακρινούς κόσμους. 
Παραμένει το πιο ευφυές παιχνίδι που 
έχω παίξει µέχρι τώρα, µια και διαθέτει 
µία διαβολικά έξυπνα σχεδιασμένη 
δράση. Εξακολουθεί κυριολεκτικά να µε 
µαγεύει αυτή η μοναδική ευφυῖα του, σε 
κανένα σηµείο του, όµως, δεν µου 
μετέδωσε τα συναισθήματα που 
εισέπραξα από το Θγρεγία. 
Με άλλα λόγια, αν ήταν να πάω στην 
άκρη του κόσμου και θα έπρεπε να 
διαλέξω µόνο δύο οοπιρυ!θΓ 68πΠ1θ5 για 
να πάρω µαζί µου, θᾳ διάλεγα αυτά τα 
δύο. Το Βίνθη για την ευφυΐα του και το 
Ξγηογία για τα µοναδικά συναισθήματα 
που σου προκαλεί. Αν μπορούσα 
µάλιστα να κλέψω λίγο και έπαιρνα και 
ένα τρίτο µαζί µου, θᾳ έπαιρνα και το 
Μοιτονήπᾶ, όχι γιατί το θεωρώ το 
καλύτερο 6ΒΡΑ, αλλά γιατί απλώς θα το 
έπαιζα µέχρι να πεθάνω, µια και δεν θα 
προλάβαινα να το τελειώσω, έτσι 
αχανές που είνα! 


Π αίζοντας το Θγθ/ί8, στο μυαλό 


Στη βάση του Κοπικοίσᾳταά, προσπαθώντας να 
απογειώσεις τον πύραυλο. 


που πάντα υπήρχαν, αἡὴά που ήταν παραµε- 
ἠπμένες µέχρι τώρα. 

Δεν έχω δει άὴὴο «οπιριίεΓ 4άππε που να 
διηγείται µία τόσο όµορφῃ Ιστορία, που να 
δείχνει έναν χαρακτήρα να αἡῆάτει τόσο 
ποῆύ. Ίσως έχω εππρεαστεί τόσο ποῆή, γιατί 
αναζητώ και εγώ µία τέτοια αἠὴαγή στη ζωή 
µου. Μακάρι να είχα τῃ δύναμη της Καΐθ... 


Τα γραφικά του δγρεΓία τρέχουν σε ανά- 
ἠυσπ Β00χό00 και είναι προοπτικής τρίτου 
προσώπου. Είναι ιδιόµορφα 20 και αξιο- 
ποιούν πἠευρές τῃς τεχνοῆογίας αιχμής, 
όπως απί(-α[ίασίπα, ἀγπαππίς Ιἰαπίπα, πὴ(- 
ρως 20 Πίάι ροἱγαοῃς χαρακτήρες και αντι- 
κείµενα και ρΓο]εςίθά 5Παάονν». Με µία ἠέ- 
ΕΠ, τα γραφικά δείχνουν αξεπέραστα. Απί- 
στευτης τεῆειότητας ΡαςΚάΓοιπάς, δεν χά- 
γουν σε καμία στιγµή του παιχνιδιού την τε- 
ἠειότπιά τους, αν και συνοἠικά ο κόσμος 
του ΚΠοπικοζα{αά δείχνει να υστερεί µπρο- 
στά στις άλὴες περιοχές-κόσµους του παι- 
χνιδιού. Τα ενδιάµεσα Ι6 συνοὴικά 
«µΐσςεπες, που αναἠαμβάνουν να συνδέ- 
σουν αἡῆά και να προωθήσουν την ιστορία 
του δγρεΓία, δείχνουν απὴά γιατί αυτό το 
παιχνίδι είναι κορυφαίο στο είδος του. Δεν 
νομίζω να έχουν υπάρξει αντίστοιχης ποιό- 
τητας σκηνές σε άἡὴο παιχνίδι. 

Ο ήχος αγγίζει επίσης το τέῆειο. Εξαιρετι- 
κῄ ατμοσφαιρική ΡαὰςκαΓουπά μουσική, πο- 
ἠύ καὴά µπχανικά (ἠόγω του χαρακτήρα του 
παιχνιδιού) εφέ, αἡὴά -το κυριότερο- απί- 
στευτης ατμοσφαιρικής ποιότητας οµιῆίες. 
Δεν ξέρω αν έχουν χρησιµοποιπθεί επαγ- 
γεὴματίες πθοποιοί ή κάποιοι ταβαντούχοι 
έχουν δώσει τι» φωνές τους, αἡῆά ό,τι και 
αν είναι, το αποτέἠεσµα είναι αυτό που µε- 
τράει και είναι άριστο. Σημειώστε εδώ ότι Π 
εμφάνιση των διαἠόγων σε κείµενο πάνω 
στην οθόνη είναι, επίσης, π καἠύτερη που 
έχω δει σε (οππρι/θΓ 6απιθ. Ἀρπσιμοποιού- 
νται µεγάῆα και ποὴύ ευδιάκριτα {οπΐ5, που 


Με το περίφημο Αμοπιαίοη 0968. 


επιτρέπουν να διαβάζεις ποῆύ εύκοῆα και 
ξεκούρασια. 

0 χειρισμός είναι ποὴύ απὴός και όῆο το 
παιχνίδι ελέγχεται µε το πιοισα. Κιγείσαι 
Κάνοντας αριστερό Κκῆικ τον κέρσορα κάπου 
στην οθόνπ. Αν κάνεις διπὴό αριστερό κἢικ, 
Π Καΐς θα πάει στο σηµείο εκείνο τρέχο- 
γτας. Παιώντας το πἠήκτρο δραζθΡαΙ, παγώ- 
γεις το παιχνίδι µε ένα όμορφο εφέ. Πατώ- 


Μια δεύτερπ ης 


Ρο Μαν ΕΕ 
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ΑΠΟ ΜΙΑ 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΤΟΥ 
ΒΕΝΟΙΙ 5ΟΚΑΙ. 


η Μαικερ πε νο ΜΑλαες 


Κατορθώνοντας να επιδιορθώσεις τον 0908/. 


ντας το δεξί πἠήκιρο του πιου»θ, εμφανίσεις 
το ειδικό πιεπι! που περιέχει το ΙηνβΠίοΓγ 
σου, το κινητό σου και τα διάφορα έγγραφα 
που βρίσκεις κατά τη διάρκεια των ερευνών 
σου. Στα έγγραφα έχεις δύο επιἠογές: π µία 
είναι να κάνεις |ΟΌΟΚ ένα έγγραφο και π άλ- 
ἢπ να το πάρεις για να το χρησιµοποιῄσεις. 
Τα 5ᾶνε/| οὰά ἠειτουργούν ποὴύ καὴά, αν 
και θα προτιμούσα να μπορούσα να δίνω το 
δικό µου χαρακιπρισµό σε κάθε σᾶνε (το 
πρώτο εἠάτιωμα που βρήκα). Κατά τη διάρ- 
κεια των «μΐσζαπος ή των διαἠόγων, κάνο- 
ντας δεξί κἠικ, τούς προσπερνάς. Τέῇος, το 
πιᾶπια| καἠύπτει τα στοιχειώδη, χωρίς, δυ- 
στυχώς, να μπαίνει σε ἠεπτομέρειες για τον 


Στα ιαματικά λουτρά του Αγαΐθας., 


τοβκώσωώςσΕτὈ λ 


εκπἠηκιικό κόσµο του παιχνιδιού (το δεύ- 
τερο και τεῆευταίο μειονέκτημα). 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ, 
ΔΡΑΣΗ ΓΡΙΦΟΙ 

Τι να πρωτοπείς για την ατμόσφαιρά του! 
Πρόκειται για µία μαγεία. Βἠέποντας το παι- 
χνίδι και βιώνοντας τον κόσµο του, µία ιδέα 
σού έρχεται το µυαῆό: Να πἠπρώνει ἕνα 
εἠάχιστο ποσό κάθε ἀάνεπίμΓεί στον 5οΚαΙ 
για να εἴοιµάζει, έσιω κάθε τρία χρόνια, 
ένα παιχνίδι αντίστοιχης ποιότητας και µα- 
γείας. Σε ξετρεἠαίνει. 

Το δγρεγία περιέχει ἆ περιοχές-κόσµους. 
0 πρώτος είναι το Λἠπικό χωριό γααάϊιεπα, 


ΔΕΙΓΜΑΤΑ ΤΩΝ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


στο οποίο βρίσκεται το πατρικό των Αππὰ 
και Ηαῃς Υο[αἱρείᾳ. Εδώ βρίσκεται Και το 
περίφημο ΤΟΥ εργοστάσιό τους. 0 δεύτερος 
είναι το ΒαΓΓοςκςίααϊ, µία πανεπιστημιακή 
περιοχή, όπου το πανεπιστήμιο είναι εξει- 
δικευµένο στη βοιανοῆογία και την παῆαι- 
οντοῆογία. Εδώ ο Ηαπς Ψο[αἱρείά σπούδα- 
σε για αρκετά χρόνια και έχει αφήσει τα 
ίχνη του. Ο τρίτος είναι το κοσμοδρόµιο του 
ΚΠοπικοζφ[Γᾶἀ, το οποίο έχει τώρα πια 
εγκαταἠειφθεί. Φυβάσσεται από έναν πρώ- 
πν κοσμοναύτῃ της εποχής του ψυχρού πο- 
ἠέμου. 0 τεἠευταίος κόσμος είναι Π Αἴα|- 
Ραᾶἀ, µία περιοχή που παῆιά ήταν ο κατεξο- 
χήν τόπος αναψυχής των διασηµοτήτων και 
που τώρα έχει ερηµωθεί εξαιτίας της µεγά- 
ἠης µόβυνσης. 

Ἀνάμεσα σιις περιοχές αυτές θα ταξιδεύ- 
εἰς µε ένα ΜΙπάιρ τρένο, το οποίο πρέπει 
να βρίσκεις τρόπο να το κουρδίζεις για να 
συνεχίσει την πορεία του. θα διασχίσει» την 
Ευρώπῃ από τη Λύση προς την Ανατοβή, Ξε- 
διπἠώνοντας ιστορίες που καἠύπτουν έναν 
οἠόκὴήπρο αιώναὶ 

Βασικός συνεργάτης σου θα είναι ο εκ- 
πἠηκιικός Ο5ςαἵ, ένα ἀμίοπιαίοη µ’ ένα συ- 
γκεκριµένο επίπεδο συνείδηση»! 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι απόἠυτα 
ἠογικοί, κάτι που συγκαταἠέγεται στα µεγάῆα 
συν του παιχνιδιού. Οἠοι είναι άµεσα συνδε- 
δεμένοι µε τη σταδιακή εξέήιξῃ της βασικής 
σεναριακής Ιδέας. Εδώ πρέπει να τονίσω ότι 
το δγρεΓία τεἠειώνει ακριβώς εκεί απ’ όπου 


ξεκινάς για το μυθικό νησί 
5γΡΕΓΙα, το οποίο βρίσκεται 
στη µακρινή Σιβηρία, και θα 
συνεχιστεί στο δγρεΓίὰ 2, που 
δεν ξέρουμε ακόµπ πότε θα 
κυκἠοφορήσει. 

“Κόἠήπσα” σε 2-2 ση- 
µεία του παιχνιδιού, κυ- 
ρίως γιατί δεν μπορού- 
σα να εντοπίσω το ση- 
µείο στο οποίο γινό- 
ταν Π δράσπ. Και οι 
τρεις αυτές περιπιώ- 
σεις βρίσκονται 
στον πρώτο Κόσμµο- 
περιοχή του παι- 
χνιδιού, µε 
πρώτῃ και 


καἠύτερῃ ΤΠ σανίδα στο 


ἁθίῖς, που ἔχει πάνω τῃς 
ζωγραφισμένο ένα µα- 
µούθ, που έπρεπε να 
αντιγράψω. 

Με ἠίγα ἡόγια, όσοι 
θέλετε να Ζῄσετε ένα 
ξεχωριστό παιχνίδι, 
που θα σας χαρίσει µο- 
ναδικές και ανεπανάἠη- 

πτες συγκινήσεις, µπν 
καθυστερείτε. Τρέξτε 
και αγοράστε το 5γΡ6- 

Γία, βάὴτε το στον ὑπο- 

ἠογισιή σας και αφε- 

θείτε σιπ μαγευτική 
αγκαήιά του. 


Ένα αἀνεπίυθ 44ΠΠ8 που θα αφήσει εποχή Και θα γίνει σηµείο αναφοράς 
για όλες τις επερχόμενες παραγωγές. Για µένα είναι το Καλύτερο 
ΔἀνθπίυΓθ 48ΠΠθ που έχω παίξει από την εποχή του ΒίνεΠ. Δείτε το πάση 
θυσία, αφού θα σας μεταφέρει σ᾿ έναν ονειρικό κόσµο, Κάτι που µόνο 
πολύ δυνατά μυθιστορήματα έχουν τη δύναμη να κάνουν. 


ΡΜ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΟΟΚ5ΤΑΗΒ ςΑΜΕΣ 6αἵηθ ΓθνΙΘΝΝ 
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του Χρήστου Τζαμπαζίδη  5ομἱπυπί(ῶσοππρυρ/εςς.(Γ 
Σας αρέσει π δράσῃ µε αυτοκίνπτα; θέῆετε να είστε ο παράνομος σε ένα παιχνίδι; 
Εχετε ποὴύ εἠεύθερο χρόνο; Αν απαντήσατε “ναι” και στ!στρε!ς ερωτήσεις, τότε 


α.  ρς σεντ ο. : 
κο β, 


», 
ο | 1 2 
ο Ἡ ο) 


αΦλώνφής 


ας 


ἳ 


. 


η 
' ἳ 


η . 


4 


Κάπως έτσι 
γίνεται η 
ενηµερωση 
της επόµενης 
αποστολής 
σας. 


6ο οο//θοί (κε ος5ῇ απ ὑτίπῃ ἄ Ρ8ςΚ πεγθ. ΜαίοΠ ομέ ΓοΓ (νε 


Τγί8άς. 


Ἐτοθρθίοε σ᾿ ένα ερανάρι και περιµένετὈσε 
να περάσει ένα αωτσοκίνησο. Ανοίξτε 
µία απὀ σις πόρυοες οδηγού ή σωνοδη- 
γού και πεσάξτσε σον ιδιοκυοήτσηω έξω. 
Αωσός είναι ένας απὀ σους πθικούς 


κανόνες σου ΟΤΑ! 


ο ΤΑ 2 ξεκινά ως µία 
κἠασική ταινία δράσης 
του Ηο[γνιοοά. Κατά τη 
διάρκεια µιας ἡπστείας 
γίνεστε το εξιἠαστήριο 
θύμα. Η γυναίκα σας 
σάς εξαπαιτά και ῃΠ 
αστυνομία σάς βρίσκει ἠιπόθυμο στον τόπο 
του εγκἠήματος. Κατά τη µεταφορά σας στη 
φυἠακή µε ἠεωφορείο της αστυνομίας, συ- 
νταξιδεύετε µε κάποιον αρχιµαφιόζο, του 
οποίου οἱ πιστοί ακόῆουθοι είχαν οργανώ- 
σει την απόδραση. Ετσι, µαζί µε έναν άὴὴο 
κατάδικο τρέχετε να βρείτε καταφύγιο στην 
πόῆῃ ΙΡογίγ ϐἴίγ και ύστερα από ἠίγη Ξε- 
κούραση να συνεχίσετε τῃ ζωή σας. Ουσια- 
στικά ξεκινάτε τη ζωή σας από την αρχή. Κα- 
γείς δεν σας γνωρίζει, µε αποτέἠεσµα να 
αναγκαστείτε να κερδίσετε τῃν εμπισιοσύνῃ 
του υπόκοσµου τῃς | 1Ρ6Γίγ ϐΙ{γ. 0 αρχικός 


ΠΠ Βοοκςίαί ἄαπιες ανακοίνωσε 
τη συνεργασία της µε τη ΒεΠΙΘ4γ 
για να φτιαχτεί η συνέχεια του 
Μαχ Ρ4ΥΠ6; Συγκεκριµένα, εκ- 
πρόσωπος της ΒοοΚείαι δήλωσε: 
“Με τη μακρόχρονη πείρα µας 
στα παιχνίδια δράσης και το Τε- 
χνικό υπόβαθρο της Βεπιείγ, θᾳ 
µπορέσουµε να φτιάξουμε τη συ- 
νέχεια που αξίζει το Μαχ Ρ8ΥΠΘ.” 


“εργοδόιῃπς” σας είναι ένας Ιταῇός, µε το 
όνομα | μἱ4, που χρειάζεται έναν καὴό οδπ- 
γό. Οι πρώτες αποσιοῆές σας είναι ποὴύ 
απῆές και εξυπηρετούν στην εξοικείωση µε 
το παιχνίδι. Μη φοβηθείτε, ἠοιπόν, αν δεν 
έχετε ξαναπαίξει ένα τέτοιο παιχνίδι. Κάθε 
αποστοὴή σάς μαθαίνει πώς να παίζετε το 
παιχνίδι πιο σωστά. 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΕΙΝΑΙ ΔΥΝΑΤΑ 
ΣΤΗ μΒΕΗΤΥ ΟΙΤΥ 

Οι επιἠογές σας σιο 6ΤΑ 2 είναι πάρα 
ποῆῆές. Το µεγάὴο ατού του παιχνιδιού εί- 
ναι ότι δεν είστε αναγκασμένοι να αγορά- 
σετε αυτοκίνητο για τις αποσιοῆές σας. 
Απῆώς σταθείτε σ’ ένα φανάρι και περιµένε- 


Μ-- ον) 


κ κς Φ 


τε να περάσει ένα αυτοκίνητο. Πατώντας το 
πἠήκιρο ΕπίεΙ ανοίγετε µία από τις πόρτες 
οδηγού ή συνοδηγού και πετάτε τον ΙδΙΟ- 
κτήτη έξω (Ξεκινήστε αµέσως γιατί ο ΙδΙο- 
κτήτῃς θα θέῆει να πάρει το αίμα του πίσω). 
Επίσης, θα πρέπει να προσέχετε τι είδους 
αυτοκίνητο θα κἠέψετε, µια και κάποιες 
αποστοὴές απαιτούν ειδικά αυτοκίνητα. Με- 
ρικά από τα οχήματα που µπορείτε να βρείτε 
στην πόὴπ είναι: ταξί, φοριηγάκι, νιαῆίκα, 
σπορ διθέσια, αστυνομικά (ναι, και αυτό γί- 
γεται!), οικογενειακά και πάρα ποὴῆά άλῆα. 


Ην σαξ 
άρεσε... 


Δείτε το “60Π8 ἱπ 60 5θοοπάς” 
και όσα επεισόδια των "Ώικες οί 
ΗαΖζαΓά” βρείτε στο Καζαα Δείτε 
και το "Ε{οπι Ώιυςκ "ΙΙ Ώαννπ” του 
Ταραντίνο (άσχετο). 


Καθένα από αυτά έχει τι» Ιδιαιτερότητές του. 
Ετσι, για παράδειγµα, δεν µπορείτε να πά- 
ρετε ένα οικογενειακό αυτοκίνπτο για να 


Ετσι µπορεί να 
καταλήξετε αν δεν 
τα πάτε καλά µε το 
νόµο. 


ρὲ Μακίον ΕΙΠ1Ι 
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Οταν γίνεται έκρηξη ενός αυτοκινήτου, καλύτερα να µην είστε κοντά του. 


τρέξετε σε αγώνα. Μπορείτε ακόµη να κἠέ- 
Ψετε ένα ταξί και να βγάῆετε χρήματα, µεῖα- 
φέροντας τον Κόσμο στον προορισμό του. 
Λυτή είναι, βέβαια, Π έσχατη ἠύση όταν ξε- 
μείνετε από ἠεφτά. Όπως καιαἠαβαίνετε, µε 
τόσους τύπους αυτοκινήτων δεν πρόκειται 
να μείνετε δυσαρεστημένοι. 


Η ΠΟΛΗ ΤΟΥ ΕΓΚΛΗΜΑΤΟΣ 

Οι πιθανοί εργοδότες σας είναι επτά: [τα- 
ἠοί µαφιότοι, ΥάΚιιζὰ από την Ιαπωνία, Λατι- 
γοαµερικανοί, Κινέζοι, µια συμμορία µαί- 
ρων, Κοἠομβιανοί και, φυσικά, δεν ἠείπουν 
τα παιδιά της Τζαμάικα, οἱ οποίοι σας ανα- 
θέτουν τις πιο τρεὴές αποσιοῆές. Ετσι, κά- 
ποια στιγµή µπορεί να δουἢεύετε για τους 
Ιιαἠούς Και να χρειαστεί να δοἠοφονήσετε 


[ΕΤΕ Ρε Μονο, 


κάποιον Κινέζο και στην επόμενη αποστο- 
ἡή να ανατινάξετε ένα φορτηγό των Κινέζων 
για ἠογαριασμό των ΡἱαΡΙο (Λατινοαµερικα- 
νο[). Τρεὴό δεν είναι; Κάθε συμμορία έχει 
τΏν περιοχή Τῃς, όπως και τα δικά της αυτο- 
κίνητα, ακούει το δικό της ραδιοφωνικό 
σταθμό και, φυσικά, βγάζει χρήµατα µε τον 
δικό της μοναδικό τρόπο. Εσείς καἠείστε να 
μπείτε στην καρτέῆα αμοιβών κάθε συµµο- 
ρίας και να γίνετε ο µεγαἠύτερος εγκἠημα- 
τίας τῃς πόὴπς. Ακούγεται δύσκοῆο; Μην 
τροµάζετεὶ Κάποια στιγµή θα καταἠάβετε ότι 
δεν είναι αναγκαίο να πάτε σε ό]ες τις συµ- 
µορίες, αὴὴά θα διαἠέξετε αυτήν που σας 
ταιριάζει περισσότερο. 

Το κύριο κίνπτρο για να κάνετε όλες αυ- 
τές τις δουλειές είναι, βέβαια, τα ἠεφτά. Σε- 
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κινώντας τη συνεργασία σας µε τους Ίτα- 
ἠούς, οἱ αμοιβές σας είναι ποῆύ µικρές και 
απὴώς καλύπτουν τα έξοδα σε όπῆα και 
επιδιορθώσεις στο αυτοκίνπτό σας. Όσο, 
όµως, Π φήμη σας ὢς δεινός οδηγός µεγα- 
ἠώνει τόσο αυξάνονται και οἱ αμοιβές σας. 
Ετσι, σε κάποιες δουλειές που θα αναἠάβε- 
τε, θα σας δώσουν ποσά άνω των 100.000 
δοἠαρίων. 

Ξεκινάτε τη σιαδιοδροµία σας σ’ ένα µι- 
κρό κομµάιι της πόῆῃς, µια και Π έκρηξη 
που έγινε κατά την απόδρασή σας ανατίναξδε 
τῃ γέφυρα που οδηγούσε στην υπόἠοιπῃ 
πόὴπ. Ετσι, για να Πάτε στο ἀὴὴο τµήµα τῃς 
πόῆῃς, θα πρέπει να βρείτε κάποιο εναἠὴα- 
κτικό µέσο μεταφοράς. 

Ως παράνομος έχετε ένα µεγάὴο πρόβὴη- 
μα, που σας εμποδίζει να κάνετε το έργο 
σας: την αστυνομία, που προσπαθεί µε κάθε 
τρόπο να σας συἠὴάβει. Αν τρέχετε σαν µα- 
γιακός στο δρόµο και σκοιώνετε τους πε- 
Ζούς µε το αυτοκίνπτο, τότε η αστυνομία εκ- 
δίδει ἐνιαἦμα σύἠῆηψης, ενώ αν σκοιώσετε 
αστυνομικό ή ποὴύ µεγάὴο αριθµό πεζών, 
τότε π αστυνομία επιστρατεύει ακόµη και 
εἠικόπτερο. Προσέχετε, ἠοιπόν, πώς οδη- 
γείτε, γιατί αν σας πιάσουν, θα βρεθείτε 
στην αρχή της αποστοῆής. 


ΕΔΩ ΕΞΗΓΟΥΝΤΑΙ ΟΛΑ 

Από την αρχή του παιχνιδιού θα παρατη- 
ρήσετε τη σημασία σιῃ ἠεπιομέρεια που 
έδωσαν οι δημιουργοί του 4ΤΑ 2. Το εγχει- 
ρίδιο είναι ευχάριστο στην ανάγνωση και 
ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Σε αυτό θα 
βρείτε όλες τις πἠπροφορίες που χρειάζε- 
στε για να ξεκινήσετε να παίζετε. Τα πὴή- 
κτρα χειρισμού του παιχνιδιού είναι ποὴβά, 
χωρίς, όµως, να απογοπτεύουν τον παίκτῃ. 
Κάθε φορά που χρειάζονται καινούρια πὴή- 


πο σα ο ο ατα τακπεκαπ δα ο ο ο πα. 


Μια ωραία πρωία, έξω από το αστυνομικό 
τµήµα Εξαρχείων... 


κτρα για την εκτέῄεση µιας αποσιοβής, στην 
οθόνη σας εµφανίζεται ένα διακριτικό κει- 
µενάκι, που σας ενημερώνει γι’ αυτά που 
σας είναι απαραίτητα. 

Επίσης, στην οθόνη εμφανίζονται συνέ- 
χεια τα στοιχεία του κεντρικού ήρωα: Στην 
επάνω δεξιά γωνία της θα βρίσκεται πάντα 
π υγεία, τι ὁπῆο χρησιµοποιείτε και σεποιο 
βαθμό σάς ψάχνει η αστυνομία, ενώ πάνω 
αριστερά θα εμφανίζεται το ΡᾶΦεΙ στην πε- 
ρίπτωση που έχετε μήνυμα από κάποιον 
γνωσιό σας. Το πιο σηµαντικό, όµως, στοι- 
χείο είναι το Γὰάαἵ, που σας δείχνει κάθε 
στιγµή τη θέση σας στην πόἢπ. Ετσι, Π περί- 
πτωσῃ να χαθείτε είναι μηδαμινή. 

Η ενηµέρωση για το ποια θα είναι τα επό- 
μενα βήματά σας γίνεται από ένα μικρό βί- 
ντεο, το οποίο δείχνει εσάς και τον εργοδό- 
τη σας. Ετσι, θα ἠαμβάνετε από αυτόν τις 


Οταν πατήσετε το ΦΗΙΗ, µόνο µία φράση 
ταιριάζει: Τρεχάτε, ποδαράκια µου!!! 


Πάντα πίστευα πως το αγροτικό θα πήγαινε 
σε έναν αρχιμαφιόζο! 


οδηγίες για το πού θα βρείτε τα απαραίτητα 
σύνεργα. Θα μάθετε, ἠοιπόν, ότι αν Χρεια- 
στεί να εξοπῆίσετε ένα αυτοκίνητο µε µία 
βόμβα, το πάτε σε ένα ειδικό συνεργείο και 
προτού κατεβείτε από το αµάδι, την ενεργο- 
ποιείτε. Ακόμη και το πώς πατάτε την κόρνα 
του αυτοκινήτου σας εξηγείται στην οθόνη, 
µια και είναι απαραίτητη σε µία από τις 
πρώτες αποστοῆές. 

Κατά τη διάρκεια µιας αποστοβῇῆς, για να 
καταἠήξετε στον προορισμό σας, θα πρέπει 
να κοιτάτε αρκετά συχνά το ΤὰάαΓ. Εκεί θα 
βἠέπειε ένα μικρό τετραγωνάκι, µε συγκε- 
κριµένο χρώμα, που θα προσδιορίζει τον 
προορισμό σας. Στη συνέχεια, όταν φτάσετε 
εκεί και πρέπει να πάτε στην άἠὴη άκρη τῃς 
πόῆης, εµφανίζεται ἀ4ὴὴο ένα τειραγωνάκι 
διαφορετικού χρώματος. 

Η οδήγηση, που είναι βασικό στοιχείο 
του παιχνιδιού, διεξάγεται ποὴύ ευχάριστα, 
µια Και τα μόνα πἠήκιρα που θα χρειαστεί 
να χρησιμοποιήσετε είναι τα βεἠάκια στο 
πἠηκιροήόγιό σας και το χειρόφρενο για τι5 
ποὴύ κἠειστές σιροφές. Για να µη βαρεθείτε 
επάνω στο τιμόνι, µπορείτε να ανοίξετε το 
ραδιόφωνο και να ακούσετε έναν από τους 
ποῆβούς σταθμούς, των οποίων το ρεπερτό- 
ριο ξεκινά από κἠασική μουσική και φτάνει 
µέχρι και Πίρ-πορ. Βἠέπε- 
τε, ἠοιπόν, ότι οι δηµι- 
ουργοί του 6ΤΑ 2 φρόνιι-' 
σαν ώστε να µπν πὴήξετε 
ούτε ἠεπτό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ἃ ΗΧΟΣ 
Τα γραφικά είναι εντυ- 
πωσιακά, αν και όχι πά- 
για τέβεια. Το “μενού” 
έχει τα εξής; σκιές, αἢ- 
ἠαγές καιρού, αἡὴαγές 
από µέρα σε νύχτα και 
άῑὴες ποὴῆές ἠεπιο- 
µέρειες. Ετσι, σε µια 
σύγκρουσῃ θα δείτε 


Μια δεύτερη 


να εκιοξεύονται κομμάτια από το αμάξωμα, 
όπως φτερά, τζάμια ή ακόµη και το καπό. 
Ωσιόσο, ανακάἠυψα ένα αρνητικό σηµείο 
(χρειάσιηκε πού για να το βρω!): Ενώ έχε- 
τε συγκρουστεί καμιά δεκαριά φορές και 
έχει φύγει το καπό, ἵπ νύχτα ανάβουν οι 
προβοῇείς του αυτοκινήτου! ΄Ἡ έκαναν κά- 
ποιο ἠάθος οι προγραμματιστές ή τα αμάξια 
σε αυτήν τπν πόὴπ έχουν ποὴύ ανθεκτικά 
φανάρια. Τέτοια μικρά ἠάθη, ὅμως, δεν εί- 
ναι ικανά να µετριάσουν τον ενθουσιασμό 
που προκαῆεί το ΤΑ 2. Οι κινήσεις των χα- 
ρακτήρων είναι καἠοφτιαγμένες και τα 
ἰΘχίμΓες έχουν τοποθετπθεί µε µεγάῆὴπ 
ακρίβεια, αποφεύγοντας έτσι τα ἠάθη γρα- 
φικών. 

Οι ήχοι είναι Κάτι παραπάνω από ρεαἠι- 
κοί και ειδικά Π μουσική είναι ποὴύ κα- 


Για όσους δεν κατάλαβαν, πρόκειται για 
γλέντια σε γάμο στην κρητική κοινότητα! 


γα ακούσετε τον εκκωφαντικό ήχο από την 
έκρηξπ. Μόνο οἱ πυροβοῆισμοί ακούγονται 
ἠίγο κούφιοι κάποιες στιγµές. Ενα άἡὴο πο- 
ἠύ εντυπωσιακό άκουσμα είναι το “γουρ- 
γουρπτό” του εἠικοπτέρου, που ακόµη και 
µε δύο πχεία 


παιχνιδιού και κάνει µόνο για μαζικές 
καταστροφές. 


Μετο ασθενοφόρο 


της 


[ΚΙ ρε Μενίον 


µπορεπενα Το σπορ διθέσιο των Ιταλών 
μπείτε στο ρόλο του ΕΚΑΒίτη είναι η κορυφή στο παιχνίδι για 
αλα πολ κών εο, Μο επιπάχυνση και κρατήµατα. 


ὤσπλ- 


Τόσα πολλά αυτοκίνητα, τόσος λίγος χρόνος! 


θα έχετε την εντύπωση ότι πετάει πάνω από 
το κεφάῇι σας. 
Οἷα αυτά και ποὴῆές άθὴες ἠεπτομέρειες 
συνιεῆούν σε µία υπέροχη ατμόσφαιρα, 
που αιχμαἠωτίζει. Οι απαιτήσεις που έχει 
το (ΤΑ 2 όσον αφορά στον υποἠογιστή δεν 
είναι καθόλου υπερβοὴικές, αν ἠάβει κα- 
γείς υπόψη τις δυνατότητές 
του. Ενας επεξεργαστής 
µε συχνότητα 16Η7, 
256ΜΒ µνήμπ και µία 
6εξοίςε 2 είναι υπε- 
ραρκεῖά για να απο- 
ἠαύσετε το παιχνίδι σε 
όᾗο το µεγαβείο του. 


Αυτό είναι το ῥθθρ των Κολομβιανών, που 
διακρίνεται για την ανθεκτικότητα και την 


{τα 


Αν θέῇετε να γίνετε μάρτυρες µιας αιµατο- 
βαμμένης εμπειρίας, απἠώς πάρτε ένα ξύὴο 
του Ρὰ5θΡα[ἱ και Ξεκινήστε να χιυπάτε τους 
πεζούς. Όσο περισσότερο βαράτε κάποιον 
κακόµοιρο περασιικό τόσο πιο ποὴύ αυτός 
αιµορραγεί! Φυσικά, όταν αισθάνεστε την 
ανάγκη να ξεδώσετε µε αυτό τον τρόπο, εί- 
ναι καἠύτερα να σιγουρεύεστε πως δεν 
υπάρχει κανένας αστυνομικός τριγύρω - δεν 
θα θέῆατε να πάτε φυἠακή για κάτι τόσο 
αμεἠπτέο, έτσι δεν είναι; 

Εντυπωσιακή είναι Π δουἠειά στα γραφι- 
κά κατά την αἠἡὴαγή τῃς µέρας σε νύχτα και 
αντίστροφα. ΟΙ χρωματισµοί, οἱ φωτισμοί, 
οι σκιάσεις αἡὴάζουν ποὴύ φυσικά. Το ίδιο 
καῆά είναι και τα εφέ της βροχής, τα οποία 
αρκεί να τα συγκρίνετε µε αντίστοιχα άἠήων 
παιχνιδιών για να διαπιστώσετε την ποιότη- 
τα του 4ΤΑ2 και σε αυτόν τον τοµέα. Ακόμα 
και π συχνότητα και Π πυκνότητα της βροχής 
ποικίἠἡβουν! 

Φυσικά, τα αυτοκίνητα έχουν ενεργό ρό- 
ὴο στον... εικαστικό πἠουραῆισμό του παι- 
χνιδιού. Οι ποῆῆές αναμετρήσεις µετοίχους, 
κοῆόνες, άἡὴα αυτοκίνητα και ἠοιπά εµπό- 
δια προκαθούν την ανάφβεξῃ του κινπιτβρα 
(καπνοί, χαμός) και σταδιακά µια εντυπω- 
σιακότατῃ και “χορτιασιτική” ἐκρηξπἱ 


Το βἰαΙίοη ὥς το σος. που 
ο. οι μαύροι και έχει αρκετά καλό 


Τέλος, έχουµε το αυτοκίνητο 


Η λιμουζίνα είναι το πλέον 

αρχοντικό αυτοκίνητο, που δεν των Υακιζα, που είναι πολύ 
πρόκειται να δείτε πολύ συχνά. γρήγορο και µε όμορφο 
Απολαύστε το! σχεδιασμό. 


Ένας περίπατος είναι ό,τι πρέπει για να χαλαρώσετε λίγο... 


εὐὐσσσυσα ’ 
φυσδε 


Οταν βρέχει, μειώνεται σηµαντικά η ποιότητα χειρισμού των 
αυτοκινήτων. 


Κατά τῃ διάρκεια του παιχνιδιού, όπως σιιχα, µπορείτε να Κάνετε οᾶά και να δεκι- καταἠήξετε νεκροί, ο Χειρισμός μοιάζει πά- 


προανέφερα, θα συνανασιρέφεσιε µε διά- νῄσετε εξαρχήςἰ 


φορες συμμορίες. Τι γίνεται, όµως, αν επιἠέ- 
ξετε να σταθείτε εμπόδιο στις δραστη- 
ριότητές τους; Όταν θα οδηγείτε µέσα 
στην Περιοχή τούς, θα σας πυροβο- 
ἡούν µε κάθε ευκαιρία που τους 
δίνεται. Οι σφαίρες που δεν σας 
πετυχαίνουν διαγράφουν µια 
χἠιαρή άσπρη πορεία στον 
αέρα (όπως τα αεροπάνα), 
ενώ οι σφαίρες που εξο- 
στρακίζονται ή µπήγονται 
στο αμάξωμα, πετούν δυνα- 
τούς σπινθήρες. 

Ίσως οἱ πιο χαρωµένε Ἡ 
στιγμές (εμπἠουτισμένες µε 3 
αγάπη, στοργή και Προ 
δέρµ) του παιχνιδιού είνα; 3 
οι συναντήσεις µε τους πε- 
Ζούς, που πιθανώς σκοπεύετε 
να κἠέψετε ή να δείρετεἰ Τα ουρ- 
ἠιαχιά τούς, οἱ παιδιάστικες φῶ- 
γούὴες και οἱ διαμαρτυρίες είναι 
μουσική για τα αυτιά κάθε αυτο-αναρ- 
χικού στοιχείου που σέβεται τον εαυτό. 
του! 0 ήχος συμπἠπρώνεται ιδανικά από το 
εικονικό ραδιόφωνο, µε διασκεδασιικές 
αναµειαδόσεις σταθμών αἡῆά και τα απα- 
ραίτητα παράσιτα. 

Ποὴύ καἠή δουλειά έγινε στον τοµέα 
του ήχου και στις μηχανές των αυτοκιγή- 
των, δίνοντας στην καθεµία ξεχωριστό 
βρυχπθµό. Με αιχμή του δόρατος τα σπορ 
αυτοκίνητα, Οἱ ήχοι τῃς επιτάχυνσης και ο 
“καιασιροφικός” ἠχος του χειροφρεναρί- 
σµαιος θα σας τροµάξουν ἠιγάκι, αἡὴά µπν 
ανησυχείτε, ακόµα και αν σκάσουν τα ἠά- 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


0 χειρισμός ναι μεν είναι από διάρκεια του παιχνιδιού και, όταν Χρεια- 
όσο και άµεσος, αυτό όµως δεν «στεί, επιταχύνετε για μικρό χρονικό διάστη- 
σηµαίνει πως θα µπορείτενα µα. Το μοναδικό πρόβήπμα που αντιµειώπι- 
αποφεύγετε όὴα τα εµπόδια µε σα σε αυτό τον τοµέα ήταν κατά τῃ στόχευση 
την ίδια ευκοῆία. Εχω παίξει των αντιπάἠων µετο ὁπῇο. 
πάρα ποὴὴά παιχνίδια που 
ασχοἠούνται µε αυτοκίνπα, ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 
αἡῆά σε αυτό χρειάστηκε να Είναι το μοναδικό παιχνίδι του είδους 
αἠἡάξω νοοτροπία σχετικά του, µε αποτέῆεσμα να µην έχετε ποὴὴές 
µε την οδήγηση. Μπορείτο επιἠογές, όπως στα παιχνίδια της φόρμουῆα 
6ΤΛ 5 να µπν έχει τα χαρα- ὮἸ. Όπως και νά ΄χει, όµως, πρόκειται για ένα 
κτπριστικά ενός οἱππη]αίίοπ, παιχνίδι δράσης, που δεν τσιγκουνεύεται ΤΠ 
αἡῆά οι αναριῄσειςκάθεαυ- δράσπ. Το κυνηγπτό µε την αστυνομία, οἱ 
ΟΚΙνῄτου θα μπορούσαν να συμπὴοκές µε τις υπόήοιπες συμμορίες, ἵα 
γαι πιο σταθερές». Κάποιες υπέροχα γραφικά και ο εξαίσιος ήχος κά- 
ιγμές είχα την εντύπωση κνουν το άΤΑ 2 μοναδικό. Το συνισιώ ανεπι- 
ότι οδηγούσα πῆοίο σετρι- φύῆακια σε όὴους όσοι έχουν βαρεθεί να 
Κυμία παρά αυτοκίνπτο. 
ο. Όταν περπατάτε στους «τους. Καὴό ξενύχτι, ἠοιπόν! 
δρόμους, κάτι που δεν συνι- 
στώ, γιατί µπορεί εύκοὴα να 


ρα ποὴύ µε αυτόν του Τοπιβ Βαἰάει. Βἠέπετε 
τον ήρωά σας από ψπὴά και ακοβουθείτε τις 
κινήσεις του. Τρέχετε σταθερά καθ’ όὴπ τη 


παίζουν τα ίδια και τα ίδια στον υποβογιστή 


Αν θέλετε να παρανοµήσετε, χωρίς να ριψοκινδυνέψετε το λευκό του 
μητρώου σας, το ΤΑ3 θᾳ σας δώσει τη λύση! 


Ρο Μι ΕΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ 6αἵηςθ ΓθνΙθΝ/ 
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: τα ο [ο] ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 ϱΌς 


Επιστρσφίά 


Όσοι από εσάς έχετε παίξει το 5οΕ 1, θα θυμάστε ὅτι ήταν ποὴύ βίαιο και ρεαὴιστικό 


και έγινε 'πιμςί” γιατους φίῆους των ἀςἴίοΠ 6άπιος. ΟΙ οπαδοί, ἠοιπόν, του 
µισθοφόρου /οῇη Μι[ίῃς θα έχουν την ευκαιρία να αναἠάβουν πάῆι τον ἔῆεγχο του 
σκἠπροτιράχπῆου βετεράνου και νατον οδηγήσουν µέσα από µια σειρά αποστοϊών 
στῃ νίκη επίτων αιώνιων κακών, των τροµοκρατών. 


Πολεμικές επιχειρήσεις στη 
ζούγκλα. Αρκετά δύσκολη η 
συγκεκριμένη αποστολή, αν και 
είναι η δεύτερη... 


Ν 
ν 
ν 
ον 
δι 
.ὼΝ 
κ-- 1 
-- 


“τιαραγιάνε». 


το πρώτο µέρος της σει- 
ρᾶς ο παίκτης υποδύεται 
τον ]οµπ Μι]ῄῃς, διακε- 
κριµένο βετεράνο των 
ειδικών δυνάµεων 
στον πόἠεμο του Βιεἴ- 
νάµ (τρις παρασηµο- 
Ὀρημένο) Και νυν µισθοφόρο, ο οποίος 
Ιαβαμβάνει αποστοῇές για ἠογαριασμό 
κρυφού οργανισμού, γνωστού και ως 
18 5ορ” (και ὄχι “ΤΗΕ Ρᾶ/ᾶσΚὰ” - Χ.Α). 
α τρομοκρατική οργάνωση ἐκῆεψε από 
᾽αποθήκες της πρώην Σοβιετικής Ενωσης 
ναν αριθµό από πυρηνικές κεφαῆές, τις 
Ποίες πούῆπσε σε διάφορα κράτπ. Το ...μα- 
αξί, ἠοιπόν, ανέθεσε στον καἠύτερο πρά- 
ἴορά του να τις βρει, αν είναι δυνατόν να 
5 καταστρέψει και να εξουδετερώσει την 


- Ορισμένες αποστολές είναι βα- 
σισµένες σε πραγματικές εµπει- 
ρίες του πρώην σπεσιαλίστα των 
ειδικών δυνάμεων των Ηνωμέ- 
γων Πολιτειών «οπη Μιίης από 


την καριέρα του ως μισθοφόρος! 
-0 γνωστός πρωταγωνιστής των 
5ἱ4: Ἰλαις και της σειράς ἸΛίπῃ 
6οπιπιαπάετ, Μακ Ηαπ!, έχει 
ὀανείσει τη φωνή του στον ἃδ- 
«ἰςίαπί 4Ιγθοίοί ΛαΓΟΠ ΙΜΙΙ5ΣΟΠ! 


ἍἌξιος συωνεχισσοής σου προκατόχου 
του, σο 868 8: Ὀουβδίιε ΗεΙιχ απεωθύ- 
νεσαι σσοους λάσορεις σου Είδους, σὍους 
ογιοίους Φα ικανοποιήσει και µε σο 


αρχηγούς τῃς. Υστερα από ποῆῆά ταξίδια 
ανά την υφῄῆιο και αποσιοῆές σε τρένα, πά- 
γους, ερήμους και ουρανοξύστες, Π Τροµο- 
κρατική απειἠή εξουδετερώθηκε. Στο δεύτε- 
ρο µέρος, όµως, µια ἀἡὴη απειἠή έχει κάνει 
την εμφάνισή της µε τη µορφή µιας άἡὴης 
αδίστακτῃς τρομοκρατικής οργάνωσης, η 
οποία έχει σιπν κατοχή της έναν θανάσιμο 
βΒιοἠογικό ιό, τον οποίο απειῆεί να απεῆευ- 
θερώσει, εκτός αν ικανοποιἠθούν τα αιτή- 
µατά της (ἠευτεριά στους τάδε αναρχι- 
κούς...). 

Όπως {σως να έχετε καταἠάβει από τον 
τίτὴο του δεύτερου μέρους της συνέχειας, 
Ρουρ] Ηείίχ (ή αἡβιώς το ΡΝΑ), βρίσκεστε 
στο κυνήγι ενός από τους πιο μεταδοτικούς 
και επικίνδυνους ιούς που έχουν ποτέ ανα- 
καἠυφθεί. Στη µάχη κατά της ἴρομοκρα- 


Προσέξτε τους χρωματισμούς... 


Θετικά 


ϱ Ὑπαρζη ταηᾶσπι ν ' 
Μαρ 0θΠΘΓΑΤΟΤ 
ϱ Πολύ χαλά Υραφινά 
ϱ Βελτιωμένο καν 
ρεαλιστικό ᾳαπθρ]αΥ 


ϱ Λυζημένη αντοχἡ στο χρόνο 


΄ 
Αρνητικά 
ϱ Ελλειφη ρεαλισμού 
στις 5{θα1{Ώ αποστολές 


ο Ολίγον υφηλές 
απαντήσεις 


τίας δεν θα είστε μόνοι, αφού ο παῆιός φί- 
ἣος του Μι][ίπς και σύντροφος στο Βιετνάμ, 
Ηαννκ, δοἠοφονήθηκε στο 59Ε |. θα συνα- 
ντήσετε παῆιούς γνώριµους, όπως ο “βι- 
βἠιοπώῆης” δαπι ΕΙαάίοπε που σας προµή- 
θευε τα όπῆα, αἡῆά και καινούριους, όπως 
Π Μαάεἰείπε ΤαΥΙο:, ειδική στο βιοἠογικό 
και χημικό ποῆέμου. 

Άν και το σενάριο δεν είναι το δυνατό ση- 
µείο του 59Ε ΙΙ, εντούτοις προσφέρει ένα 
στοιχειώδες ιστορικό υπόβαθρο, το οποίο 
προσφέρει θετικά στο όὴο κἠίμα του παι- 
χνιδιού. 


Το 5ο9Ε || είναι ποὴύ πιο βίαιο από το 
πρώτο παιχνίδι της σειράς. 0 παίκτης µπο- 
ρεί να χρησιµοποιῄσει µια πὴπθώρα από 
πραγματικά όπῆα, καθώς και αντικείµενα τα 
οποία τον βοπθούν να ξεπεράσει εμπόδια, 


----- 


Ην σαςξ 
άμµεσε... 


Παίξτε και τα: 
Ηαί(-ἰΙίθ 
ΒαἰπΏον/ 9ἱΧ Βορυθ Φα 84Γ0Π 
90Ι4ἱ6/ οί ΕοΠυΠθ Ἰ εἰ 


Φ0Ι)ΗΗ 0ος Ε0 


ππῃ 


ΠΕΙ κ 


συ αι Ε 


ΜΙΑ ΤΕΥΣΗ ΑΠΟ ΤΑ ΟΠΛΑ ΚΑΙ ΤΟΝ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΠΟΥ ΘΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ 


Το πιο αξιόπιστο πιστόλι, µε δυνατότητα 
προσθήκης σιγαστήρα και Ι456Γ 
στόχαστρου. 


------ 


Το δεύτερο όπλο που θα βρείτε και θα 
αγαπήσετε. Σε δύσκολες καταστάσεις είναι 
ό,τι καλύτερο. Πανίσχυρο εναντίον στόχων 
με µικρή θωράκιση. 


Ῥπίρει (ή]ε. Μπαμ και κάτω... 


όπως κῄἠειδωμένες πόρτες ή συρµαιοπῇέγ- 
µατα ({οοἰΚίξ), ή να βἠέπει µέσα από τοί- 
χους ({ΠιεΓπια| Φο66ε5). 0 τοµέας των 
όπῆων είναι αρκετά προσεγµένος, ενώ όὴα 
τα όπῆα έχουν και µια δεύτερη χρήση (µε 
το δεξί κουμπί του πιοι»θ). Ετσι, το μαχαίρι 


πώ π 
Με δύο ὑΣὶ ανά χείρας πάνω στο κατάστρωμα 
του πειρατικού του κάπτεν Τζίμη... 


ΠΚΕ ρυ Μασίον 


ας 


Το βοηθητικό πιστόλι σας. Οχι ιδιαπερα 
δυνατό, αλλά αρκετά αξιόπιστο και 
θανατηφόρο σε ορισμένες καταστάσεις. 


Από τα καλύτερα αυτόματα. Ευθύβολο, 
αξιόπιστο, µε εκτοξευτή οβίδων, είναι το 
όπλο που θα σας βγάλει από τις πιο 
δύσκολες καταστάσεις. 


δι - κα δὲ-δ-λκ-λὰκοιὴ) 


Το γνωστό Καα5Ηπίκον µε δυνατότητα 
προσθήκης ξιφολόγχης. 


Τα κιάλια νυχτερινής 
όρασης σας επιτρέπουν να 
βλέπετε στο σκοτάδι. 


µπορείτε είτε να το πειάξετε είτε να το Χρῃ- 
σιµοποιήσετε σε εξ επαφῄς μάχες, το Μ4Λ] 
(εξεἠιγμένο μοντέὴο του ΜΙ6) χρπσιµεύει 
ως εκτοξευτής οβίδων κ.ο.κ. Ακόμη και τα 
πισιόῆια έχουν πἠπθώρα από αξεσουάρ, 
όπως σιγαστήρα, σιόχασιρο ἠέιζερ και εν- 


πὶ 
πο - 


Αυτό συμβαίνει όταν δέχεστε πυρά. Τα βελάκια 
σάς υποδεικνύουν την κατεύθυνση προς την 
οποία πρέπει να στραφείτε για να έχετε 
µπροστά σας τον εχθρό που σας πυροβολεί. 


Ενα ὀχι και τόσο ισχυρό ΘΜΑα (50 
ΜαςΠίπε αμΠ), είναι όµως το πρώτο που 
θα βρείτε. 


σετ 


. 


Φορητός εκτοξευτής χειροβομβίδων... Το 
µόνο µειονέκτηµά του ο θόρυβος που 
κάνει... 


Εμπρηστική χειροβομβίδα. Απαιτεί 


προσοχή λόγω της µεγάλης ζηµιάς που 
προκαλεί. 


σωμµατωμµένο φακό. ΟΙ ἠάτρεις του (οιπίθί- 
Σίτίκε θα βρουν τα γνωστά ΑΚ-47 (µε δυνα- 
τότητα προσθήκης ξιφοἠόγχης, παρακα- 
ἠώ!) και το ΜΙ6, τροποποιημένο εἠαφρώς 
έτσι ώστε να ικανοποιεί και αυτούς µε τα 
πιο κατασιροφικά ένστικτα. Δεν θα σας 
αποκαἠύψουμε, όµως, περισσότερα για τα 
όπῇα, αφοή, όπως αναφέρει το ππαπιΙα!, το 
γα ανακαἠύπτεις τα ὁπὴα και να τα χρησι- 
µοποιείς είναι “το µισό παιχνίδι”. Το µόνο 
που μπορούμε να πούμε είναι ότι όσο 
προχωρείτε στο παιχνίδι, θα βρίσκετε 
καινούρια όπῆα, από »ΠἱρεΓ Γίῇ8ς, 5Ποί- 
4µΠς, ρουκειοβόῆὴα, µέχρι και τα πιο σύγ- 
χρονα, βαριά όπῆα. Επίσης, κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού θα χειρισιείτε “στη- 
μένα” όπῆα, όπως βαριά οπἠοποὴυβόῆα 
σε φορτηγά ή εἡικόπτερα (ειδικά αυτή ῃ 
αποστοὴή στην Κοὴομβία όπου είστε πάνω 
στο εβικόπτερο Και προσπαθείτε να ξεφύ- 


γετε από τους επαναστάτες, είναι από τις 
καἠύτερες ἵου παιχνιδιού και θα σας θυμί- 
σει έντονα το “Αροςαγρσθ Νον/” - σοβα- 
ρά!). 0 αριθµός των όπἠων που µπορεί να 
έχει ο παίκτῃς είναι αντισιρόφως ανάἠογος 
µε το επίπεδο δυσκοῆίας που θα επιἠέξει. 
Με άἡὴα ἡόγια, όσο πιο δύσκοὴο είναι το 
επίπεδο τόσο ἠιγότερα όπῆα µπορεί να µε- 
ταφέρει. ΟΙ πιο σαδιστές από εσάς θα χα- 
ρείτε να χρησιµοποιείτε το 5ΠοίφΙΠ, το 
οποίο σιπν κυριοἠεξία κομµαιτιάζε!ι τον 
ανιίπαῆο από κοντινές αποστάσεις, ανάῆο- 


Οι εχθροί σπεύδουν να καλυφθούν µόλις σας 
αντιληφθούν. 


γα µε το πού θα τον πετύχετε. 
Σημειωτέον ότι τα αντίπαὴα 
µοντέῆα έχουν 26 ἁλπιὰσθ 

ἂΓεᾶς, σε αντίθεση µε το 

πρώτο 50Ε όπου είχαν 

µόῆις (2) 26. Καταἠαβαί- 

γετε, ἠοιπόν, ότι ανάἠογα 

µε το πού θα τραυματίσετε τον 
αντίπαὴο, αυτός θα έχει και την 
ανάἠογη αντιίδρασῃ. Αν, για παρά- 
δειγµα, τον πυροβοἡῄσετε στο 
μπράτσο, τότε θα του πέσει το 
ὀπὴο για ἠίγο και (δεδομένου 
ότι δεν τον έχετε σφάξει µέχρι 
τότε) όταν συνέὴθει, θα το ση- 
κώσει και θα σας πυροβοἠή- 
σει. Σε αυτόν τον τοµέα (στη ζη- 
μιά που προκαἠούν τα ὁπῆα δη- 
ἠαδή και στα ἁπἰπιαϊεὰ ἀθα(ῃ 56- 
4µεῃςες των εχθρών) έχει γίνει 
εξαιρετική δουἠειά. Ετσι, µπορείτε 
εύκοῆα να φανταστείτε τις υπόῇοι- 
πες αντιδράσεις των αντιπάἠων, 
χωρίς να χρειαστεί να μπούμε σε 
µακάβριες ἠεπτομέρειες. 


Α.Ι. 


Σε αυτό το σηµείο πρέπει να εκθει- 
άσουµε το εξαιρετικό Λ.Ι. των αντίπα- 
ἠων στρατιωτών, οἱ οποίοι, ακόµη και 
στο πιο εύκοὴο επίπεδο, θα σας 
προκαῆέσουν προβἠήματα, Επιτέ- 


ἠου», οἱ εχθροί ἠειτουργούν ὡς µία 


ΠΠ 


ομάδα και δεν “πασχίζουν” να µπουν 


µπροσιά στπ γραµµή πυρός σας. Οταν 
σας δουν, θα τρέξουν να καλἠυ- 
φθούν, θα προσπαθήσουν να κα- 
ἠέσουν ενισχύσεις και θα ανοί- 
ξουν πυρ εναντίον σας µε ό,τι 
όπὴα διαθέτουν. Στην περίπτωση 
που είναι περισσότεροι από δύο, 
ο ένας θα καἠύπτει τον άἡὴὴο 
(δπἡαδή όσο τρέχει µπροσιά 
ή γεμίζει ο ένας, ο ἀὴὴος θα 
τον καἠύπτει µε πυρά και το 
αντιίσιροφο). 
Τα ποὴὴά είδη 
χειροβοµβίδων που 


υπάρχουν κάνουν τους 


ΟΙ ΡΙΕΗ οἳ ΓΟΤΙΝΕ. 


ωωσωσι Ε μει κ 


Μέχρι και Βοβϊνιοϊήοι θα ξαµολήσουν καταπάνω σας οι εχθροί, αν σας αντιληφθούν (η σειρήνα στο 
κάτω µέρος της οθόνης είναι αυτή που σας ειδοποιεί. 


εχθρούς ακόµῃ πιο φογικούς. Ετσι, όταν 
ένας πειάξει µια χειροβομβίδα (και είναι 
και εύστοχοι, οἱ άτιµοι), οι υπόἡοιποι θα 
τρέξουν να καἠυφτούν και θα βγουν την κα- 
τάἠἠπὴπ (ή μάῆῆον τπν ακατάἠἡπῆη για 
εσάς) στιγµή. Δεν υπάρχει τίποτα πιο ταπει- 
γωτικό για τον παίκτπ από το να κρύβεται 
πίσω από µία γωνία, να “τρώει” µια {ὰ5] 
φΓαπᾶἆθ στπ μούρη και, τεῆικά, να έρχονται 
οι Ψηφιακοί αντίπαῆοι και να τον αποτεῆει- 
ώνουν προτού καταἠάβει τι γίνεται. 

Η χρήσῃπ των χειροβομβίδων από τους 
αντιπάλους γίνεται µε εξαιρετική αποτεῆε- 
σµαιτικότητα. Στην περίπτωση τῃ5 5ΠΊΟΚε 
4Γεπᾶάςθ ειδικά, Π οποία ώμο ως κά- 

. Λυι π για την έφοδο των ε 
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θείτε ποὴὴές φορές προ εκπἠήξεως, αφού 
εκεί που περιμένατε έναν ή δύο εχθρούς, 
ξαφνικά όὴοι βγαίνουν από τα ταμπούρια 
τους και σας επιτίθενται µέσα από τους κα- 
πνούς. Οι αντίπαἠοι σιρατιώτες σαφώς και 
δεν είναι πῄίθιοι και όταν ακούσουν πυρο- 
βοὴισμούς, θα τρέξουν να δουν τι συµβαί(- 
γει, ποὴὴές φορές µάῆιστα ειδοποιώνιας 
και ἴους σκοπούς που βρίσκονται πάνω σε 
πύργους ή ποἠυβοβεία, εγώ θα τους δείτε 
να σκύβουν και να σας πυροβοὴούν βγαί- 
γοντας από γωνίες. 

Το Λ.Ι. σε γενικές γραµµές 
είναι ποὴύ υψπῇό, 
σαφώς βεῆτιωμένο 
από αυτό του 5οΕ Ἱ, 
αυξάνοντας τῃ δυσκοῆία και 
την ανιοχή του παιχνιδιού, και 
είναι από τα καἠύτερα που έχου- 
µε δει σε παιχνίδια του είδους. Ενα µπρά- 
βο στη Βανεῃ 5ο/νια[θ. 


Οι αποστοὴές του 5οΕ |Ιἰ παρουσιάζουν, 
όπως και αυτές του προκατόχου του, µεγά- 
ἠπ ποικιβία. θα βρεθείτε να εκτεβείτε 
αποσιοῆές για ἠογαριασμό του “Πορ” 
σε µια πἠπθώρα από µέρη, από την ψυ- 
χροποὴεμική Πράγα και τις ζούγκὴες 
της Κοῆομβίας µέχρι και σε στρατιωι- {ᾗ 
κῄ βάση στην Καμµισάικα. 

Τα ορ]εςῖῖνες των αποστοἠών ποι- 
κίήλουν. Στην Πράγα, για παράδειγ- 
μα, θα προσπαθήσετε να σώσετε 


Όσο πιο πολύ πυροβολείτε τόσο περισσότερο κλωτσάει το όπλο και “ανοίγει” ο στόχος. Το κόκκινο για να ζεσταθώ! Λες να βγάλω και την 


' 901ΛΙΓΙ0Υ ΡΘΗΤΓΝΕ μαι 


έναν βιοὴόγο ο οποίος θέῆει να αυτομοὴή- 
σει (τους ἠόγους θα τους μάθετε στο παιχνί- 
δι). Σε άὴὴες αποστοῆές θα πρέπει να συἠ- 
ἠέξετε πἠπροφορίες για ορισμένα άτοµα, να 
βοηθήσετε οµάδες πεζοναυτών, ενώ στις πε- 
ρισσότερες θα πρέπει να σκοιώσετε ό,τι κι- 
γείται (ΠΡΟΣΟΧΗ! Εκιός από τους εἰνί[ίαης 
και τους συμμάχους σας, µην παρασυρθείτε) 
και να καταστρέψετε τα πάντα, µε απώτερο 
σκοπό να σώσετε τον Κόσμο από το θανατπ- 
φόρο ιό. Κάθε αποστοὴή, εκτός από τα πρω- 

τεύοντα οβ]εςίῖνας, έχει και 


σ 


χρώμα του στόχου σάς υποδεικνύει την κατάσταση της υγείας σας. 


[πε] ρε Μεκίο 


2. 


Είμαι άντρας! Δεν φοράω κουκούλα! 


τα δευτερεύοντα, τα οποία δεν είναι 
αναγκαία για την οἠοκἠήρωσή 
της. Το σηµείο όπου θα σιαθούµε 
είναι οι αποστοῇές, στις 
κα οποίες δεν χρειάζεται να 
διαἠύσετε τα πάντα στο πέ- 
ρασμά σας, αἡὴά να χρησι- 
µοποιῄσετε τεχνικές δι- 
είσδυσης, χωρίς να ξεσῃ- 
κώσετε το αντίπαἠο στρατόπεδο 
στο πόδι. Σε αυτού του είδους τις 
αποστοἠές θα σας χρπσιμεύσει 
και το ΡΑΡΓΏ (ΡεΙ5οπα| Λιάϊο Ὀο- 
ἱεςίίοη Ώενίςε), που βρίσκεται στο 
κάτω µέρος τῃς οθόνης και το 
οποίο δείχνει τα επίπεδα του θορύ- 
βου που προκαἠείτε µε τις κινήσεις 
σας. Όταν ο δείκτης φιάσει στο 
κόκκινο, τότε κάνετε ποὴύ θόρυ- 
βο. Σε αυτές τις περιπτώσεις σάς 
χρειάζονται το πιστό μαχαίρι σας 
και ένα πισιόῆι µε σιγασιήρα. Αν 
δεν διαθέτετε σιγαστήρα, µπορεί- 
τε Πάντα να χρησιμοποιήσετε το 
πιστόὴι Και 5 ρόπαβο, για να 
αφήσετε τον ανιίπαἠο ανα(- 
σθητο. Πρέπει, όµως, να θυµάσιε ότι σε κά- 
ποια φάση ο αντίπαὴος θα συνέήθει και θα 
σημάνει συναγερμό, οπότε καὴό θα ήταν µό- 
ἣις τον χιυπῄσετε και πέσει αναίσθπτος, να 
τον “ξεκάνατε” χωρίς έῆεος (αυτό, φυσικά, 
δεν είναι και ποὴύ έντιµο, αἡλά είναι ο µό- 


Μερικές χορευτικές φισγούρες είναι ό,τι πρέπει 


κουκούλα; 


γος Τρόπος να φέρετε σε πέρας Την αποστο- 
ἡή χωρίς ενοχἠπτικά παρατράγουδα). 

Λἠὴη µία καινοτομία που παρουσιάζει το 
παιχνίδι είναι π δυνατότητα που έχετε να 
µειαφέρετε έναν νεκρό ή αναίσθητο αντίπα- 
ὴο σε ένα πιο διακριτικό µέρος απ’ αυτό 
όπου τον αφήσατε “σέκο” (σας θυμίζει κάτι 
από (οπιπιαπἀος;). Σε αυτό το σηµείο, όµως, 
υπάρχει και ένα μειονέκτημα. Αν κάνετε κάτι 
στραβά κατά τη διάρκεια µιας 5ἴθα]ίῃΠ απο- 


Εγώ και κουκούλα φοράω και Προδθαη βάζω 
(έχει ποτίσει, αν προσέξετε...)]! 


σιοἠῄς (π.χ. σα» δει προτού τον πυροβοῆὴή- 
σετε ένας φρουρός), τότε ο συναγερμός Πχεί 
αμέσως και χιῆιάδες εχθροί ξεπροβάἠῆουν 
σχεδόν από το πουθενά. Λυτό είναι οἠίγον 
αντιρεαῆιστικό για ένα παιχνίδι που βασί- 
Ζεται στο ρεαῆισμό (εντάξει, αν πεθαίναµε 
και µε µια σφαίρα, δεν θα ήταν ρεαῆιστικό 
απἠώς αἡὴά εκνευριστικό). 


Το 50Ε ΙΙ: ΡοιδΙε ΜεΙΙχ΄Σχεῖ βελτιωμένα 


γραφικά, αφού χρησιμοποιεί τπ µπχανή γρα- 
φικών του Θ14Κε 2, εἠαφρώς τροποποιημέ- 
νπ, ενώ π 6ΗΟὺΙ ΙΙ “δίνει ρέστα” στις κινή- 
σεις των µοντέῆἠων. ΟΙ χρωμαιτισμοί είναι 
υπέροχοι, ενώ οἱ πίστες θα σταθούν ποῆῆὴές 
φορές αιτία να χάσετε, χαζεύογιας τα τοπία. 
Ιδιαίτερη» μνεία» αξίζουν οἱ 5πΊοΚε 4Γ6Πὰάςς, 
που αφήνουν ένα σύννεφο καπνού, το οποίο 
διαλύεται αργά µε την πάροδο του χρόνου. 
Οι ήχοι των ὁπἠων και των εκρήξεων είναι πο- 
ἠύ πειστικοί, ενώ αυτό που θα εντυπωσιάσει 
είναι οἱ οµιῆίες των φρουρών, οἱ οποίο! συνο- 
μιἠούν Και φωνάζουν στη γἠώσσα τῃς χώρας 
στην οποία διαδραματίζεῖαι Π εκάστοτε απο- 
σιοῆῄ. Η μουσική που ακούγεται Κατά διαστή- 
µατα είναι ποὴύ ατμοσφαιρική Και µεταβάῆὴε- 
ται ανάῆογα µετη δράση. 

0 χειρισμός, τώρα, είναι ένα από τα “δυ- 
γατά” σηµεία του παιχνιδιού και έχει δανει- 
στεί στοιχεία από άἡῆους τίτήους, όπως το 
γεςοί! των όπήων (ζοιπίεΓ-5{Γίκε). Όσο πε- 
ρισσότερη ώρα πυροβοῄείτε τόσο πιο ποὴύ 
κἠωτσάει το ὁπῆο Και τόσο πιο άσιοχες εἴ- 
γαι οι σφαίρες, γΙ’ αυτό είναι καἠύτερη ῃ τα- 
κτική των σύντομων ριπών. Τα µόνα που δεν 
κἠωισάνε είναι τα στηµένα οπἠοποῆυβόῆα. 
Επίσῃ», ο παίκτης έχει τη δυνατότητα να ἐρ- 
πεται, μειώνοντας το θόρυβο που κάνει στο 
εἠάχιστο. Τέῆος, µπορείτε να έχετε δύο 
όπὴα στο χέρι (πιστόῆια συνήθως), χωρίς 
όµως τῃ δυνατότητα χρῄσης των αξεσουάρ. 


Το ςοἰάῖει οί ο Ι (5οΕ !), όταν κυ- 
κἠοφόρπσε, ήταν ένα από τα καἠύτερα ΕΙΓ5ΐ 
ΡβΙ5οπ 5µοοίθ: 6άπιθς (ΕΡ5). Το ανέδειξαν 
τα ποὴύ καὴά γραφικά του, το βαθύ αἠὴά 
προσιτό στον καθένα Φάπιθρίὰγ, ο ρεαῆι- 
σμός που το διέκρινε, καθώς και -το βα- 
σικότερο- το ἠουτρό αίµατος που 
ακοἠουθούσε κάθε ενέργεια του 
παίκτη από την πρώτη ως την τε- 

ἠευταία στιγµή του παιχνιδιού. 
Άξιος συνεχιστής του Ππροκα- 
τόχου του, το 59Ε 2: Ώοιβ]ε Ηθ- 
ΙΙχ απευθύνεται 


Αν σας άρεσε το πρώτο 90Ε, το δεύτερο θᾳ το λατρέψετε. 


Μια δεύτερπ μαζι 


Λο. αλλά µόνο στο όνοµα... Κι 
αυτό διότι το παιχνίδι παραμένει 
πιστό στα αδύνατα σηµεία του προ- 
κατόχου του: κακός σχεδιασμός των 
επιπέδων, δύσχρηστος χειρισμός (σε 
σχέση µε άλλους τίτλους του εί- 
ὅους), περίεργα μενού, όπλα που 
προκαλούν το γέλιο των αντιπάλων 
παρά τον πανικό τους... Δυνατά ση- 
µεία του παιχνιδιού είναι το δΡΙ8ἱ6Η, 
το δρ8ἱΐθι και Το... δρΙ8ἱἱ6τ, Πέρα 
απ’ αυτό, εντύπωση µου έκαναν τα 
άψογα... κολομβιανά που μιλούσαν οἱ 
µπράβοι Των βαρόνων της κοκαΐνης, 
ενώ για να είµαστε δίκαιοι, οἱ εξω- 
τερικές πίστες του παιχνιδιού είναι 
αρκετά προσεγµένες, Βέβαια, εκείνη 
η διαδροµή µε το φορτηγό και το Μ8 
πολυβόλο πάνω του, πέρα από τους 
συνειρµούς που δημιουργεί για ένα 
σχετικό “ξεσήκωμα” από την αντί- 
στοιχη σκηνή στο ΑΙθά Α5δμἰ!: 
Μαἰ8ἱ οί Ηοποτ, προκαλεί... Τ0 γέλιο, 
Όπως και να το Κάνουμε, όµως, ένα 
παιχνίδι δεν είναι Καλό µόνο και µό- 
νο επειδή δείχνει κάποιες σκηνές 
βίας παραπάνω. Εν κατακλείδι, το 
παιχνίδι μάλλον απευθύνεται στους 
χρήστες που θέλουν να καλύψουν το 
κενό µέχρι να βγουν οἱ επόμενοι πο- 
λυαναμενόμενοι τίτλοι (βλ. ὕπιθα! ΙΙ, 
Ώουπι 1), 


Κώστας Μπεβούδας 


στους ἠάτρεις του είδους, ἴους οποίους θα 
ικανοποιήσει Και µετο παραπάνω. Αν τεῇει- 
ώσετε ή βαρεθείτε για κάποιον ἠόγο το σἱπ- 
0ἱε ΡΙὰγαί, το ππι[(ἱρ]ᾶγεί θα φροντίσει να 
σας κρατήσει απασχοἠημένους για κάµπο- 
σο καιρό. Για άἠὴπ µία φορά, συγχαρητήρια 
στη Κάνθῃ 5ο/1ΝΝάΓ6. 

ο) 


αἱ 2] 


ια 68116 Γθον]θν 


ας λα ἡ 


ετά την προώθηση του συνθῄµατος “Όχι 
άὴὴες αποβάσεις (και µαστιγώματα/))”, 


Πλ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΝΜΙΝ 95/ΘΒ/ΜΕ/2000, ΒΙΒΕΟΤΧ ΣΥΜΒΑΤΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ ΗΧΟΥ, 4χ 60.ΒΟΜ, ΡΙΙ 450, θ4ΜΒ ΒΑΜ, 600ΜΒ Η.0.0. 
Ω- ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 οὉ 
μπορούμε να προχωρήσουμε στο ψπτό, 
ο ὰ Ἡ {| δπὴαδή σιο ἠαΓζοπιπιαπάε. Πρόκειται 


κε ν ῳ Ἱ ψ για ένα αυθεντικό »ίΤαἴεΦΥ, που δίνει µε- 

| π | Δ ο γαύτερη σημασία στο ΦἀπιθρΙὰγ Και ἵον 

εθισµό παρά στα γραφικά, χωρίς, φυσι- 

κά, να τα παραμεῆεί εντεἠώς, όπως έπραξαν άἡὴα παιχνίδια 

σε προπγούµενο τεύχος (ονόματα να µῃ ἠέμε, 5οΏ{ν/αΓε 
ουσ» να µῃ θίγουµε). 


. ΣΕΝΑΡΙΟ 
6 Ιουνίου 194, γνωστή και ως Γ-Όαὰγ, 
είναι Π µέρα της απόβασης των συµµα- 
ο χικών δυνάµεων στη Νορμανδία, 
3 έπειτα από 18 µήνες προετοιµα- 
κ. σίας. Η απόβαση θα γινόταν 
' σε 5 διαφορετικά σηµεία 
(Οπια[ιᾶ, ἰ){8ἡ, ]μπο, δννοτα, 
6ο|άἀ), αἡὴά εκεί όπου 
σημειώθηκε π μεγαἠύτε- 
ρη αντίσταση ήταν π Όπι- 
ἃΠὰ ῬθαςΗ, στην οποία 
µέσα σε ἠίγες ώρες σκο- 
τώθηκαν 2.000 στρατιώτες. 
Μέχρι το τέῆος τῃς ημέρας οι Σύμ- 
µαχοι είχαν πάρει κάποια στρατηγικά 
σηµεία στην παραῆία, αἡὴά µε τεράσιιες 
απώλειες. Σ’ αυτό το σηµείο εµφανίζεσιε 
εσείς, ένας ταἠανιούχος, όμορφος, ψπῆός (και ψώ- 


ὃς 


ἴου Ζήση "παπαςι” Παπασπύρου οΠάΚΕΠΠΙΚ(ΦΩΠΟΙΠΙαΙ ΟΟΠΙ 


Οχι, δεν αντέχω ἀἠὴοί Είναι το πέµπτο παιχνίδι, µετά τα Μεααἰ οἵ Ηοπο:, ΤΙ6 Ἰλίαί 
Εποίπε κ.ἄ., που παίζω το τεῆευταίο δίµηνο και σχετίζεται µετπν απόβασπ των 
συμμαχικών δυνάµεων στπ Νορμανδία. ΟΚ, είπαμε, ωραία π Οπιᾶ]ιὰ Ώδας{ι, αλά 
ἕνα παιχνίδι που βασίζεται σεναριακά στον Β’ Παγκόσμιο Πόλεμο θα μπορούσε να 
ξεκινῄσει Κι από κάποιο 4ἡὴο σηµείο. Εξ χρόνια πόῆεμο είχαμε, όχι µια μέρα! 


Δεν µπορείς να 
πεις... Είναι κάπως 


Χαριτωµένα τα 
γραφικά. 


Το ΟµςΓΠΘΡΙΣΥ είναι αωσό που κάνει σο 
ΝΝαγΟοιηγωσηάες Εεχορισσό και συναρ- 
παστυικὀ. Τα πάντα µέσα σσο παιχνίδι 
είναι ρεαλιστικά. 


γιο) διοικητής των [5 Βαπόεῖς, ενός τάγµα- 
τος µε τους καἠύτερους των καἠύτερων, 
που... βγάζουν το φίδι από την τρύπα όποτε 
και όπου χρειαστεί. Να σημειώσουμε ότι το 
Χς διαθέτει δύο «αππραΐσπς, τα Όπια[ια και 
Ὀτα[ι, όπου αρχίζεις τη δράση από τις αντί- 
στοιχες ἴοποθεσίες. 


ΤΙ ΕΙΔΑΜΕ ΚΑΙ Τ ΑΚΟΥΣΑΜΕ 

Η πρώτη εντύπωση που είχαµε από τα 
γραφικά του ΊΛ{ς δεν ήταν και π καλύτερη. 
Μικρά ρἰχε[]-ιασμένα ανθρωπάκια έτρεχαν 
πέρα δώθε σ’᾿ ένα ψευδο-2Ώ περιβάἠἡον, 
ενώ παράἠἡπῆα έπεφταν παντού χειροβοµ- 
βίδες δημιουργώντας κρατήρες και πιώµα- 
τα, ἴα οποία µόνο σε πιώµατα δεν έφερναν. 
Το ΥΓ διαθέτει ζοοπι δύο σκάἠων και το 
παράδοξο είναι ότι, ενώ σε όὴα τα παιχνί- 
δια έχουµε φαινόμενα ρἰχθ[-ιάσματος όταν 
κάνουµε Ζοοπι {π, σιο συγκεκριµένο συµ- 
βαίνει το ακριβώς αντίθετο! Κατά το Ζοοπι 


ωΠ ΟΟΝ Φοῄ/ατο ΕπίειιαΙηπιεῃἰ 
έχει βαλθεί να µας φλομώσει στα 
εἰΓαϊεῃίες µε τους ανερχόµενους 
τίλους της: 0055αυΚ5: Αη οἱ γαἴ, 
ζοπιραί Μἰς5ίομ, ἱπιρεπίηπι (4ἱαο- 
τίσα Π{, Βιθες, Ε5οᾶρθ {ΤοΠΙ Αἰσᾶ- 
τα, Ριο]θοί Νοπιαάς, Ηθάνθη ἃ 
Ηε!!, Νο Μαπ᾽ς | απά, 5υάά6ηῃ 
ῬΙΤίΚθ ΕΟΓΘΝΕΙ και { υἱα 30; Το τε- 
λευταίο µπορεί να είναι άσχετο, 
αλλά η ἱυἱα παντού κολλάει! 


οὐΐ τα ηπίίς “χαἠάνε”, ενώ στο Ζοοπι ἵῃ εἴ- 
ναι ἠεπιομερέσιατα. Παρ’ όῆα αυτά και στις 
δύο καταστάσεις δεν μπορείς να ξεχωρί- 
σεις τα περισσότερα μπίΐς, εκτός από τους 
Ργτο και Κοςκείπιᾶπ που βγάζουν μάτι Το 
µόνο καὴό που έχουν οἱ µονάδες είναι το 
ΔΠΙΠΙΔΙΙΟΠ, το οποίο είναι καταπἠπκτικό. 0 
τρόπος που τρέχουν, που τραβούν την πε- 
ρόνη της χειροβοµβίδας, που κάνουν ᾖθα[ 
είναι ρεαβιστικότατος. Όπως καταἠαβαίνε- 
τε, τα γραφικά των μονάδων είναι ψιῆο-αι- 
σχρά, αἡὴά π κατάσταση βεἠτιώνειαι όσον 
αφορά στα κιῄρια και στο περιβάἠήον, 
όπου τα πάντα είναι ποὴύ όμορφα σχεδια- 
σµένα. Επίσης, έχουµε πµερῄσιες και νυχτε- 
ρινές αποστοῆές, µε τις τεῆευταίες να είναι 


Θετικά 


ο Ῥεαλισμός πάνω απ' όλα 
ϱ Πολλές ναι ως 


ἂν 
ον 


Αρνητικά 
ϱ Αμάν, τν Υραφικά 
είναν αυτά; 

ο Καν τα ηχητιμά εφέ 
χάλια εἰναν! 

ϱ Οχι άλλη ΟπιΒ8ΙΗΠ! 

ϱ Μιχρή σχετικά αντοχἡ 


αξιοζήἡευτες και απίστευτα εθιστικές, κα- 
θώς θα πρέπει να προχωρείτε βήμα βήµα, 
αποφεύγοντας τα φώτα Και τούς προβοῇείς 
και έχοντας καμουφἠαριστεί. Τέῇος, οι και- 
ρικές συνθήκες αἡὴάζουν συχνά πυκνά από 
πἠιοφάνεια και συννεφιά σε βροχές και Κα- 
ταιγίδες. 

Το ἱπίεΓίαςα του ΙΛ είναι απὴό και εύκο- 
ο σιπ χρήσπ. Καἠύπτει το Ἰ/4 του κάτω µέ- 
ρους τῃς οθόνῃς και χωρίζεται σε 2 κομµά- 
τια. Στο πρώτο έχουµε το ΠΙΙΠΙΠΙΑΡ, στο δεύ- 
τερο τα ἶςοπς των επιλεγμένων μονάδων ή 
πἠπροφορίες της επιἠεγμένῃς µονάδας και 


Ην σας 
άρεσε... 


Πρέπει να δείτε οπωσδήποτε 
το ανερχόμενο Οοπιθαί ΜΙςςίοη της 
ίδιας εταιρείας ή τα κλασικά 514- 
4θῃ 9ἱήκθ Και Ρ4ΠΖ8/ 68Π8αΙ. 


Μήνα 
ΠΛΝΡΣΗ 


ΠΕΡ ΡΗ 


Ο Ηλίας “Ργτο” Μαμαλάκης συμβουλεύει να ζεσταίνετε τους Γερμανούς σας στους 250 βαθμούς 
Κελσίου. Και ο Γερμανός θέλει το ζέσταµά του! 


δόν ὁἡοι ίδιοι. Παρόμοια κατάσιαση επι- 
κρατεί και στο 5ρθοχΠι, όπου οι τύποι ἠένε Ἱ- 
2 ατάκες Και αυτό ήταν. Το µόνο καὴό στον 
ήχο είναι Π μουσική. Με ήρεµους ρυθμούς, 
δεν τσιιώνει τον 64άπιεί, αφήνοντάς τον να 
σκεφτεί όσο καἠύτερα γίνεται την επόµενῃ 
κίνησή του. 


{λ Επι θίίες 


Ἡ! ΨΙΝΗΝΝ.ΝΔΓΟΟΠΙΠΙΔΠάΒΓ.ΟΟΠΙ 
Ε! ΝΝΝΝ.οἀν.4θ 

Εξ Ν/ΝΗΝΝ ΝΔΓΟΟΠΙΠΙΔΠά8Ι-Πᾳ.ἀθ 
Β! ΝΙΝΝΝΝ.ΝΝΔΓΟΟΠΙΠΙΒΠάΘΙ-Χ.οΟΠΙ 


στο τρίτο κομμάτι βρίσκονται οι διαθέσιµες 
ενιοῆές, δπἠαδή ένα ἰπίεΓίαςε παρόμοιο µε 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ 


αυτός είναι ένας καῆός τρόπος για να βρείτε 
τον αντίπαὴο (βῆ. Ροχ “Συμβουὴές”). Να 
φανταστείτε, είναι τόσο ρεαβιστικό που, εάν 
βρέχει ή µία µονάδα είναι κάτω από ένα δέ- 
γτρο, τότε πέφτει σηµαντικά Π απόσιαση 
από την οποία µπορεί να βἠέπει. Μέχρι και 
οι χειροβομβίδες κυὴάνε προς τα πίσω, αν 
κάνετε την κουταµάρα και τις ρίξετε σε ανη- 
φόρα (δεν θυμίζει Μγ. Βθὰπ κατάσταση ;). 
Σε ό,τι αφορά το ρεαὴισμό, να προσθέσου- 
με, επίσης, ότι Π ταχύτητα των μονάδων σας 
εξαρτάται, εκτός από τη µορφοήογία του 
εδάφους, και από τις καιρικές συνθήκες. Γε- 
γικότερα, δεν έχει ξεφύγει τίποτα από τους 
προγραμμαιιστέςὶ 

Οι 24 πίστες είναι αρκετές και ανάἠογα 
µε την εκάστοτε αποστοἠή, διαφέρουν µε- 


αυτό των 5ίαΓ(Γα[ί και Ρπιϊιϊνε Ἰλία:Σ. 

Μετά το διπὴό “πρόσωπο” του ΊΝς σια 
γραφικά, προχωρούµε στο εξίσου διπὴό 
του ήχου. Τα πχητικά εφέ και το 6ρεεςῄες εί- 
ναι χάῆια, χάϊια, χάἠιαί 0 ήχος της Χειρο- 
βομβίδας που εκρήγνυται ακούγεται σαν να 
ρίχνεις ένα άδειο {ον/εΙΓ από ένα αξιοσέβα- 
σιο ύψος, ενώ οι πυροβοῆισμοί είναι σχε- 


ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


χετε πήξει στο {ος οἱ ννα;; 
. Καμουφλάρετε έναν Ξοου! και 

στείλτε τον στα άδυτα του αντίπαλου 
στρατοπέδου. Αν είστε προσεκτικοί, δεν θα 
σας πάρουν πρέφα και θα ξέρετε τι 
κρύβεται πίσω απὀ αυτή τη μυστηριώδη 
ομίχλη. Επίσης, καλό είναι να κάνετε 
µικρές οµάδες µε 5οοι45 και 5πίροις, διότι 
µε τους 5οους5 έχετε µεγαλύτερο Γ8Πᾳς9 οί 
νἰδίοη και µε το 5πἱρο πῃθ αποτελειώνετε 
τον αντίπαλο χωρίς να καταλάβει από πού 
του ρχονται. Παρόμοιο κολπάκι µπορείνα 
γίνει µε ἴ8ηκς και αγαπας Ιαμηςῇθίς. Α, να 
σημειώσουμε ότι ανάλογα µε τη 
στρατηγική που ακολουθεῄίε, να 


Το ΦάπιθρΙὰγ είναι αυτό που κάνει το 
ἨλαΓ(οπιπιαπἀεί ξεχωριστό και συναρπα- 
στικό. Τα πάντα µέσα στο παιχνίδι είναι ρεα- 
ἠιστικά. Όιι συμβαίνει στον ΓθαΙ Ιήα πόἠεμο 
ισχύει και στο ἵΝ(. Ετσι, οι μονάδες δεν 
έχουν άπειρα πυρομαχικά και κάθε ἠίγο θα 
χρειάζονται Γ6ΠΙ|. Όταν κινούνται ἱπίαπίγγ 
µονάδες, αφήνουν πίσω τους {οοΐςίερς και 


ενεργοποιεῄε το οῄοηςίἰνο 
πιοςε ή το αντίθετο, και Οἱ 
στρατιώτες σας ὅρουν ανάλογα. 
Επιπροσθέτως, αν βρίσκεστε σε 
κάποιο ύψωμα, τότε έχετε τεράστιο 
πλεονέκτημα, καθώς οι σφαίρες του 
εχθρού δεν σας φτάνουν. Μην ξεχνάτε ότι 
τα Πθανγ ἱπίαπίτγ υπίίς κάνουν πολλή ώρα 
για το τοἰοαᾷ και συνετό είναι να τα 
προστατεύετε κατά τη διάρκεια αυτής 
της... επίπονης διαδικασίας. Τέλος, να 
κοιτάτε για {οοϊρηηίς στο έδαφος για δύο 
λόγους: ξέρετε αφ᾿ ενός πού περίπου είναι 
ο αντίπαλος, αφ᾿ ετέρου µε πόσους 
στρατιώτες. 


ταξύ τους. Σε µερικές σάς δίνεται έτοιµῃ ῃ 
βάση, σε άλὴες πρέπει να αρχίσετε από το 
μηδέν, ενώ σε αποσιοῆές αιφνιδιασµού 
(κυρίως) δεν σας επιτρέπεται να χτίσετε 
κτήρια. ΟΙ διαθέσιµες µονάδες είναι 1] ἵπ- 
{απίΤΥ [ζοπιπιαπάεή, Σεοιῖ, ΡγΤο, Μαάϊς, 
σπἱρεί, 5οἱαϊ6ή, Κοςκαίπιαπ, ΡΙοΠΘΕΙ (όχι το 
θπῆασιικό “Συντάκτης”, Ὀαπιο[ἰείοη πιᾶῃπ, 
Ηθανγ Μα 6ι1γ και Καάϊοπιαπ] και 16 µηχα- 
γοκίνπτες []6ερ, ΤαπΚ Μ2 6ΓαΠά, ΡαπζαΓ Μ4 
5ΠΘΙΠΙΑΠ, ΡδΓσΠῖπς ΤαΠίς, Γ.ΟΓΓΥ Μ2Α, Όου- 
ΠΦΠίεΙ Μιςίαπα, ΤγοορσΠίρ (τας, ΟΗ-Κοαά 
νδμίς]ςε, Μειςθάἀες (χῆίδα ε;), Τγιςἰς, Ταπί« 
ΡαΠίΠΕΙ, ΤαπΚ ΕαπιπιθπραΠ7ζεί, ΤαπΚ Εἰθ- 
{απῖ, Ταπί« ΤίΦ6Γ, ΑἰγςΓα!: ΒΕ 109 και | απαϊπα 
({αΐ{], ενώ τα κτήρια είναι 12 για κάθε πα- 
ράταξη πάντα (Η0, Βεροῖ, Μα Ηἰάεοι, 
λαἴςΠίοινεί, 4ἀΓὰ68, Ηοσρίία|, ΤΓαϊπίπα 
(απιρ, ΒΙΠΚΕΙ, Εογ{]{]θά {ον/6Γ, Κὰά3Γ 
σἰαίίοη, ΒαΓΏεά νν]γε, 5ἀΠπἀάρᾶς5). Το µονα- 
δικό ψεγάδι που βρήκα στις µονάδες και τα 
κτήρια είναι ότι και στις δύο παρατάξεις εἷ- 
ναι οἡόιδιες και το µόνο που διαφέρει ε- 
ναι π ονομασία και σε μερικές περιπτώσεις 
Π εµφάνισπ. Κάθε υπίΐ έχει µία μοναδική 
ικανότητα και για να φτάσετε στο ποὴυπό- 
θπτο αποτέῆεσμα (στῃ νίκη, ντε), θα πρέ- 
πει να χρησιμοποιήσετε όἠες τις µονάδες 
σας µε τον κατάἠὴπῆο τρόπο. 


ΝυΙΤΙΡΙΑΥΕΒ 

Φυσικά, εκτός από τις (ἀπιραΐόη αποσιο- 
ἠές5, υπάρχει η δυνατότητα του πιι]{ρΔγΘΓ 
µέσω ΙπίαΓπεί. Στο πιαπιιαἰ των 44 σεῇ(- 
δων αναφέρονται οδηγίες για το πώς να 
παίξετε ΛΙ{ και σε Δίκτυο. Μπορείτε να 


παίξετε σε 2 πιοάθς, τα (αρίυγε {18 Εἰας, 
(αρίµ[ο {Π6 Εἰας 5 ἴἶπιος και |.α.ί ΜαΠ 
5ίαπαϊπα. Στο (αρίµΓε {16 Εἰας θα πρέπει να 
πάρετε την µπὴε σημαία, που βρίσκεται στο 
κέντρο της πίστας και να την επιστρέψετε 
σιο στρατόπεδό σας. Στο (ΤΕ 5 ἴἴπιος πρέπει 
να γίνει το ίδιο, αλῆά... 5 φορές :). Πιστέψτε 
με, δεν είναι τόσο εύκοὴο όσο ακούγεται! 
Το | α5ί ΜαΠ δίαπάϊΐπα είναι το κἠασικό 
Ραΐί]ς, όπου θα πρέπει να εκµηδενίσετε 
από προσώπου γης τα αντιίπαῆα στρατεύµα- 
τα. Αφού καθορίσετε και τα υπόἠοιπα 
«αἴ]πας, όπως χρόνο, ἴοα οἱ ναΙ, Ρμΐἱά και 
{Τοορ {γΡε, είστε έτοιμοι. Διευκρινίζουµε 
ότι το Ρμί]ά σάς επιτρέπει να χΧτίζετε ή ὄχι, 
ενώ µε το {Γοορ ἴγρε επιἠέγετε το είδος 
των μονάδων που θέῇετε στο παιχνίδι, Π.Χ., 
σςουΐς και σπἱρεϊς, {απίς, 5οἱάϊ6Ις, [Π8ᾶνγ 
ἰηίαπίτγ κ.ἠπ. 


ΑΞΙΖΕΙ Ἡ ΟΧΙ; 

Αν προτιμάτε 5{ΓαἴΘ9Υ µε διαστημικές κα- 
ρικατούρες ή τέρατα µε δεκατρία μάτια, 
ίσως να µη σας αρέσει το ἸΛαΓζοπιπιαπάεΓ. 


-ῃ ιδόσει ο, 


ου 


τκκκκκκν κκ. 222 κ. 


εκκκκκκκβ δνννκελ 


είναι για εσάς! 


Αν τρέχει μολύβι αντί για αίµα στις φλέβες σας, τότε το ΙΛ/ΑΓΌΟΠΙΠΙΠάΒΙ 


Μια δεύτερη ΤΠΕ 


Τ, Μ/αΓΟΟΠΙΠΙΑΠάΘΙ είναι ένα κλασικό 
παιχνίδι Τακτικής, που βασίζεται πε- 
ρισσύότερο στην προκλητική δυσκολία 
του παρά στα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του, Το κακό είναι πως ένα παιχνίδι 
στις µέρες µας δύσκολα βρίσκει το 
ὀρύμο του, αν δεν πληροί αρκετές τε- 
χνολογικές προῦποθέσεις και, μοιραία, 
απευθύνεται! σχεδόν αποκλειστικά 
στους φανατικούς του είδους, Είναι αρ- 
κετά δύσκολο για να τους κρατήσει το 
ενδιαφέρον, αλλά ταυτόχρονα καθόλου 
ελκυστικό ώστε να τραβήξει τους γεύ- 
τερους, στο χώρο, παίκτες. 


Χάρης Κλάδης 


Άν, από την άθὴῃ, είστε πωρωμένος µε το 
στρατό, κάνετε στην άκρη τα γραφικά και 
βάζετε πάνω απ’ ὁῆα το ρεαῆιστικό 6απιθ- 
ΡΙάΥ, τότε ναι, αξίζει όχι µόνο να του ρίξετε 
ένα βἠέφαρο, αἠἡὴά και να σπαταἠήσετε μέ- 
ρε», γιατί είναι και δύσκοὴο, το ατιµούτσικο. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΡΙΕΒΒΑΡΑΡΥΒύ5 ΒΑΟΙΝα 6αἵηςθ γθνΙθν/ 
6ΑΜΕΣ 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ { 60 


του Χρήστου Τζαμπαζίδη 


Είκοσι θηρία στέκονται στην πίστα και περιμένουν το σήμα των διαιτητών για να 
βάῆουν σε ἠειτουργία τις µπχανέςτους. Σεκινάτε µε ΓοΙΙπο σίαΓί και κάνετε ἕναν 
γύρο για Ζέσταµα χωρίς να αλλάξετε θέσπ κατάταξης. ξαφνικά, παίρνετετο σήμα 


- 


εκκίνησης στην ενδοεπικοινωνία σας και οἱ μπχανές ουρήιάζουν τόσο δυνατά ώστε 
αμφιβάῆῆετε αν είχατε ανάψει τη µπχανή στην εκκίνπσπ. Ας αρχίσει ο αγώνας! 


ν. κἊ. 


πιστροφή στις ρίζες! Επι- 
τέβους, Π ΡΑΡΥΓΙΙ5 κατά- 
φερε να πραγµατοποι{ί- 
σει το όραμά τῃς. Όταν 
παρουσιάστηκε το πρώ- 
το παιχνίδι αυτού του εί- 
δους, θυμάμαι την εται- 
ρεία να αναφέρει ότι θα χρειαστεί υποβογι- 
στές άνω των 200ΜΗ7 (τότε µόῆις που είχαν 
βγει οι Ρεπίίηπι 60). Μπορεί να έχουµε 5ε- 
περάσει πριν από ποὴλά χρόνια αυτές τι» τα- 
χύτῃτες, αυτό όµως δεν έχει καµία σημασία. 
Το τεῆικό προϊόν είναι ό,τι καἠύτερο µπο- 
ρούσαν να φτιάξουν οι προγραμματιστές για 
τους φανατικούς του είδους. 

Το παιχνίδι αυτό καθαυτό δεν έχει αἡὴά- 
ξει ριζικά, αἡὴά πρόσθεσαν σε αυτό τα στοι- 
χεία της σεζόν του 20072, καἠυτέρεψαν τα 
γραφικά σε ποὴὴά σηµεία και εισήγαγαν 
κάποιες ακόµῃ ἠεπιομέρειες στο ΦαπιθρΙαγ. 
.."Οῆα αυτά καθισιούν το ΝὰςςὰΓ µια καθαρό- 
-'.αιμῃ προσομοίωση αυτοκίνησης. θα πείτε, 
, γιατί να ενθουσιασιούµε τρέχοντας µε αυτο- 
Κίνπτα 700 ίππων σε µια κυκἠική πίστα; Λυ- 


Η άσφαλτο 
7 ο. ς ι . "τό θα σα» αφήσω να το βρείτε μόνοι σα». Η 
δ 
που τς ξα ο κωινπώνομωκἁἠνιώφιά: 


ἠογιστή που έχετε να κρατήσει µέχρι και πέ- 


ΛΙ ΤΙΩΙ ΑΥΕΗ 
ΕΝΙΤ 


νε με 1ο ΕΜΑΡΗ5 


Είναι η πρώτη εικόνα που βλέπετε στο παιχνίδι, εφόσον 


Ἕ αν, -ᾱ- -- ” 
. μα ο δ- 


Το Νεβοεςς ΘΟΟΒ είναι αναμµιρίβολα ένα 


παιχνίδι για έµπειρους οδηγούς. Είναι 
ό,σι καλύσερο κωκλοιορςβί αυσόν σον 
καιρό και αποσελεί καλή επιλογή, µέχρι 
να βγει σο νέο ΝΘΕΘαά {ου Βρε6ες. 


ντε ἠεπιά, αν δεν έχετε εγκατεστημένο το 
ΡΙΓεςίΧ 8.1. Το μοναδικό απαράδεκτο ση- 
µείο του παιχνιδιού βρίσκεται στην αξιοῆό- 
γπση της ταχύτητας της Κάρτας γραφικών, π 
οποία γίνεται σε οθόνπ ΡΏ05, µε αποτέῆεσμα 
να µην ξέρετε σε ποιο σηµείο εξέῆιξης βρί- 
σκεται. Λυτή Π μέθοδος, συγκρινόμενη µε 
άἡὴα προγράµµατα, είναι πῆέον ξεπερασμµέ- 
νπ. Οι απαιτήσεις σιο ΠαΓἀν/αΓθ του υποῆο- 
γιστή είναι τεράστιες. Σε έναν Λίπίοπ Ί6Η7 
µε 256ΜΒ ΕΑΜ και µία ἄεξοίςε 2 Τί, µε όῆα 
τα γραφικά στο μέγιστο, το παιχνίδι έτρεχε 
µε 15-40 ΕΡ5 (εικόνες ανά δευτερόῆεπτο). 
Λυτό σημαίνει ότι για να αποἠαύσετε τα και- 
γούρια και σαφώς βεῆτιωμένα γραφικά του 
παιχνιδιού, θα πρέπει να διαθέτετε τουβάχι- 
στον έναν υπολογιστή της τάξης που προα- 
νέφερα. Αν δεν θέῆειε να Ξοδέψετε µια πε- 
ριουσία για να παίξετε το Νὰσςαἵ Γαςίπῳ, τό- 
τε µπορείτε να κατεβάσετε τα γραφικά τόσο 
ώστε να ἠειτουργεί ικανοποιητικά και σε 
υποβογιστή των 500ΜΗ7. Ιδιαίτερη προσο- 
χῄ πρέπει να δείξουν όσοι διαθέτουν κάρτα 
γραφικών που είναι οπβοαΓάἁ (δπἠαδή εν- 


«ΛΙΥΟ µετά την κυκλοφορία του 
Να5οαΙ 4, ένας από τους καλύτε- 
ρους οδηγούς, 0 Όαἱε Εατπῄατά!, 
σκοτώθηκε σε µια ολέθρια σύ- 
γκρουση στον τελευταίο γύρο 
του αγώνα Παγίοπα 900; 


σωμµατωµένη στι πιοίμε[βοᾶΓά), γιατί ίσως 
να µην ξεκινήσει καν το παιχνίδι. Σε αυτό το 
σηµείο θέῆω να σημειώσω ότι το ΝὰςςαΓ 
δεν διακρίνεται για το σχεδιασμό που 
έχουν οι πίστες του αἡῆά για το ρεαῆισμό 
σιπν οδήγπσπ. Αν, ἠοιπόν, θέλετε να γεµί- 
σει το µάτι σας µε εξωφρενικά γραφικά και 
όμορφα σχεδιασμένες πίστες, καἠύτερα να 
παίξετε κάποιο άἠῆο παιχνίδι. 

ΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Λἠῆάζοντας την οπτική γωνία της κάµε- 
ρα, µπορείτε να παρατηρήσετε πόση έµφα- 
σπ στη ἠεπτομέρεια έδωσαν οἱ προγραµµα- 
τιστές τῃς ΡαΡΥΓΙΙ5. Η όψη της ασφάἡτου αγ- 
γίζει την τεῆειότητα. Τρέχοντας κανείς µετο 
αμάξι στπν πίστα και κοιτώντας την ἀσφαῆ- 
το, νομίζει πως τρέχει µε ταχύτητα 250 Κπι 
στην Εθνική 0δό (δεν είναι καθόῆου υπερ- 
βοἡή!!!). Τα σύννεφα είναι φωτορεαήιστι- 


α 


Αυτή είναι µία από τις τέσσερις οπτικές γωνίες 
που µπορείτε να έχετε στον αγώνα και 
αναμφισβήτητα µία από τις πιο βολικές. 


ας. μ , πρι 


, 
ή 


θετικά ή: 
9 Γραφιμά υφηλής η) ] . 
ποιότητας 


9 Αφογος ήχος .΄ . 
ο Ακριβής χειρισμός 
ο Στοιχεία της σεζόν 200ε 1... 


Αρνητικά 
ϱ Υφηλές απαντήσεις 
στον υπολογιστή 


ι.. 


ϱππγ ᾳ 


κά, γι’ αυτό να προσέχετε πού κοιτάτε όταν 
οδηγείτε. Λυτό που δεν πέτυχαν ποὴύ καὴά 
οι δημιουργοί του παιχνιδιού είναι οι 
σκιέ». Ακόμπ και αν βάλετε όῆες τι» επιῆο- 
γές γραφικών στο µέγισιο, Π σκιά του αυτο- 
κινήτου είναι πάντα γεμάτη γωνίες. Μία 
επίσης καὴή κίνπση τῃς ΡΑΡΥΓΗΣ ήταν να 
χαὴάει το αμάξι έπειτα από µια σύγκρουσπ 
και αυτό να φαίνεται στην οθόνπ. Στην 
προηγούµενη έκδοση, όταν συγκρουόσα- 


Βν σαξ 
άμµεσε... 


μπορείτε να παίξετε ένα εξίσου 
δύσκολο παιχνίδι φόρμουλα όπως το 
ΕΊ Βαοΐπῃ οἰπιυ]αίίοη ή το Νθθά {0Γ 

θρθθά ΡΟΙ50Π8Θ. Μπορεί να µην είναι 
του ίδιου είδους, αλλά είναι και αυτά 
προσομοιώσεις υψηλών απαιτήσεων. 


Εκπληκτικό! Πετάτε επάνω από την άσφαλτο! 
Δεν έχω ξαναδεί κάτι πιο εντυπωσιακό σε 


παηχνίδι του είδους. 


| δε 6» 8 ο 


ο... ιών μα ὑναρα 


σταν µε αντίπαὴο, το αμάξι παρουσίαζε 
προβἠήματα αἡῆά το αυτοκίνῃτο δεν είχε 
ούτε γρατσουνιά εξωτερικά. 

Ο ήχος, από την ἀἠὴπ, είναι ποὴύ καῆός 
και ρεαἠισιικός. Αν διαθέτετε καἠά πχεία 
και δεν έχετε πρόβήπµα µε τους γείτονες, 
τότε ανοίστε τα. θα γεμίσουν τα αυτιά σας 
από τα ουρῆιαχιά των µπχανών. Είναι πώ- 
ρωσπ! Ποὴύ καἠή είναι και Π ενδοεπικοι- 
γωνία που διαθέτει το κράνος σας. Οι πιο 
ποὴὴές συμβουὴές που σας δίνονται είναι 
κατανοητές και μπορούν να αποβούν σωτῇ- 
ριες σε ποῆῆές περιπτώσεις κατά τη διάρ- 
κειατου αγώνα. 


Το μενού του παιχνιδιού είναι ποὴύ απὴό 
ακόµπ και για αρχάριους. Αν ενδεχομένως 
δεν καιαἠαβαίνετε τι εννοεί µε κάποια επι- 
ἠογή που σας δίνει, τότε αφήστε απἠώς το 
δείκτη επάνω σε αυτήν τῃν επιἠογή. θα εµ- 
φανιστεί ένα μικρό κείµενο, το οποίο -. 

ο Ὑαπίο ο τμ 


Όσοι δεν θέῆουν να αναἠωθούν σε διαδι- 
κασίες {ηπίπα του αυτοκινήτου τους αἡὴά να 
µπουν αµέσως στο “ψητό”, µπορούν να δια- 
ἠέξουν το ἀἴςὰάθ πιοάς. Αυτό δεν σηµαίνει 
ότι το παιχνίδι γίνεται πιο εύκοῆο. Όπως 
προανέφερα, το παιχνίδι είναι καθαρόαιµο 
«ἰπιι]αίῖοπ, µε αποτέῆεσμα να πρέπει να 
χειρίζεστε µε προσοχή τους 700 ίππους που 
κρύβονται κάτω από το καπό σας. 

Βεβαίως, µπορείτε να παίξετε και ἵο πρω- 
τάθἠημα που σας βάζει απόἡυτα στο κἠίμα 
της δράσης. Οἠες οι πίστες που υπήρχαν 
στον προκάτοχο αυτού του παιχνιδιού 
υπάρχουν και εδώ, ενώ έχουν προστεθεί 
άἢὴες τρεις πίστες, από τις οποίες π µία εί- 
ναι Π (οςᾶ-ςοίὰ 5ΗρεΓΣΡθΘάναΥ, µία πίστα 
για όσους θέῆουν να διασκεδάσουν µε κάτι 
διαφορετικό. Οι άἠὴες δύο πίστες είναι ῃ 
(Πίςασοἰαπά Και Π Καπσὰς Μοίοί ὀρεθ- 
ΝαΥ5. Επιτέῆους, τις έβαῆαν και αυτέςὶ 

Συνυποἠογίζοντας όσα προαναφέραμε, 
θα καιαἠάβουμε ότι το ΝασζὰΓ 2007 δεν εί- 


τόσο επαναστα- 
ό. Η υποβοήθηση για 
σε αυτήν την έκδοση δεν 


πποιεῄε { απόρροια του βαθμού δυσκολίας 


που είχε ῃ προπγούµενῃ και δυσκοβεύει 


την είσοδό σας στα ρίΐ». Πὴέον οἱ αντίπαῆοι 


Όλα τα µοντέλα έχουν σχεδιαστεί µε µεγάλη 
λεπτομέρεια. Αλίμονο σε αυτόν που πσχυριστεί 
αντίθετο. 


το 


οδηγοί είναι πού πιο έξυπνοι και δεν θα 
σας αφήσουν τόσο εύκοὴα να τους προσπε- 
ράσετε. Το πιο πιθανό σενάριο στην περί- 
πτωσπ προσπέρασης είναι να σα» κόψουν 
την τεῆευταία στιγµή (εκεί που δεν το περι- 
µένετε). Λυτό σηµαίνει για όσους έχουν πά- 


θο5 µετο σπορ ότι πρέπει να ιδρώσουν πο- 
ἠύ, προκειµένου να πετύχουν. Όπως είναι 
᾿υγνωσιό, Π πρώτη θέση θέῆει ποῆῆές προ- 
'σπάθειες και τόὴμπ. 


Με το που ξεκίνησα να τρέχω στην πίστα, 
κατάῆαβα ότι το τιμόνι του θεριού δεν ση- 
κώνει αστεία. Είναι µεγάὴπς ακρίβειας και 
το παραμικρό ἠάθος µπορεί να αποβεί µοι- 
ραΐο. Μην κάνετε την προσπάθεια να καθυ- 
στερήσετε έναν αντίπαἢο, χτυπώντας στο πί- 
σω µέρος του, γιατί το πιο πιθανό είναι να 
βγείτε εσείς εκτός πορείας. Μία ποὴύ σηµα- 


Επεξήγηση ἱηίθιίαςς 


Ο πίσω καθρέπτης είναι ποθύ σημαντικός για να εΏέγχετε 
αν κάποιος προσπαθεί να σας προσπεράσει 


Το στροφόµετρο του αυτοκινήτου, το οποίο 
είναι το σημαντικότερο ὀργανό του 


ντική διόρθωση που έκανε Π ΡαΡΥΓΙΙ5 είναι 
στο χειρισμό µε πἠπκιροήόγιο. Στο προῃπ- 
γούµενο παιχνίδι µε µια µικρή κίνπση µπο- 
ρεί να φιάνατε στον τοίχο τῃς πίστας, ενώ 
τώρα µια µικρή κίνηση στα πὴήκιρα αντι- 
σιοιχεί σε µια µικρή κίνηση στην 
οθόνπ. Όσοι, ἠοιπόν, είχαν 

κακές εµπειρίες µε το 
χειρισμό µέσω του 
πἠηκτιροὴόγι- 

| ου, τώρα 


Εδώ ββέπουμε τα 
καύσιμα. Προσοχή, 
τεβειώνουν γρήγορα! 


Εδώ σας δείχνει το παιχνίδι τα καρέ ανά δευτερόβεπτο 
(8ρ5) για να ελέγξετε τις επιδόσεις του υποβογιστή 


Εσεθεεπκο -εκα.. ΄ ρ4σεερς 


Αυτές οι δύο ενδείξεις σάς δίνουν 
πβηροφορίες για την πίεση και τη 


θερµοκρασία του Λαδιού της μηχανής 


µπορούν να χαἠαρώσουν. Μπορείτε να οδπ- 
γείτε µε µεγάὴπ ακρίβεια το αµάδι, αρκεί να 
αφιερώσετε ἠίγο χρόνο στην εκµάθπση. 


Το ΝασςαΓ 2007 είναι αναμφίβοὴα ένα 
παιχνίδι για έμπειρους οδηγούς. Σε όσους 
από εσάς αρέσουν οι αγώνες αυτοκίνησης 

αἡὴά τροµάΓετε µε τις 


ΤΕΝΙΚΑ 


Διασκέδαση διαρκείας για όσους διαθέτουν πολύ πείσμα. 
Απόλυτη εμπειρία οδήγησης! 


τεβευταία, αΏῆά καθόβου ν - 
ασήμαντη, έχουµε τη 
θερµοκρασία της μηχανής 


απαιτήσεις οδήγησης, μπορούμε να πούμε 
µε σιγουριά ότι δεν θα τα βρείτε σκούρα. Εί- 
ναι ό,τι καἠύτερο κυκἠοφορεί αυτόν τον 
καιρό και αποτεῆεί καἠή επιἠογή, αφού µέ- 
χρι να βγει το νέο Νθθά {ΟΙ 5ρεθά θα Χρεια- 
στεί να περάσετε κάπως την ώρα σα». 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΑΝΤΟΧΗ 


Ρο Μεν ΕΕ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΙΞΟΕΤΝΕΜΚΙΟςΟ σαπιο ΥθνΙΘν/ 


Με αφορμή τα εικοστά γενέἐθὴια του πιο διάσηµου εξωγή!νου της µεγάῆπς οθόνης, 
εκτός από το ΓαπιᾶΚο της ταινίας, αἠὴά και την ὁὴπ προσπάθεια της αμερικανικής 
κουἠτούρας να ξαναφέρει στο προσκήνιο τη µόδατου ΕΤΙ., Π βίδοΗ ἄδραξε τπν 
ευκαιρία και έριξε στην αγορά τρεις τίτῆους µετον εν ἠόγω πρωταγωνιστή. πιο 
ενδιαφέρων είναι αυτόςπου ο ππβσονῃ στο παρόν άρθρο. 


ὁ εν ξέρω για εσάς, αὴὴά εγώ ποτέ δεν εί- 
: δα µε καῆό µάτι τη συγκεκριµένπ ταινία. 


Λεν είναι το παιδικό στυῇ της που µε ενο- 
χὴεί αἠὴά ούτε η σκηνοθεσία και το 5ίο- 
ΓΥ της. Αυτός ο απαράδεκιος εξωγήινος 
είναι που µου κάθεται στο ἠαιμό. Πιο γε- 
ἠοία φάισα δεν έχω ξαναδεί σε ήρωα 
γία». Βέβαια, θα µου πείτε, ότι αν ήμουν δέκα χρόνων (ή 
ερικανάκι) ίσως Και να τον ἠάτρευα, αν και ποὴύ αμφι- 
βάλω. Φανταστείτε, ἠοιπόν, τι Χαρά ένιωσα, όταν ένα πρωι- 
ΙΝό ο Κἠάδης, µε ένα ποὴύ πἠατύ και συνάµα σαρδόνιο χαµό- 
γεῆο, απόθεσε µπροσιά µου τους συγκεκριμένους τίτῆους. 
ειδή δεν μ’ αρέσει να ξαναθυµάμµαι τέτοιες» δυσάρεστες 
Ὑμές, ας περάσουμε γοργά γοργά στα του παιχνιδιού (γυ- 
Ἱἴχπονιας σπίτι εκείνο το πρωινό, για να ξεθυµάνω, έπαιξα 
χοριασιτικό πενιάωρο Βἰαάθ οἱ Ώαϊκπες5). 


Ε.Τ. ΡΗΟΝΕ ΗΟΜΕ 

Ζεκινώντας µε τον τεχνικό τοµέα, το ΕΙ. ὦς ένα σηµείο 
Ἱκανοποιεί. Ιδίως οι ἠάτρεις της ταινίας θα ξετρεαθούν µε 
τα γραφικά του, καθώς θα βρεθούν να περιδιαβαίνουν σε 
γνώριµα µέρπ. Ειδικότερα, τα ἠεπιομερέσιατα 20 ΡΓ6-ΓεΠ- 
ἀθγοά σκηνικά, αἡὴά και τα πιστά 20 μοντέῆα των πρώων δί- 
γουν ένα οπτικό σύνοὴο που κάθε άἠὴο παρά κακό είναι, 
πναπαρισιώντας το {εε[ίπα της ταινίας τέῆεια. Εντούτοις, δεν 


θα βρείτε, όπου τα γραφικά ποῆῆές φορές είναι σαφώς 
[πιώτερα από αυτά του υπόῄῆοιπου συνόλου. Το δεύτερο 


Η συγκινητική σκηνή της αποκάλυψης του Ε.Τ. 


εντοπίζεται στη σχεδόν παντεὴή έἠῆειψη 
ἀπίπια(ῖοπ από το περιβάἠῆον, δίνοντας 
ποὴῆές φορές µια αίσθηση από άψυχα γρα- 
φικά, ενώ το τρίτο πρόβήημµα βρίσκεται στην 
κίνηση του ΕΙ., ο οποίος περπατάει ἣες και 
είναι συγκαµένος. Από ηχητικής πἠευράς, 
µόνο π οµιῆία διασώζεται, µια και είναι 
παρµένη από τους ήρωες της ταινία». Η µου- 
σική και τα πχητικά εφέ είναι µετριότατα. 


ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η αποστοὴή σας είναι να βοπθήσετε τον 
ΕΤ. να ιπἠεφωνήσει στους δικούς του για να 
έρθουν να τον πάρουν πίσω στον πἠανήτη 
όπου ανήκει (ουσι!). Για να τα καταφέρετε 
απέναντι σε αυτό το δύσκοῆο έργο που σας 
έχει ανατεθεί, θα πρέπει να εξερευνῄσετε τό- 
σοτο σπίτι εσωτερικά όσο και τον αυἠόγυρο, 
απ’ άκρη σ’ άκρπ, να ἠύσετε τα πιῖπά 64ππος 
που θα συναντήσετε στο διάβα σας, να εντο- 
πίσετε κἠειδιά, δήσβατα περάσματα και άἠὴα 
χρῄσιµα αντικείµενα, που θα σας επιτρέψουν 
την έῆευσῃ σε δυσπρόσιτα µέρη, Και να απο- 
φύγετε τις αρχές ασφαἠείας. Προτού συνεχί- 
σω, θα ἠθεῆα να διευκρινίσω ότι το παιχνίδι 
απευθύνεται σε μικρής πὴικίας παίκτες. Γι’ 
αυτό το ἠόγο µπν περιμένετε να βρείτε γρί- 
φους του στυὴ “πετάω την μπανανόφἠουδα 
στο δρόµο για να την πατήσει ο περασιικός 
παππούς ώστε πέφτοντας να του φύγει Π µα- 
σέῆα, ην οποία παίρνω για να τη χρησιµο- 
ποιήσω στη συνέχεια κάπου αἠἡῆού”. Τα 
πράγματα είναι ποὴύ πιο απἠά τόσο ὥς προς 
την εύρεση των αντικειμένων, των κῆει- 
διών κ.ἠπ. όσο Και ὡς προς τα πανεύκοῆα 
ππῖπἀ 6πιος, στα οποία ποῆῆές φορές θα 
χρησιµοποιείτε περισσότερο τα αντανα- 


κἠαστικά σας παρά το μυαἢό σας. Βέβαια, για 
το Ππἠικιακό κοινό στο οποίο απευθύνονται 
βρίσκονται σε ποὴύ καἠό επίπεδο και αν μά- 
ἠιστα τους συνδυάσουµε µε τα τρία επίπεδα 
δυσκοῆίας, θα μπορούσα να πω µε σιγουριά 
ότι ο ΕΙ. θα κρατήσει συντροφιά στους µι- 
κρούς φίὴους µας για ποὴύ καιρό. Η γνώση 
καἠών αγγἠικών κρίνεται απαραίτητη, µια 


νο ο) 


μηνα Φ 


µπἠέξουν από τη δήσκοὴπ αποστοὴή τους 
ώστε και ο συμπαθέσιατος εξωγῄινος (ναι 
ουουου!) να ξαναγυρίσει στην ποἠυπόθπτῃ 
πατρίδα του και εμείς να καταπιαστούµε µε 
κάτι καλύτερο (βὴ. Μοιγοννῖπά). Το παιχνίδι 


ΣΙ 


Ένα από τα πιπά Φ8ΠΠ959. Ανάλογα µε το χρώμα των φύλλων, θα 


πρέπει να τα τοποθετήσουµε και στο ανάλογο λουλούδι. 


Δύσκολοοοο! 


και χωρίς αυτά δεν θα καταἠαβαίνετε γρι από 
τις χρήσιμες συμβουῆές που θα προσπαθούν 
να σας δώσουν οι ήρωες του παιχνιδιού. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Η μοίρα του ΕΙ. και των φίῆων του κρέµε- 
ται από τα χέρια σας. Βοπθήῄστιε τους να Ξε- 


ΙΤΡΑΦΙΚΑ 


ανιψάκι σας. 


είναι το καἠύτερο δώρο που 
µπορείτε να κάνετε στο 
αδερφάκι σας, ξαδεἠφάκι 
σας, ανιψάκι σας, σκυὴάκι σας, ουπς... εεε, 
σιο κουνιαδάκι σας ἠθεῆα να πω. Βαθμοἠό- 
γπσα κρίνοντας µέσα από τα µάτια του δεκά- 
χρονου πα(κτπ, στον οποίο ουσιαστικά 
απευθύνεται το παιχνίδι. 


Ένα αἀνεπίυτθ αποκλειστικά για τους λάτρεις της ταινίας Και για το μικρό 


Ρο Μι ΕΕ 


ἄ 


Ένα σαγηνευτικό 

| ξ δίτομο µυθιστόρηµα 
Ἅ) Ύια µια σκλαβωµένη 
ἱ -α χώρα που παλεύει 

Ἱ ὁ γιατην ελευθερία 


κ” της, ένα έπος ενός 
| παθιασµένου λαού 
που κυνηγάει το 
5 ὀνειρότου. 
- 


λαο ο ωμυψ 
Βιβλίο Α᾿ 

Πέντε φίλοι ταξιδεύουν 
από το σήµερα στη 
Φιόναβαρ, τον πρώτο 

|] από τους κόσμους. Εκεί 
θα κληθούν να αντιµε- 
τωπίσουν την ίδια την 
ενσάρκωση του 
Κακού... 


ἡ ν ων 


(οἱ ὴ Το Σαραντινό Ψηφιδωτό 
(ΑΥΤΗ 
[κ ΑΥ Με επίφαση το μυθικό 
| Σαράντον, ο ΚΑΥ ζωντα- 
ο γεύει µε ζωηρά χρώµα- 
τα το μεγαλείο, τις 
απειλές και την παρακ- 
µή της Βυζαντινής 

ΕΕ ΕΤ Αυτοκρατορίας. 

ΣΛΡΑΝΤΙΟΝ 


ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΟΝ 


Από τα πιο εντυπω- 
σιακά µυθιστορήµα- 
τα του φανταστικού 
8 της περασμένης 

. ἷ δεκαετίας͵ µε δαιµό- 


ἕ 
τς 
ο 
[1 
. 


για πλοκή και σπάνια 
λεπτομέρεια στην 
περιγραφή των 


5 
κά χαρακτήρων. 


Το Υφαντό της Φιόναβαρ 
Βιβλίο Β᾽ 

Στη Φιόναβαρ, ξεσπά 0 
πόλεμος ενάντια στο 

|. Κακό. Νέες δυνάµεις 
έρχονται στο προσκήνιο 
και κάθε πρωταγωνιστής 
ακολουθεί το δικό του, 
πρωικό ή τραγικό, πεπρω- 
μένο... 


Το Σαραντινό Ψηφιδωτό 
Βιβλίο Β' 

Ένα πλήθος χαρακτήρων 
µπλέκεται σε θανάσµες 
δολοπλοκίες, σε καιρούς 
που χαρακτηρζονται από 
: βίαιες ταραχές - Και από 
ο ΤΕΕ τς µνήµες της φωπάς 


Ὁ ΣΑΡΑΝΤΙΝΟ ΨΗΦΙΟ ΤΟ - Μκλιο η 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 1τ 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238670, {αχ: 010-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, (αχ: 010-9841095 -- 
80 φἱίθ: νΝαπυρίς.ᾳτ, 6-πιαί[: απιθἰς(Θοοππριρ/θ55.4:Γ οὰ 


ορ σε 2 τόμους 


στους δρόμους της Πόλης. 


Μια δίτοµη επική 
περιπέτεια που παρα- 
πέµπει στην πρώιμη 
μεσαιωνική Ισπανία 
και μιλά για τα βίαια 
πάθη και ένα θρη- 
σκευτικό πόλεμο. 


Το Υφαντό της Φιόναβαρ 
Βιβλίο Γ’ 

0 εξαφανισµένος γιος 
του Ξηλωτή, του κατα- 
στροφέα θεού, βρίσκε- 
ται μπροστά σε ένα τρο- 
µερό δίληµµα. Θα ακο- 
λουθήσει τελικά το Φως 
ήθθᾳ επιλέξει... τον πιο 
Σκοτεινό Δρόμο; 


πώ Ν 


πω 5 5 


μην. 


ΝΕΩΝ 


μονη 


ι] 
: µπορεί να τις νικήσει. 
5 
ιο] 
μά 


Στον ΣΙ, τον τελευ- 
ταίο απόγονο του 
Οίκου στηρίζουν τώρα 
όλες οι φυλές τη 
σωτηρία τους, 


Το Έπος των Φαρσίερ 
Βιβλίο Λ’ 

0 νεαρός ΦΠζ, νόθος γιος 
του. πρίγκιπα Σῇβαλρι, διδά- 
σκεται κρυφά την τέχνη της 
δολοφονίας από το βασιλιά 
Σρουντ και σύντομα θᾳ κλη- 
θεί να αντµετωπίσει την 
πρώτη του αποστολή. θα 
είναι αυτός το κλειδί για την 
επιβίωση του βασιλείου; 


Διάσημοι λογοτέχνες προ- 
τείνουν εξαιρετικές ιστορίες 
κορυφαίων συναδέλφων 
τους. 


ΑΤΡΕΙΔΩΝ 


ΟΙΚΟΣ ΤΩΝ | δημιούργησε το προοίμιο 


του "Ώιπε”. 0 αναγνώ- 


ΤἩμα - 
Μπαλάντα 


Δουλεύοντας πάνω σε «τη Η μοιραία άφιξη τριών 
αρχεία του πατέρα του Πανὺο χ έ α | γυναικών µε παράξενες 
Ηοῦσε ΑΤκειρες ΠΒ ΜΙΧΟ  ωµ δυνάμεις, θα αλλάξει για 


πάντα τους κατοίκους 
του χωριού. Στο κατόπι 


στης κάνει την πρώτη του τους έρχεται ο έφηβος 
, είσοδο στον Αράκις, Τάικατ, αναζητώντας την 
Μη δεκαετίες πριν ο Πωλ « 1. αγαπημένη του, που την 
κκ ᾱ "Μουάντ Ντμπ” Ατρείδης, ἱ Ρείετ 5. Βεαρ]ε | είδε να πεθαίνει και ν᾿ 
ΔΛΙΑΝ ΗΕΚΡΕΑΤ : «νττσοφέας τον κλασικσὸ - 
ΧΕΥΙΝ Ί. ΑΝΟΕΑΣΟΝ περπατήσει στις αμµώ- του 12 Ὀπέενα ανασταίνεται μπροστά 
κ. δεις εκτάσεις του. στα µάτια του... 
Γι ο... πιω 6 
ασ τν. Το Έπος των Φαρσίερ 
ΛΕΕΙ Α ΛΑΤ Το Έπος των Φαρσίερ Βιβλίο Γ | 
Τ0ἡ ΡΑΣ ΕΜ 0 βασιλιάς Σρουντ πεθαί- 
ι Γι, 0 νεαρός Φιτζ Σίβαλρι νειστα χέρια του γιου του 
' γίνεται ο καταλύτης που Ρίγκαλ. 0 Φιτζ αναλαµβά- 
θα αλλάξει την πορεία γει την τελευταία αποστο- 
ενός βασιλικού οίκου λή: να σκοτώσει το 
που διατρέχει θανάσιμο Ρίγκαλ. Το ταξίδι φέρνει 
Ἡ] κίνδυνο, στη συναρπα- µεγάλες περιπέτειες, 
στική αυτή ιστορία του καθώς ο Φιζ ανακαλύπτει 
παράκτιου βασιλείου των µέσα του τρομερές µαγι- 
Έξι Δουκάτων. κές δυνάμεις. 


Μια καταπληκτική ανθολο- 
γία για τους λάτρεις της 
λογοτεχνίας του μαγικού. 


22 διηγήματα ερωτισμού Ακόμη µία συλλογή διηγη- 
και τρόμου από τους εἰδή- µάτων µε 22 ανατριχιαστι- 
µονες της λογοτεχνίας του 


κές ματιές σε µια µακάβρια 


είδους. 


όπως και για άθῆα νέα σαπιες! 


ΡυΚκε ΝΥΚΕΜ: 
ΜΑΝΗΑΤΙΑΝ ΡΡΟΟΕΟΤ 


0σο "Βάρβαρος” και να είστε, σε αυτό 
το παιχνίδι υπάρχει πάντα η πιθανότητα να 
κοῆβήσετε 6ε κάποιο σηµείο. Μπορείτε, 
ἠοιπόν, να χρησιμοποιήσετε τους ακόβου- 
8ους κὠδικούς για να οδηγήσετε τον "Δού- 
κα΄ στις επόμενες πίστες, έστω και µε όχι 
και τόσο τίµιο τρόπο! Καθώς παίζετε, πατή- 
στε το πηήκτρο "'"" και αφού ανοίξει η 
κονσόῆα, πΏηκτροβογήστε οχθς 
οπθαῖς.οίσ”, πατήστε το πΏήκτρο οπίεΓ και 
κΠείστε την κονσόβα µε το "'""'. Από εδώ 
και πέρα, µε το απθό πάτηµα ενός πῆή- 
κτρου, θα έχετε στη διάθεσή σας τα παρα- 
κάτω: 

6: Σας δίνει όῆα τα αντικείµενα εκτός 
από το Ιαίραοκ και {οτορ Πεἰά 

Η. Σας δίνει όβεσ τις σφαίρες 

1: Σας δίνει το Ιθίραοκ 

Ε: Σας δίνει το {ογοθ Πεἰά 

Ι: Σας δίνει µια επιπῆέον ζωή 

Κ. Σκοτώνει τον εαυτό του 


Ακόμα ένας µήνας έντονου 


παιχνιδιού ξεκινά. Φυσικά, οι 
περισσότεροι από εσάς θα ασχοβείστε ήδη µε 
το Ἡ/4ΓοΓθβ ΙΙ]. Αν και το ίδιο το παιχνίδι δεν είναι 
ιδιαίτερα δύσκοῆο, η πρόκῆηση είναι, όπως πάντα, το 

πιω ρίαυ οι! Λκοῆουθούν, ἠοιπόν, µερικά σηµαντικά Ερς γι΄ αυτό, 


Ι: Ενεργοποιεί τη δυνατότητα να είστε 
αόρατοι (0Ν/ΟΕΕ) 

Ρ: Ώενεἰορούς5 ρ8ιι56 (Μαϊηκ” πιοάε] 

ΞΣΜικρό ΗυΡ 

Ξ: Κανονικό ΗυΡ 

Μ: Σας δείχνει το όνοµα της αποστοῆής 
στην οποία βρίσκεστε 


ΙΜΡΕΒΙύΜ 6ΛΙΑΟΤΙΟΛΙΗ 


Αυτό το διαστημικό παικνίδι δεν χρειά- 
ζεται κάποια εξωφρενικά οΠθαῖς για να 
τερματιστεί. Ετσι, ἠοιπόν, εφόσον είστε 
στο βασικό μενού, πβηκτροβογήστε !19- 


ΙΜΡΕΒΗΙυύΜ 6ΑΙΑΟΤΙΟΑ Η 


ΤΕΝυΡΕΝΕΒΥΒΟΟΒΥΊ και στη συνέχεια έναν 
από τους παρακάτω κωδικούς: 

θΜοοΐθπι: Παίρνετε όῆα τα όπῆα 

σιεζομἰακίθι; Παίρνετε όῆα τα διαστη- 
μόπβοια 

ἀϊεποάί6: 6οά πιοάς 

θρἰαφ/θι; Μ/αἴθιδοιθεῃ 


ΝΛΗΟΒΛΓΕΙ ὃ: ΒΕΙΕΝ 0Ε 6ΗΛ05 

Ύστερα από 6 χρόνια αναμονής για τη 
συνέχεια του πετυχηµένου τίτῆου /α:- 
οΓαΠ 2, η ΒἰΙΖζαΓά φιβοτιμήθηκε να µην 
καθυστερήσει άθῆο το νέο δηµιούργηµά 
της. Ακοβουθούν τρία από τα βασικότερα 
ομεαῖς, καθώς και δύο χρήσιμοι οδηγοί 
στρατηγικής! 

Πα να απενεργοποιήσετε την οµίχβη του 
ποῆέμου, ή αββιώς Εορ οἵ ψ/αΤ, ενώ παίζε- 
τε σε αἱποίθ ρἰ8υ6Γ οαπιραϊση πατήστε Εη- 
ἴ6ι και πηηκτροβογήστε Ιβεοεάααάρθορίἰα”. 

Πα να τερµατίσετο αυτόματα µία πίστα, 
πατήστε πάΏι Επίεγ και στη συνέχεια "αἰ- 
ἱυουήμαςθαιθηθί[οησίοιις”. 

Πα να αποκτήσετε ατεβείωτα αποθέµα- 
τα σε πιαπα, απθώς πἠηκτροβογήστε 
"Ἠιειθίθποθροοπ’. 


ΝΙΛΗΕΟΒΛΕΙ 3: ΒΛΙΡΕΗ ΒΙΦΗ 
Εδώ θα σας δείξουμε µία από τις δύο 
τακτικές Γµ5ή για το πιμιΠρίἰαυθΓ κομμάτι 
του παιχνιδιού. Το Βαἰά6ι γι5ῃ ανήκει απο- 
κΠειστικά στους ο{ος. Οι Βαἰάεις (αυτοί 
που είναι καβάῆα στους ἠύκους, ντε!) εί- 
ναι ιδανικοί στην καταστροφή των εχθρι- 
κών κτηρίων. Προσοχή, όµωσ! Αν αποφα- 
σίσετε να τους ρίξοτε στη βάση του αντι- 
πάβου, πρέπει να έχετε υπόψη σας πως 
πρόκειται για µονάδες ᾽ανταρτοπόβεμου”. 
Μην τους φέρετε αντιµέτωπους µε τακτι- 
κό στρατό, γιατί έχουν ποθύ Λίγες πιθανό- 
τητες να τα καταφέρουν! Επίσης, προσπα- 


ΡύΚΕ ΝυύΚΕΜ: ΜΑΝΗΑΤΤΑΝ ΡΒΗΟύΕΟΤ 


θήστε να κρατάτε τις αποστάσεις σας από 
τους πύργους, καθώς η αδύναµη θωράκι- 
ση των βαἰάεις τούς καθιστά εύκοῆους 
στόχους. 0 καβύτερος τρόπος για να κα- 
ἠύψετε τα νώτα σας σε µια γρήγορη επί- 
θεση µε βαἰάσις, είναι να τους υποστηρί- 
ξετε µε 2-4 καταπέῆτες, οι οποίοι θα ανα- 
ἠάβουν τους πύργους. Κατά τη διάρκεια 
ενός βΒαἰάθι γµςίι, το ζητούμενο είναι να 
πτυπήσετο γρήγορα, καταστρέφοντας ση- 
µαντικά για τον αντίπαΏο κτήρια, και να 
Φύγετε αµέσως, πριν να επιστρέψουν οι 
αντίπαῇοι στρατιώτες. Η κατάθβηβη στιγ- 
µή για κάτι τέτοιο είναι στην αρχή κάθε 
παιχνιδιού, όταν και ο αντίπαῆος παίκτης 
δεν 9α έχει ήδη τα ΓΘ8ουΓοθς για µαζική 
παραγωγή μονάδων. Φτιάξτε µια ομάδα 
από Βαἰάθις και αφήστε την εκτός οπτι- 
κού πεδίου του εχθρού. Όταν ο στρατός 
τους ξεμυτίσει για να σας επιτεθεί, περι- 
µένετε να απομακρυνθεί αρκετά και κά- 
ντε ένα γρήνορο ντου. Το πρώτο που 9α 
Ψάχνετε σε µια τέτοια επίθεση είναι το 
Τον/η Ηδίἰ, µια και είναι το σημαντικότερο 
κτήριο που υπάρχει. 0 αντίπαῆος δεν θα 
µπορεί να κάνει ἴοψη ρογῖαἰ για να επι- 
στρέιµει στη Βάση του. Το επόμενο Βήμα 
είναι να καταστρέψετε τα ΏαιΓαοΚς και το 
αἰἴατ. Ενας καῆός τρόπος για να ΒγάΠετε 
έναν αντίπαβο από την κεντρική Βάση του, 
είναι να δημιουργήσετε κάποιον αντιπερι- 
σπασµό. Αν δεν τσιµπήσει το δόῆωμα, τότε 
αυτό που πρέπει να κάνετε είναι να Χτυ- 
πάτε και να φεύψετε χωρίς να δίνετε πο: 
Δύ χρόνο στον αμυνόµενο. Πώς θα γίνει 
γρήνορα η επίθεση; Από τους πρώτους 5 
Ρθοης5 που έχετε στη διάθεσή σας, βάζετε 
3 για χρυσάφι, έναν να φτιάξει ΡαιΓ8οΚς 
και έπειτα αἰῖαι και τον πέμπτο για να 
Φτιάξει ένα Ὀμιτον) και ύστερα από αυτό 
ένα ἱμπιροι πι. Φτιάξτε περισσότερους 
Ρεοπς και βάῆτε τους 6ο, 7ο και 8ο να κό- 
βουν ξύῆα και τον 80 και 10Ώο9 για χρυσάφι. 
Με το που θα οβοκήηρώθεί το Ρά/ΓάοΚ5 
και εφόσον ξεκινήσατε το αἰἴατ, ενεργΟ- 


ποιήστε το µροσΓ8άθ του Το Ηαίί για το 
θἰτοπομοίά. Μόῆις τεβειώσει η αναθάθµι- 
ση, Φτιάξτε δύο ρ6οη5 και στείῆτε τους να 
Φτιάξουν ο καθένας από ένα Πες[ίαΓῖθς. 
Αμέσως µετά παίρνετε δύο που κόβουν 
Εύα και τους βάζετε να φτιάξουν από µία 
Φάρμα ο καθένας. Μόῆις τεβειώσει το 
ένα Ὀεφ[ῖαγιη, στείῆτε τον εργάτη να φτιά- 
ξει ακόµη µία Φάρμα, όταν το επιτρέπουν 
τα χρήματά σας. Όταν οι υπόβοιποι τρεις 
ρθοπς τεῄειώσουν τη δουβειά τους, στείῆ- 
τε τους δύο να κόψουν ξύῆα και τον έναν 
για χρυσάφι. Τον τέταρτο διατάξτε τον να 
επεκτείνει τη βάση. Σε αυτό το σηµείο θα 
έχετε 50 φαγητό, σταθερή ροή από Χρυ- 
σό, ξύβα, έναν ήρωα και θα έχετε επεκτεί- 
νει τη βάση σας. Όσον αφορά στο ποιον 
ήρωα θα προτιµήσετε, η καἠύτερη επιΏο- 


γή 8α ήταν ο Βἰαάπιαςίαγ, µια και είναι 
ποΏύ γρήγορος, ανθεκτικός και αποτεῆε- 
σµατικός απέναντι στα κτήρια. Αυτό που 
θα κάνετε, ἠοιπόν, στη συνέχεια είναι να 
παράγετε στα δύο Βοφ[ἰατίες τους 
Βαἰάαις. Μόῆις έχετε 8 Βαἰάδις, πάρτε τον 
ήρωα και ἆ από αυτούς και επιτεθείτε. 


ΝΙΑΗΟΒΛΕΙ ὃ: ΤΗΕ 5ι ΟΝ) ΒύΡΗ 

0σο και αν σας φαίνεται εξωπραγµατι- 
κό, το αργό τιδῃ είναι µια ιδιαίτερα απο- 
τεῆεσματική στρατηγική των ΠµΠΙ8ηΠ8. 
Πρώτος κανόνας εδώ είναι να προστα- 
τεύετε τους δρεἰἰ οαςίεις που διαθέτετε. 
Είναι η κινητήρια δύναμή σας για να κερ: 


ΝΑΗΟΒΑΕΤ 3 


Επιμέλεια: Χρήστος Τζαμπαζίδης 
5ου)ημπί(ῶσοπιρυρίθςς,αί 


δίσετε µια μάχη. Δεύτερος κανόνας είναι 
να διαθέτετε ένα Αιοῄ-πιᾶασθ µε υηθό 
επίπεδο στη μαγεία του ΕἱΙΖΖζ4Γ4. Το 
ΡἰἰζζαΓά καταστρέφει ποθύ γρήγορα τα 
αντίπαβα υπίϊς, εἰδικά όταν αυτά δεν κι- 
νούνται ποθύ γρήγορα. Ναι, καβά µαντέ- 
ψατε! Εδώ 8α σας δείξουμε πώς µπορείτε 
να αξιοποιήσετε αποτεβεσματικά τη µα- 
γεία του 5ἰον. Είναι το πιο ισχυρό δρείἰ 
που διαθέτει η μάγισσα και µπορεί να 
αποδειχθεί ζωτικής σηµασίας σε µια µά- 
Χη. Από τους πρώτους 5 εργάτες στέῆνε- 
τε 2 για χρυσάφι, έναν να φτιάξει µία 
φάρμα και τους άλῆους δύο να φτιάξουν 
ένα ΏαιΓ8οΚ. Τον 6ο και 7ο για χρυσάφι, 
τον 89, τον 90 και τον 10Ώο για ξύῆα, τον 
1140 για χρυσάφι και τον 129 για ξύῆα. Τώ- 
ρα βάῆτε τους δύο που έφτιαξαν το βα:- 
Γ80Κ να Φτιάξουν ένα αἰἴαι. Αναβαθμίστε 
το ΤοΨΠ Ηδίί σε Κθαθρ µόβις το επιτρέπουν 
τα αποθέµατά σας σε (ΘβοµΓοθς. Μόῆις 
τεβειώσουν το αἰίατ, στείητε τους να 
Φτιάξουν ο καθένας από µία φάρμα για 
να μπορέσετε να παράγετε μερικούς 
στρατιώτες και έναν ήρωα, ώστε να εξε- 
ρευνήσετε την περιοχή. Τη στιγµή που Όα 
τεΠειώσει η αναβάθμιση του Κθθρ, Φτιάξ- 
τε 2 βιοαπθ Φαποϊματίες και ξεκινήστε να 
βγάζετε μάγισσες. Δεν χρειάζεστε πάρα 
ποῆΠές, 6-8 είναι καβά. Βάῆτε και µερικά 
στρατιωτάκια µπροστά από τις μάγισσες 
και έχετε µια ισχυρή δύναμη στα χέρια 
σας. Το κόῆπο είναι να τις κρατήσετε ζω- 


Ρο Με ΕΕΣ] 


ντανέο! Τώρα αυτό που Χρειάζεστε είναι 
ένας Αιοῄ-πιασθ µε μαγεία Εἱἱζζ8ἵά σε 
επίπεδο 2 ή 3. Σε συνδυασμό µε το ν/αἴθι 
αἰαπιοπίαί που έχουν οι μάγισσες, µπορεί 
να μετατρέψει το πεδίο της µάχης σε νε- 


κροταφείο για τους εχθρούς σας. Απ΄ τη 
στιγµή που θα οβοκθηρωθεί η ομάδα σας, 
θα µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το θἱον) 
θρθἱἰ και στη συνέχεια να Διώσετε τους 
αντιπάΠους µε το ΡἱΙζζα{ά και µε µερι- 
κούς στρατιώτες ή ιππότες. 

Τώρα, ας µιῆήσουμε για το τι µπορεί να 
Χαῆάσει τη στρατηγική αυτή. Το χειρότε- 
ρο που µπορεί να σας τύχει είναι να έχε- 
τε απέναντί σας παπάδες που διαθέτουν 
ἀἱθρεί. Επίσης, δεν συμφέρει να επιτεθεί- 
τε σε πύρνψους, που τσι και αββιώς δεν 
µπορείτε να µειώσετε την ταχύτητά τους. 
Καθό, ἠοιπόν, είναι να έχετε στη διάθεσή 
σας µερικά πιογία: ἴθαπις που μπορούν 
να καταστρέψουν τους πύρψους αρκετά 
γρήγορα. Το ίδιο ισχύει και για τους κατα- 
πέητες, τις Βαῆβίστρες και τα πιθαῖ 
Ψ8ρ0η5. 


5 


ΡυΝΕΕΟΝ 9ΙΕ6Ε: 
ΤΗΕ ΟΗΙΟΚΕΝ ΙΕΥΕΙ. 

Εχετε εἠευθερώσει ήδη το βασίβειο του 
ΕΠΟ και είστε έτοιμοι για νέες περιπέτει- 
ες; Οι προγραμματιστές έβαῆαν ένα μικρό 
επίπεδο επιπΠέον, όπου πρωταγωνιστικό 
ρόβο παίζουν οι φτερωτοί φίβοι µας (1Η, 
οι κότες. Για να ξεκβειδώσετε αυτήν την 
πίστα, πρέπει να αφιερώσετε αρκετό χρό- 
νο και προσπάθεια. Για να φτάσετε εκεί, 
θα Χρειαστείτε τρία αντικείµενα και να ξε- 
κινήσετε ένα πιµἱΠρἰαυθΓ σαπιθ στο οποίο 
θα πρέπει να Βρείτε τις 8 πέτρες των πό- 
ἠεων. Να θυμάστε πως, ξεκινώντας το 
παιανίδι σε θἰησί ή πιμἰΠρἰαιη, έχετε πά- 
ντα ένα μαχαίρι ὡς μοναδικό εξοπῄισμό. 
Μην το πετάξετε ή το πουβήσετε, καθώς 


είναι ένα από τα τρία αντικείµενα που θα 


Χρειαστείτε για να δείτε το επίπεδο µε τις 
κότες. Όταν Βρεθείτε στις σπηβιές µε τα 
κρύσταῆβα, ακοθουθήστε την πινακίδα 
που σας οδηγεί στο σκοτεινό δάσος. Λίψο 
αργότερα θα περάσετε πάνω από µία πέ- 
τρινη γέφυρα µε κατεύθυνση προς τη δύ- 


ση. Πίσω από αυτήν είναι µια πέτρινη αμί- 
δα και όπως Θα την κοιτάτε, θα παρατηρή- 
σετε βορειοδυτικά µια τετράγωνη πέτρα. 
Πίσω από αυτήν την πέτρα περνάτε κάτω 
από µια πέτρινη αψίδα και συνεχίζετε βό- 
ρεια, Φτάνοντας σε µια τοποθεσία µε 


ΡυΝΩΕΟΝ ΦΙΕΟΕ: ΤΗΕ ΟΗΙΟΚΕΝΙΕΝνΕΙ. 


ερείπια. Εκεί θα Βρείτε µια σκάῆα που σας 
οδηγεί σε ένα μπουντρούμι. Σε αυτό το 
μπουντρούμι δεν Φαίνεται να υπάρχει κά- 
ποια διέξοδος, όµως, στον ανατοβικό και 
δυτικό τοίχο υπάρχουν δύο κρυμμένες πέ- 
τρες που µπορείτε να πατήσετε. Βάῆτε 
κάτι επάνω στις πέτρες για να μείνουν 
πατηµένες, όπως 2 κομμάτια χρυσάφι, και 
περάστε µέσα από την πόρτα που ανοίγει. 
Κάντε το ίδιο και στα επόµενα 3 επίπεδα 
που έχει το μπουντρούμι. Στο δωμάτιο µε 
το στασίδι πατήστε και την τεβευταία πέ- 
τρα, για να ανοίξει ένα κρυμμένο δωµά- 
τιο, που εκτός από τρεις κάσες έχει και το 
Εωτυ-ευθ. 

Τώρα πρέπει να ξεκινήσετε το πιυἰζῖ- 
ρἰαυεΓ σαπιθ για να µαζέψετε τις 8 πέ- 
τρες των πόβεων που σας δίνουν πρόσβα- 
ση στο μπουντρούµι του Ηἰτοίη. Εκεί θα 
Βρείτε το Βιβῆίο του Εαἰίμς, που είναι το 
τρίτο αντικείµενο που σας Χρειάζεται. Στη 
συνέχεια πρέπει να πάτε στο Ομἱγαῦε 
στην έξοδο που είναι χαµηθά, ανατοβικά 
της πόΠης. Εκεί ακοβουθήστε το ποτάμι 
που οδηγεί Βόρεια, µέχρι να φτάσετε 
στον πέτρινο τοίχο. Συνεχίζετε ανατοῆικά 
µέχρι την πινακίδα όπου βρίσκεται ένας 
μισθοφόρος. Παίρνετε τον ανεἠκυστήρα 
και όταν φτάσετε επάνω, συνεχίζετε το 
ταξίδι σας Βορειοδυτικά µέχρι να φτάσε- 
τε σε έναν πράσινο δράκο, πίσω από τον 
οποίο υπάρχει ένας τοίχος που ανοίγει 


ΞΗΑΡΟΝ ΕΟΒΟΕ: ΒΑΖΟΒ υΝΙΤ 


µε το Βιβῆίο του Εαἰίη, για να μπορέσετε 
να περάσετε. Μπείτε στο επόμενο κομµά- 
τι και περπατήστε προς Βορρά. Ἀρησιμο- 
ποιήστε τους ανεἠκυστήρες που θα Βρεί- 
τε για να φτάσετε τέρµα επάνω, όπου θα 
βρείτε τρεις πιεζόµενες πέτρες και ένα 
τθἰρο/{εΓ. Βάῆτε σε κάθε πέτρα ένα από 
τα αντικείµενα που Βρήκατε στη διαδρο- 
µή. Τέῆος, µπείτε στο ἴεἰεροιῖεΓ και παρα- 
τηρήστε ότι αιωρείστε. Αν κοιτάξετε προ- 
σεκτικά στο βάθος, θα δείτε µια ξένη χώ- 
ρα. Μετακινήστε το ποντίκι σας µέχρι να 
μεταμορφωθεί σε σπαθί και ακοβουθήστε 
το αόρατο μονοπάτι µέχρι να φτάσετε σε 
έναν ανεῆκυστήρα που σας οδηγεί στο 
ΟΠίοΚκθη-ἰἱ ονεἰ. Καβή διασκέδαση, Δοιπόν! 


ΦΗΛΡΟΝ ΕΟΒΟΕ: ΒΑΖΟΒ ΝΙΤ 
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πατή- 
στετο πηήκτρο "'"'για να ανοίξει η κονσό- 
ῆα (πρωτότυπο, έτοι;) και δώστε κάποιον 
από τους παρακάτω κωδικούς (κρησιµο- 
ποιήστε το πῆήκτρο ϐ για ἴοσοίε οῇ και το 


1 για ἴοροίε οη]: 

π αἰαοάΜοάς: Επεπιυ αοά Μοᾶε 

π αἱριοϊεοίϊριοῖαοίεςα: Ριοϊθοῖθε ἄοά 
Μοᾶςθ 

Ὑ σοά: 4οά Μοᾶθ 

π αἰθίεθρίεξαις: Όι αντίπαῆοι δεν σας 
ακούν 


5 αἰθίεθημίοξυος: Οι αντίπαΠοι δεν σας 
Ββέπουν 
π ποοῖῖρ: Μπορείτε να περνάτε µέσα από 
τοίχους 


ΤΗΕ ΕΙΡΕΗ οΡ0Ι1 5 ὃ: 
ΜΟΡΒΡΟΝΙΝΡ 

Για να ενεργοποιήσετε την κονσόβα του 
παιχνιδιού, γράψτε ᾿ρἰαυε(υΕΝΤΟΛΗ΄ και 
πατήστε το πβήκτρο Επίαγ. Ως "ΕΝΤΟΛΗ΄ 


µπορείτε να Βάβετε οποιονδήποτε από 
τους κωδικούς που ακοβουθούν. 
5 ΤΟΜ: αοά πιοᾶς οπ/οῇ 
π Μεἰρ: Λίστα των εντοῆβών ἀεθισοίπο µε 
πθηροφορίες 
Ἡ φοεῖΕιυίπσ 1: Μπορείτε να πετάξετε 
(απενεργοποιείται µε το 0} 
Ἡ θοίθιροθι/ωπιρ 1: Σούπερ άῆμα {απενερ- 
γοποιείται µετο 0 
ν φοἡ/αἰθι]μαἰκίπο 1: Περπατάτε στο νε- 
ρό (απενεργοποιείται µετο 0} 
ψ φρ/αἰοιβιθαϊμίπσ 1: Ανασαίνετε µέσα 
στο νερό (απενεργοποιείται µετο 0] 
π 9ϱΗΏ ονεἰ: Σετάρει το ἱθνεί σας 
π Αάάμοπι ᾿Εοϊά 100”: Σας δίνει περισσό- 
τθρο χρυσό 
Ἡ φοϊΕαϊίσμς: Σετάρει το {αἴϊσμε 
Ἡ θοϊΜασίοκα: Σετάρειτο πιασἰο 
π 9ο{Ηεαἰ(; Σοτάρει το Πθαίἴῃ 

Η πβήρης Βίστα των ἀθθιμσσίπο οοΟπι- 
πιαπάς του Μοιτονήπά. 


ΤΗΕ ΕΙΡΕΒΗ 50ΒΟ:ἱ 15 3: ΜΟΒΒΟΝΝΙΝΡΟ 


π Τοσσἰεβοήρῖς: [οσοίε εοήρῖς 
π Τοφπίοηογθοείἰς: σἴαγῖ ἱπίθιίοι οείἰ ἴοςί 
π Τοφῖθείίς: 5ἴαιί οχίαΠίο: οθίἰ ἴεςί 
π ΕΙΧΜΟ: Εἰχ Μο 

3 ΤΕΟΥ): ἴοσσίο {ορ Ο ν/8Γ 

π ΜΟΤΟ: πιονο οπ8 ἴο οπε 

π ΤΗΕ: ἴοσοί νγθίΓαππθ 

π ΤΗΛ: ἴοσρίο ν/αἴθί 

π ΤΥΜ: τοσσίο ναπίτυ πιοᾶς 

π ΤΤΕ: ἰοσσίο ἴθχίμΓθ οἴήήπο 
τ Τ9Τ: ἴοσοίε ςἴαῖς 

π Τ90: ἴοσοίο «οηρῖ ουμἴρυίῖ 

π ΤΡᾷ: ἱορσίο ραΐη σηἁ αἱδρίαυ 
π ΤΜΘ: ἴοσοίο πιασίο εἴαῖς 

π ΤΙΕ: [οσσία ἰοαά {αάς 

π ΤΚΡ: [οσσίο ΚΙ οἵαῖς 

π ΤΟΜ: ἴοσσίο σοά πιοᾶθ 

π ΤΟΤ: ἱοσσίο 4θθιισ ἴεχί 

π ΤΟ8: [οσσίο ἀἰαίου εἴαῖς 

π ΤΕΗ: ἴοσσίο Πιἱἱ Παἰρ 
πΤΟΡ: ἴοσσίο οοπιθαϊ εἵαῖς 
π ΤΟΙ: ἴοσσίο οοἱἱἰθίοη 

π Τ6ᾷ: ἴοσσίο οοἱ5ίοη σγ]ά 

ψ ΤΟΒ: ἴοσοίο οοἱΗ5ίοη ΡοχΧες 
π ΤΑΙ: ἴοσσίο ΑΙ 

π ΤΟῦ: ἴοοί πιοᾶεἰς 

π 994: 9ΠΟΨ 5οθΠ6 σΓαρῃ 

π 90Τ: 5ἴορ οαἰἰ ἴοςί 

π ϱΒΙ: ουμίριϊ γθίθΓεποθ ἱπ[ο 
π ΤΗΝ): ἴοσσίς νογίά 

π Τ9: ἴοσσίο Κυ 

τσ ΤΜ: ἴοσσίε πιεηι5 

τσ ΤΙ: ἴοσσί [ἰσηῖς 

σ Τά: ἰοσοίο σι 

τσ Τ8: ἴοσσία ΡοΓᾶεις 

τ 9Ν: οπου ναϊαῦἰες 

π 9Τ: 5πον’ ἴαισεῖς 

τ 96: οπου σΓουρ 

Ἡ ΘΑ: 9ου’ απἰπιαϊίοη 

τ ΒΛ: τοςθῖ 8οἴοΓς 

τ ΡΤ: ρυ(σο ἴρχίμγες 


ΓΡΠΦΙΠΟΩΟΝ 


Για το τεύχος αυτό είχα κανονίσει να γράψω ένα ειδικό άρθρο, στο 
οποίο 9α παρουσίαζα και θα σχοθίαζα τα αποτεἠέσματα των δοκιμών 
που έκανα πάνω σε τέσσερις κάρτες, µία 6οξοιοσο ἆ ΤΙ 4200, µία 
ΑΤΙ8500, µία ΑΤΙ 7500 και µία Μαΐτοχ 6550. θι κάρτες αυτές 
δοκιμάστηκαν σε δύο διαφορετικούς υποβογιστές και στα παιχνίδια 
Ώμησθοη δί6σθ και Μοιγονᾖπά, µια και αυτά αποτέῆεσαν θέµα 
συζητήσεων τεβευταία µειτις επιδόσεις τους. 


ΡύΝΕΕΟΝ 5ΙΕ6Ε, ΝΟΒΗΟΝΙΝΟ 
ἃ 90 ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΟΝ 

Το άρθρο αυτό αρχικά προοριζόταν να 
δημοσιευτεί στη στήθη "Ώαις οἰά6 οί ϐαπι- 
ἰπο”, αηΏά η επικαιρότητα καιτο μέγεθός 
του µε ανάγκασαν να το μεταφέρω στη 
στήθη αυτή. Την τεβευταία στιγµή, όµως, 
ήρθε το κείμενο-δεύτερη γνώµη του Κώ- 
στα ΣπυρόπουΠου για το ΝΕΝΕΒΜ/ΙΝΤΕΗΒ 
ΝΙΕΗΤΕ, το οποίο, ἠόγω μεγέθους {είναι 
8.000 χαρακτήρες, δηβαδή κανονικό άρ- 
8ρο), µε υποχρεώνει να αναβάθω την προ- 
γραμματισµένη παρουσίαση για το επόµε- 
νο τεύχος, αυτό του Σεπτεµβρίου. Σέρω 


Γω 


καθά ότι θα σχοβιαστεί ποθύ, θετικά και 
αρνητικά, αηΏά δεν μπορώ να κάνω τίπο- 
τα. Υπομονή µέχριτον Σεπτέμβριο. 

Προς το παρόν, θα θίξω µόνο ένα ζήτημα. 
Επειδή δέχτηκα αρκετά α-πιαϊϊς που µε ρω- 
τούν τι κάρτα γραφικών συνιστώ να αγορά- 
σει κάποιος στην παρούσα φάση, τονίζω τα 
εξής: Η αγορά κάρτας γραφικών είναι καθα- 
ρά προσωπική υπόθεση και έχει άµεση σχέ- 
ση µε το τι θέβει κανείς. Επειδή είχα γράψει 
στο προηγούμενο τεύχος ότι θα αγόραζα πι- 
Θανότατα την Ραγηείία όταν κυκἠοφορήσει, 
θέῆω να επισημάνω ότι το άρθρο εκείνο εἴ- 
Χε γραφεί πριν να βγειτο πρώτο Γονίθν της 


στον αέρα, προτού καν κυκἠοφορήσει η 
κάρτα και ανακοινωθούν οιτεβικές τιµές 
της. Δεν δίνω 160.000 δρχ. για χάρη της, ού- 
τε πύραυῆος να ήταν. Νόμιζα ότι θα κυκΏο- 
φορούσε µε την ίδια τιµή που είχαν µέχρι 
τώρα και οι άθῆες κάρτες της εταιρείας͵ δη- 
ἠαδή γύρω στις ἀ1 000 δρχ. 

Σεκαθαρίζω, ἠοιπόν, ότι βάσει των ανα- 
γκών µου δεν πρόκειται στο άµεσο µέῆβον 
να αγοράσω καµία κάρτα γραφικών που 
θα ξεπερνά τις 70.000 δρχ. µάξιμουμ. Για 
µένα µία καθή αγορά είναι ψύρω στις 
4.000 δρχ. Αγόραζατις κάρτες της Μα- 
ἴτοχ όχι από ιδεοΒογία, όπως νομίζουν µε- 
ρικοί, αΏΏά επειδή τις θεωρώ εξαιρετικά 
αξιόπιστες, έχουν ποθύ καΒή ποιότητα και 
παίζουν άνετα τα παιχνίδια µε τα οποία 
ασχοΏούμαι. Καμία άϊἢη κάρτα της προκο- 
πής δεν κόστιζε τόσο φθηνά όσο αυτές 
της Μαΐϊτοχ. 

Επαναβαµβάνω ότι είµαι ριζικά αντίθε- 
τος µε την αγορά κάποιας κάρτας από τη 
σειρά των ΜΧ της ηΝΙΡΙΑ, όσο φθηνές και 
αν είναι, αφού παρουσιάζουν µία σειρά ση- 
µαντικών προβἠηµάτων στη µία ή την άϊῆη 
µορφή. Οι κάρτες αυτές, που ειδικά τον τε- 


Πευταίο 1 1/2 κρόνο έχουν κατακτήσει το 
80-85326 της αγοράς των 90 καρτών, αγο- 
ράζονται από τους χρήστες έχοντας την 
ψευδαίσθηση ότι αγοράζουν µία κανονική 
ΠΝΙΒΙΑ κάρτα γραφικών και κανείς δεν 
σκέφτεται πώς είναι δυνατόν να έχουν τό- 
σο ΧαµηΏή τιµή, όταν οι κανονικές κάρτες 
της ηΝΙΡΙΑ κοστίζουν περίπου τριπΏάσια τι- 
µή και παραπάνω. 

Τις τεῆευταίες µέρες, µία κάρτα που 
εκτιμώ πάρα ποβθύ, η ΑΤΙ 7500, παρουσίασε 
σηµαντική µείωση στην τιµή της. Την πε- 
ρίοδο που έγραφα το προηγούμενο άρθρο 


συχνή κυκῆοφορία ἀήνοις, κάτι που είναι 
ποΏύ σηµαντικό για έναν σαππε: που παίζει 
συνέχεια καινούρια παιχνίδια διάφορων 
ειδών. Η τιµή της συγκεκριμένης κάρτας, 
σε συνδυασμό µε τις συνοβικές επιδόσεις 
της, δεν νομίζω ότι µπορεί να συγκριθεί µε 
καµία άηΒη και γι΄ αυτό σας τη συνιστώ 
ανεπιφύῆακτα. 

Τώρα όσοι θέΠετε να διαβάσετε τις σκέ- 
Ψεις µου σχετικά µε το γιατί δεν αξίζει να 
δίνει κανείς παραπάνω από τα χρήµατα 
που αναφέρω για την αγορά κάρτας γρα- 
φικών {εκτός αν έχει οικονομική άνεση, 
οπότε κάνει κυριοΒεκτικά ότι θέῃει), θα 


Ἀγόραζατις κάρτες της ΙΜαίΧΟοχ όχι από 


ιδεολογία, όπως νομίζουν μερικοί, αλλά 
επειδή τις θεωρώ εξαιρετικά αξιόπι- 


στες, έχουν πολύ καλή ποιότητα και παί- 
ζουν άνετα τα παιχνίδια µε τα οποία 
ασχολούμαι. 


µου {µην ξεχνάτε ότι 

ένα άρθρο γράφεται µίνιµουµ 2Ώ µέρες 
προτού κυκβοφορήσει το περιοδικό) η 
κάρτα αυτή είχε ψύρω στις 51.000 δρχ. χὠ- 
ρίς ΦΠΑ καιτη συνιστούσα σε όσους φί- 
ῆους ή γνωστούς ήθεῆαν να αγοράσουν 
µία καβή κάρτα γραφικών. Τις µέρες που 
γράφω το άρθρο αυτό, η τιµή της κάρτας 
της ΑΤΙ έχει µειωθεί περίπου στις 931.000 
δρχ. Χωρίς ΦΠΑ, τιµή που δεν συγκρίνεται 
με αυτήν καµίας άηΠης κάρτας της αγο- 
ράς. Πρόκειται για την ποθύ καή ΑΤΙ 
Βαάθοη 6άΜΒ ΡΗΡΒ της 30 Οἱμ0 (Μαπίϊ), µία 
κάρτα που έχει ποθύ καῆή υποστήριξη και 
από την ίδια την 90 ΟἰμΏ όσον αφορά στη 


πρέπει να περιμένετε το επόμενο τεύχος 
του περιοδικού. 


ΜΙΩΗΤ 8ΝΜΑύΙσο 

0 αναγνώστης του περιοδικού και φίῆος 
της στήΠης κ. ΜΟΥΣΙΑΣ ρωτάτι κάνει µε τον 
καθρέφτη καιτους κρυστάήΠους, ώστε να 
Βρειτη σωστή πορεία της ακτίνας µέχρι αυ- 
τή να Χτυπήσει τον τεβευταίο κρύσταΏβο. 

Επειδή νομίζω ότι ο γρίφος αυτός έχει 
Γ8ηάοπι Λύση, θα κάνω µόνο µία γενική πε- 
ριγραφή. Πήναινε στον κρύσταββο που εἴ- 
ναι στο ροἀεςἴίαίἰ και κάνε κβικ σ’ αυτόν. 
Παρακοθούθησε την ακτίνα σε ποιον κα- 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
8παΤθα8ς(Φοοπιπρυ]ηΚ.στ 


θρέφτη χτυπά. Πήγαινε σ’ αυτόν (Α). Στά- 
σου πίσω του και σηµάδειψε κατευθείαν 
στον επόμενο στόχο, που είναι ο καθρέ- 
Φτης δίπῆα στο ἴΠίη ΠΙΙ. Πήναινε στον κρύ- 
σταΏΠο και επαἠήθευσε τη σκόπευσή σου. 
Αν είναι σωστή, πήγαινε στον καθρέφτη 
αυτόν (Β] και σημάδεψε προς τον καθρέ- 
Φτη που ίσα που φαίνεται στ’ αριστερά του 
Ὀπίη ΠΙΙ. Επαἠήθευσε πάβι τη στόχευσή σου 
και αν είναι εντάξει, πήγαινε στον καθρέ- 
Φτη αυτόν {Π]. Τώρα σηµάδειψε τον καθρέ- 
Φτη που είναι στ αριστερά του ἴπίη ΠΙΙ. 
Πήναινε σ’ αυτόν (Δ) και σηµάδειψε τον ἁῆ- 
Δο κρύσταβῇῃο. 

ΟΗες οι πόρτες 9’ ανοίξουν και "εχθροί- 
τέρατα” θα σου επιτεθούν. Αφού τους σκο- 
τώσεις και πάρεις ότιβρεις στα σεντού- 
κια, πήναινε στην πόρτα που είναι στο δεύ- 
τερο κρύσταηβο. Στο επόµενο δωμάτιο 
άνοιξε τη ΔΕΞΙΑ πόρτα και ανέβα στον κρύ- 
σταββο. θα βρεθείς σ’ ένα δωμάτιο µε 4 
ρ8ᾶ5 στο πάτωμα. Η σωστή σειρά είναι 9, 1, 
2, 4. Στο τεΏευταίο µην κινηθείς µέχρινα 
σε ανεβάσει πάνω στη γέφυρα... 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ ΓΙΑ τῦ 
ΝΕΝΕΒΨΙΝΤΕΗ ΝΙ6ΗΤ5 

Η δεύτερη γνώµη είναι γραμμένη από 
τον παβιό συντάκτη του περιοδικού Κώστα 
Σπυρόπουβο. Πα ἠόγους που εξηγώ στο ει- 
δικό Ώοχ που υπάρχει στο γονἰεν του παι- 
Χνιδιού, το οποίο δημοσιεύεται στο παρόν 
τεύχος, η δεύτερη αυτή γνώµη δεν µπο- 
ρούσε παρά να δηµοσιευτεί εδώ, αηβιώς 
δεν 9α δηµοσιευόταν καθόΠου. Εχουμε και 
ἠέμε, Ποιπόν: 


"Αγαπητέ Αντρέα, 
Κατόπιν σοβαρής ενασκόβησής µου µε 


ΝΕ] 


το παιχνίδι σου στέβνω τις απόψεις µου 
γι΄ αυτό, καθώς και κάποια µικρά {ἱρς που 
ανακάπυψα στην πορεία. 


Γραφικά - Ηχος 

Η ΒΙοΨΑΙΘ στον τεχνικό τοµέα έχει κάνει 
εξαιρετική δουΠειά. Τα µοντέῆα των Χαρα- 
κτήρων είναι καβοσκεδιασµένα και σε κά- 
8ε περίπτωση στο κβίμα της εποχής του 
παιχνιδιού. Τα μουσικά κομμάτια είναι σω- 
στά επιβεγµένα ώστε να µην κουράζουν, 
αγωνιώδη εκεί όπου χρειάζεται, χωρίς, 
όµως, υπερβοῄΠές. 


Χειρισμός - θαπιερίαυ 

Οκειρισµός του παικνιδιού έχει αρκετές 
οµοιότητες µε παβαιότερα παικνίδια της 
Βίον/4Π6. Ειδικότερα η ιδέα των ἴοοίθα;ς, 
στις οποίες µπορεί κάποιος να κάνει 85- 
ίση σχεδόν οποιοδήποτε βοίίοη, όπῇο, 
βρεἰί ή άηπη εντοβή απΠουστεύει τα πράγ- 
µατα. Το σενάριο στο θἱποίθ ρἰθυε/ είναι 
αρκετά ενδιαφέρον, χωρίς να πρωτοτυπεί 
ιδιαίτερα. Το παιχνίδι αποτεῄείται από 
κεφάβαια, χωρίς όµως αυτά να είναι ίδια 
σε διάρκεια. Ετσι, για παράδειγµα, το δεύ- 
τερο κεφάβαιο είναι µακράν το μεγαῆύτε- 
ρο, κυρίως Λόγω του µεγάΠου όγκου 
αμοεςίς που περιέχει, τα οποία απαιτούν να 
επισκεῳτείς διαφορετικές περιοχές, ενώ 
το τέταρτο κεφάβαιο περιορίζεται σχεδόν 
αποκῄβειστικά σε μάχες. 

Το πιµρίαυγ {δβίιΓ8 του παιχνιδιού 
έχει µέῆΠον µπροστά του, µια και ακόµατα 
'σοθαρά” πιοᾶμίος είναι υπό κατασκευή, 
σίγουρα, όµως, δίνει στο παιχνίδι άΠπη 
πνοή. Τέβος, το ΑµΓΟΓ8 Τοοίςοί είναι Χάρ- 
μα οφθαἠµών. ΑΏβωστε µην ξεχνάµε ότι 
και το εἱποίο ρἰαυεΓ οβπιραίση έχει δηµι- 


ουργηθεί αποκῄειστικά από αυτό το 
ἰοοίδεί. 

Τεβειώνοντας µε αυτή την εισαγωγή, 
πάµε και στα αρνητικά (κατά την άποιµή 
µου) του παιχνιδιού: 

Η µεταφορά των κανόνων της 90 θα- 
τἱοῃ του Ρ4Ώ στο παιχνίδι δεν είναι απόΒυ- 
τη. Κάποια 5ΚΙΙ5 και /θ8ίς δεν υπάρχουν 
στο ρεῃ ἅ ρ8ροι, ενώ ποῇβῇά πράγματα δεν 
Λειτουργούν όπως θα έπρεπε. Για παρά- 
δειγµα, το 8ρ6ίί "ΜοΓγάθκαίποις ΠἱΙΗΠΟ- 
ἴἶοπ”, όταν το ρίχνεις σε έναν ἰαγσεί, θα 
έπρεπε να ἑηβώνει” οτιδήποτε μαγικό 
έχει αυτός (όπβα, Ἱθπις κ.ἠπ.) στο ΝΗ/Ν το 
κάνεις ποβύ πιο εύκοβα και Πειτουργεί πε- 
ρίπου ως αἱβδρεί πιβρίο-βγθΒσΠ. 0 βοριιθ 
κανονικά θα έπρεπε να κάνει 3ΠΘ8Κ 
βἰία8οίς και να αιῳνιδιάζει τον αντίπαΠό 
του, ΜΟΝΟ όταν βγαίνει από «Πβάονς και 
όχισυνέχεια, όπως συμβαίνει εδώ. 0 
ΕΙ6Πί6Γ μένει µε τα ϱοε/ θἰί8οΚ, οἴθενε, 
ἱππργονθά ῥον/6{ αἴἴβοΚ και έχουν παρα- 
βΠέψει τεβείως το νΠ]πίωίπαά. Ργοφίίσε 
αἰβςςες δεν υπάρχουν, εκτός από το αρχι- 
κό ομαΓβοῖεΓ οΓθαἴίοΠ που σου επιτρέπει 
κάποιου είδους εξειδίκευση. 

Το παιχνίδι είναι εκπἠηκτικά ΕΥΚΟΛΟ, 
τουβάκιστον στο Παγάσογε ΠΕ0 επίπεδο 
δυσκοΠίας. 0 χαρακτήρας ανεβαίνει [ενείς 
µε χαρακτηριστική άνεση µαζίµε τον 
ΠΘΠΟΠΗΠΙ8Η και από ένα σηµείο και µετά, 
όταν βρει τα κατάἠβηβα Πἴθπις το παικνίδι, 
στην ουσία έχει τεβειώσει από άποψη µα- 
χών ρίσκου. 

Το παιχνίδι στις µάχες θυμίζει Π8οΚ απά 
δίβ5Η. Ειδικά αν διαθέτεις Εἰσῃίει, απΠώς 
βαράς έναν εκθρό, χρησιµοποιώντας πα- 
ράββηβα καιτα 5Πογίοιί Κυ για τα 5ΚΙΙ5, 
και αυτό είναι όΠο και όβο. Ραγίι ΔΕΝ 
υπάρχει στο δἱποία. Το µόνο που υπάρχει 
είναι ένας ΠΘΠΟΗΠΙΒΠ που τον εβέγχει 0 


υποβογιστής, όχι, όµως, πάντα µε απόῆυτη 
επιτυχία. Μπορείς να επέµθεις στις Εντο- 
Πές του, αΠΠά δεν µπορείς να τον εξοπῆί- 
σεις όπως στο ΡΠἱΒΒίο 2. Ως εκ τούτου, όταν 
ανέβει ο χαρακτήρας, σε ποβΠές µάχες θα 
βρεθείτε ως απΏός ᾿παρατηρητής΄ του 
ΠΠΘΓΟΕΠΕΓΗ, να του δίνετε ροίίοῃς, άντε να 
τον κάνετε και Πα, χρησιµοποιώντας 
Πθβίίπο ΚΙῑς. 

Αυτό το πράγµα µε τα υπίηιιε ἵοπις δεν 
το έχω ξαναδεί. ΒΓ6 Πίθπις, ΙίθΠΙ6 που κα- 
νονικά στο ϱεῃ ἅ ῥ8Ρ6Γ τα βρίσκεις µια 
στο τόσο και ΑΝ, έχουν γίνει ψωμοτύρι στο 
ΝΙΨΝ. Ενδεικτικά αναφέρω στο Ηδίπις 
Ηοίᾶ στο τέβος του 1ου κεφαβαίου, αν κά- 
νεις βαπίςῃ τον δαίµονα και αποκαταστή- 
σεις το αμαΓαίβη δρίπί, μπορείς να ζητή- 
σεις ὡς αµοιθή ένα µαγικό Ιἴαπι, και παίρ- 
νεις ένα δαχτυῇίδι που σου δίνει τρομερά 
αἰοπιεπίαί γοδἰςίβποες που σε κάνουν σχε- 
δόν άτρωτο σε αρκετά πιβρίο αἰίβοκς µέ- 
Ἆρι και το 8ο κεφάῄαιο. Αμ το άΠΠο; Κάπου 
στο τέβος του 2ου κεφαβαίου βρίσκεις 
ένα πίπο οΓ ργοίθοίίοῃ -“Φ. Αυτά, βέβαια, εί- 
ναι µια µικρή γεύση µόνο. ΕΠεος! 

Το γοςί του παικνιδιού είναι επιεικώς 
για τα μπάζα! Μπορείς να κάνεις Γοδί σχε- 
δόν παντού, ακόµα και αν στην περιοχή 
υπάρχουν εχθροί κάτιπου δεν συνέβαινε 
ούτε στο ΒαἰαιΓ΄5 Κπαἴε, γεµίζεις τα Ηβς 
σου, παίρνεις πίσω τα δρείἰς και ποβῃά 
δρείίς που έχουν γίνει πάνω σου γίνονται 
περαϊθ µε τη µία. Εντεβώς µη ρεαΠιστικό, 


Μμιερίαυογ 

Ι8 ἄ [μδί πἹθ ή µήπως τα ο/θαίς του παι- 
ἄνιδιού πιάνουν ΚΑΙ οη-(ίπε; Δεν το έχω 
επιθεβαιώσει πηήρως ακόµα, αβῇά το ά- 
ανω. Το 5ἱογυίπο πιοᾶθ από ένα σηµείο και 
µετά είναι εξαιρετικά βαρετό, µε απουσία 
ΓΑΠάΟΠΙ θποοιΠίθ:5 (εκτός από ορισμένες 


περιοχές) ΕπιπΠέον, όταν τεβειώσεις µε 
ένα κεφάβαιο, ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙΣ να επιστρέ- 
Ψεις αν θέῃεις πίσω σε αυτό, όπως στο Β- 
8ῆἱο. Ετσι η πΠοκή είναι τεβείως [ἰΠπΕαΙ. 


βιρ 

Σε ορισμένα αμθείς, αν πατήσετε Ε9ς 
στη µέση του διαΠόγου ή πάτε να σώσετε, 
τότε υπάρχει µεγάῇη περίπτωση το αμεςί 
να µην µπορεί να οΠοκβηρωθεί ΕιΠικρινά 
αυτό είναι ότι πιο ΠΑΡΑΛΟΓΟ παρατήρησα 
στο παιχνίδι και µάΠιστα αναγράφεται τό- 
σο στο ΠΙΒΠΙΕἰ όσο και στο ίδιο το σΒΠΊΕ 
στα {ἱρς που δίνει στις ἰοβαίπρ 80ΓΘΕΠ5. 
Δεν μπορώ να καταΠάβω γιατί σώνει και 
καῇά πρέπει το 88νε {ας πούμε ότι το Ε9ί, 
κάπως τρώγεται) πάνω σε διάΠογο να προ: 
καΠείτέτοιο πρόβῄηµα.. Τινα πει κανείς... 


Γενικές στρατηγικές 

Οιπροαναφερόµενες στρατηγικές 
έχουν δοκιμαστεί σε ΕἰΡΗ{εΓ και βΒοριθ µε 
απόΒυτη επιτυχία. Εκμεταήβευθείτε τον πε- 
ριθάΠ/Ποντα χώρο. Αν υπάρχουν ποῇΠά τέ- 
ρατα σε ένα δωμάτιο, βάῆτε το µισθοφόρο 
µπροστά σας και µπΠοκάρετε την πόρτα, 
ώστε να τα ποβεμάτε ένα ένα και παράῆ- 
ΠηΜα µπορείτε να τα ατυπάτε από µακριά 
µε (βΠσθά ν/θβροης ή δρεί[ς (αν έχετε). 

Χρησιμοποιήστε τις δρεοίαἰ επιθέσεις 
σας οπωσδήποτε! ΡονεΓ βἴί8οΟς, οἰθανο, 
ἱπιργονθά ρονεΓ Εἴί8οΚ, κποσκάονῃ είναι 
πράγματα που πρέπει να σας γίνουν συνή- 
θεια, ειδικά όταν αντιμετωπίζετε ποΠβούς 
καιισχυρούς αντιπάπους. 

Αν τα βρείτε τεβείως σκούρα σε µία µά- 
Χη, να έχετε τη 9ί0Π6 ο{Γθυαί{ πρόχειρη: Πί- 
σω στο ναό, Πθβίἶπο και ξανά στη μάχη. Αυ- 
τό σε συνδυασμό µε το αμίοΚ 98νο κάνει 
ακόµα και την πιο δύσκοῄη µάχη απΠούστα- 
τη. (ΠΡΟΣΟΧΗ: Σε κάποια σηµεία ΔΕΝ µπο- 


ρείτε να χρησιμοποιήσετε τη 5ί0Π6Θ 0Γ/8- 
οί! οπότε να είστε προετοιµασμµένοι καΠά.) 

Ροίΐοῃς, όπως τα 5ρθεά [δίνει Πβςί6), 
οἰαγέν (ργοϊθοίίοπ ΠΤΟΠΙ ππίπά 5ροίί5), ϱ8ΓΚ- 
δΚίΠ, ΕΠάΙΓ8ΠΟΘ, αἷά και βί655, µπορούν να 
σας µπουστάρουν αρκετά ώστε να αντέξε- 
τε ποβαπΠές επιθέσεις. 

Χρησιμοποιήστε τα ναπάᾶς σας! θα βρεί- 
τε αμέτρητα ναΠάς που σας δίνουν στην 
ουσία {9θ 9ροαίἰς και κυρίως θιπιπιοπίπο 
δρείί5, που 8α φέρουν τέρατα να ποβεμή- 
σουν για εσάς. 

Τα Πθαίίπο ΚΙ είναι ππιιδί. Εκτός του 
ότι µε καΠό «ΚΙ θεραπεύουν ποβύ παρα- 
πάνω ΗΡ από αυτά που 8α θεράπευε ένα 
Πθβίίπο ροΐΐοη, αφαιρούν διάφορες παρε- 
νέργειες από ἄΐςθαςο, αθΙΠυ ή 5ἱαί5 αγαίῃ 
και θα πρέπει να τα µαζεύετε σαν τρεβοί. 

Με υψμηΠά τα ἰοοΚ ρἰοκίπο και 
Γ6ΠΊονΘ/ςαί ίΓαρς, οκΠέῳτης µπορείνα 
ανοίγει σχεδόν τα πάντα, να παίρνει όβα 
τα ΠθΠ]ς µιας περιοχής, να κρατάει ότι θέ- 
Λει και να πουβάει τα υπόΠοιπα, κερδίζο- 
ντας έτσι άπειρα χρήματα, ενώ Λόγω του 
Ίθσονθα: ἴταρ΄ δεν χρειάζεται ΚΑΝ να αγο- 
ράζει παγίδες από τα 5ίοιος. Απῆώς πάει 
σε 2-0 περιοχές και αρχίζει και κάνει Γ6- 
οονοι, πετάει ή πουΠάει τις πΙποί, ΒνΘΓ8Ρ6 
και ίτοπο και κρατάει τις ἄεεαίυ. Ενδεικτι- 
κά αναφέρω ότι περίπου 8 ἀεβαίυ ἵταρς 
βγάζουν δράκο, απΠώς πριν να του µιΠή- 
σεις, τις ᾽σπέρνεις΄ στην περιοχή, του µι- 
Λάς και όταν γίνει κόκκινος-Πος{{6, τρέ- 
Χεις και τον οδηγείς στις παγίδες που, 
ακόµα και αν δεν τον σκοτώσουν, τον πη: 
γαίνουν τουβάκιστον στο Βααἰυ Μ/οιπαάθα ή 
Νθα Πδαίη. Από εκεί και πέρα είναι σχετι- 
κά εύκοΠη υπόθεση για εσένα και το µι- 
σθοφόρο σου. Φυσικά, η τακτική αυτή µε 
τις παγίδες πιάνει σχεδόν σε όῇες τις δύ- 
σκοῇες μάχες, αρκεί να βρεις µία περιοχή 


ΜΟΒΒΟΝΙΝΟ 


εΠεύθερη να παγιδεύσεις και να τραθή- 
ξεις εκείτους αντιπάΠους σου. 


Συμπέρασμα 

Το Νενεπιπίει Νίσηΐς είναι σίγουρα ένα 
παιχνίδι που δεν θα περάσει απαρατήρητο. 
Εχει όβα τα συστατικά για να γίνει Εἰί {πια 
οἰβςςίο, παρόΠ΄ αυτά, όµως, σίγουρα δεν 
είναι το υπερπαικνίδι που 8α έθετε όβα τα 
υπόποιπα ΒΡάς στο περιθώριο. Η Βἱον8ΓΘ 
υπέπεσε σε αρκετά σῳάβµατα, ειδικά στο 
φἱποίθ ρἰ8ι/6Γ πιοᾷθς, όπου πιστεύω ότι, 
ακούγοντας ότι τα Βα1 και ΒΕ2 ήταν εν γέ- 
νει δύσκοβα, θέβησε να Φτιάξει µε το 
Τοοίθαί κάτι πιο προσιτό, ακόµα και σε 
άτοµα που δεν είκαν καµία προηγούµενη 
επαφή µε ΓΡ ή βΡας. Προσωπικά πι- 
στεύω ότι είναι νωρίς για να εξυψώσουµε 
ή να καταδικάσουµε το παιχνίδι. θα πρέπει 
σίγουρα να περιμένουμε Πίγο καιρό να 
δούμε τι είδους διιρρογί θα έχει το παικνί- 
δι τόσο από την ίδια την εταιρεία όσο και 
από τους {8η5. 

Τέπος, αναφέρω ὡς ιδιαιτέρως θετικό 
στοιχείο του πακέτου του παιχνιδιού ότι, 
εκτός από το ππαπιαἰ (200 σεβίδων περί- 
που) και των ὃ (05, περιέχει χάρτη και ΓΕί΄ 
6/θ9Πος8 οαΓά και, επιτέπους, ΝΟ ΡΝΠ σ85ο. 
Αξίζει σίγουρα τα 68.90 ευρώ του {τόσο το 
πήρα). 

Κώστας Σπυρόπουβος” 


Αυτά προς το παρόν. Περισσότερα τον 
άῆῆο µήνα. Όσοι στέῆνετε γράµµατα ζητώ- 
ντας βοήθεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 
καβό είναι να γράφετε καιτο τηβέφωνό 
σας, εφόσον έχετε, Φυσικά. Μη ζητάτε 
οβοκθηρωμένες ἠύσεις γιατί δεν στέῆνου- 
µε πια, αηῆά να µας περιγράφετε σωστά 
το σηµείο όπου έχετε κοθβήσει και εμείς 
θα σας βοηθήσουμε. 


τηε 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ν εξαιρέσω κάποιες απόψεις ποθύ ἠίγων, δυστυχώς, χρηστών, στις οποίες διακρί- 
ι] νω µία ενότητα κρίσης, η οποία διαπερνά όἠες τις επιµέρους σκέψεις τους {το 


θι γράφω αυτό ασχέτως µε το αν συμφωνώ µετις απόψεις αυτές ή όχι, µια και δεν 
σκέψεις για το έχει καµία σημασία), αυτό που εγώ αποκόµισα από τη "συζήτηση΄ που γίνεται, είναι ότι 
άρθρο αυτό γεννήθηκαν επικρατεί ένα ποηύ µεγάῆο µπέρδεµα γύρω από τοτι σκέφτεται ο καθένας για το 
 -Ὢ ς . μέῆῆον του σαπιἱπρ στα Ρ05 καιτις κονσόῃες, ποιο είναι καϊύτερο σύστηµα ή όχι 
αφού είδα µία σειρά για τα 98 γραφικά και αν αυτά είναι καύτερα ή όχι από τα Παπάπιαάο σιαρῄἰςς, για 
μηνυμάτων στο ἔογαπι του το αν έχουν πεθάνει τα αἀνοπίιτα σαπιθς ή όχι, για το ποια είναι η ποθιτική των 
περιοδικού µας, στη διεύθυνση εταιρειών παραγωγής παιχνιδιών σήµερα, ακόµη - έστω και µε έμμεσο τρόπο - για 


το ποιος θεωρείται 'σαπιθΓ” ή όχι και ποῆῆά ἁῆῆα. Συνειδητά δεν αναφέρω ονόµα- 
Πῖρ://ννν,ροπιαςῖετ.ας/{ογιπιή, τα, για να µην αρχίσω να δέχοµαι ο-πιαϊϊς του τύπου... ᾿εμένα γιατί µε ξέχασες, και 
σχετικά µε το µέῆῆον των εγώ τα ίδια πάνω-κάτω υποστήριξα΄ κ.ἠπ. 
παιχνιδιών, τα οποία Πριν να προχωρήσω στη διατύπωση κάποιων απόψεων, θέῆω να ξεκαθαρίσω µε- 
3 ο ρικά βασικά ζητήματα δεοντοβογίας͵ τουῆάχιστον όπως εγώ έκω μάθει να διαΠογίζο- 
καἠύπτουν µία μαι και να συζητώ. 
τεράστια θεματοθογία. Γίνεται µεγάῆη συζήτηση για το αν κάποιος είναι ᾽αντικειμενικός” ή όχι, αν η γνώµη 
του είναι πιο ᾿σωστή” ή όχι και, τέῆος, αν η γνώµη κάποιου είναι ᾿καἠύτερη” από αυτήν 
κάποιου άῆῆου ή όχι. θέἠω, ἠοιπόν, από την αρχή να ξεκαθαρίσω ότι ᾽αντικειμενική” γνώµη 
ΔΕΝ υπάρχει. Ειβικρινά δεν καταἠαβαίνω την επιμονή κάποιων να θεωρούν τη γνώµητους 
αντικειμενική” [άρα ᾿καἠύτερη”, άρα πιο ᾿σωστή΄], µια και από την ίδια τη φύση της έννοιας κάθε 
γνώµη εκφράζειτην υποκειμενικότητα αυτού που την υποστηρίζει. θ,τι και αν ἠέει κάποιος είναι υποκει- 
µενικό, µόνο σε µία σειρά επιστημονικών θεμάτων και αξιωμάτων υπάρχει η έννοια της αναζήτησης της 
αντικειµενικότητας, πουθενά αηβθού. Όποιες συζητήσεις και να κάνουμε, εµείς δεν εκφράζουμε παρά την 
υποκειμενική” γνώµη µας {βάσει των βιωµάτων, των γνώσεων, της αισθητικής µας καιτης γενικότερης 
προσωπικότητάς µας). Από αυτόν το νόµο µάβιστα δεν εξαιρείται κανείς, είναι δε μάῆῆον περιττό να τονί- 
σω ότι αυτό ισχύει πρώτα απ’ όῆους για μένα, που διατυπώνω και δηµόσια τη θέση αυτή. 


Όπως ἠέει και ο ποιητής: 
Ἂν η πέτρα που πετάς ψηΠά σου πει ότι στη Γη δέΠει να πέσει, 
Πίστεψέ την. 
Αν το νερό που ετοιµάζεσαι να µπεις, σου πει ότι ὃα θραχείς, 
Πίστειψέ το. 
Αν σου γράψει η φίΠη σου ότι κοντά σου θέΠει νά ρθει, 
Μην την πιστέψεις. 
Γιατί εδώ ΔΕΝ επιδρούν οι νόµοιτης φύσης. 
Μπρεχτ [γραμμένο στα χρόνια της εξορίας του στη Σκανδιναβία) 


Με απθά ἠόγια: Το ότι ο ήλιος ανατέῆῃει από την Ανατοθή {και αφού, όµως, έχουµε κάνει την αξιωµατι- 
κή παραδοχή ότι ως Ανατοθή ορίζουµε αυτή την κατεύθυνση) είναι ένα ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟ γεγονόο. Ότι εγώ 
υποστηρίζω ότιτο α ή β παιχνίδι είναι καῆό ή όχι είναι µία καθαρά ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΗ άποψη. 

Στη βάση αυτή θέῆω να πιστεύω πως είναι καθαρό ότι όῆα, µα όῆα τα τονίονς αποτεῆούν την υποκειµε- 


ΙΤ Ες Μας; 


ἰ 


[Ἱαρασκήνια, σκέψει 


ΤΗΕ 5ΙΜ5 ΟΝ ΗΟΙΙΡΑΥ 


νικότατη άποιµη αυτών που τα γράφουν και τίποτε άἠβο. Τιρόῆο 
παίζει ένα τονῖθνν; Να σου ᾽αποκαθύψει” όσο πιο πού µπορεί ο 
γράφων το αντικείµενο που σχοβιάζει, είτε έργο είναι αυτό είτε 
παιχνίδι κ.ἠπ. Εσύ δεν μπορείς να κριτικάρεις ουσιαστικά ένα {6- 
νίθν, πάρα µόνο όταν δεις το συγκεκριµένο ᾽αντικείμενο”, στην 
περίπτωσή µας το παιχνίδι, στο οποίο αναφέρεται. Καιτότε δεν 
τίθεται θέµα αν το τονίθιν αυτό είναι ᾿σωστό” ή όχι, αΏῆά αν στη 
βάση της δικής σου, επίσης υποκειµενικής, άποψης νομίζεις ότι 
ο συγκεκριμένος τονίθι/θι έχει καθύψει επαρκώς το θέμα ή όχι. 
Αν κάποιος γράφει σε μακροχρόνια βάση, τότε µπορεί να δηµι- 
ουργηθεί µία ιδιαίτερη σχέση ανάµεσα στον αναγνώστη και τον 
τθνίθνντ. Η σχέση αυτή οφείῆει να είναι σχέση εμπιστοσύνης 
(δηθαδή σε ψενικό επίπεδο, αυτό φυσικά δεν σηµαίνει ότι ασπά- 
ζεσαι κάθε άρθρο ή γνώµη του) και πηγάζει από το γεγονός ότι 
σιγά-σιγά δημιουργείται µία αηἠηβοκάῆυμη της αισθητικής Γ6- 
νίεν/ει-αναγνώστη. Ετσι, καταθήγουμε να ἠέμε ότιτα άρθρα αυ- 
τού του ανθρώπου µε εκφράζουν {σε γενικές γραµµές πάντα) ή 
ότι η αισθητική του στο συγκεκριµένο τοµέα µε καθύπτει κ.ἠπ. 

Συνεχίζοντας, θα ισχυριστώ ότι στη βάση αυτή δεν τίθεται θέμα 
σωστής” ή ᾿ἠαθεμένης” άποψης όσον αφορά σε τέτοιου επιπέ- 
ὅου άρθρα ή τονῖθννς πάντα. Λυτό µπορεί να ισχύσει ως εκτίµηση 
για µία σειρά ἁθῆων κρίσεων, π.χ., αν µία άθροιση είναι σωστή, 
αν µία διαδρομή είναι πιο σύντομη και, Φυσικά, µόνο εφόσον 
όῆα αυτά χρήζουν αποδείξεων. Δεν μπορούμε, όµως, να ἠέμε 
για ένα άρθρο-γονἰθν ότι αυτό είναι ἠάθος, επειδή µόνο και µό- 
νο διαφωνούµε µαζίτου. 

Στην ίδια βάση πρέπει να ξεκαθαρίσουµε ότι όταν, τεβείως 
συγκαταβατικά κατά τη γνώµη µου, ἠέμε ότι αυτό το άρθρο εί- 
ναι καθό ή ότι αυτό το τονίθν είναι το καλύτερό σου, εκείνη 
τη στιγµή δεν κάνουμε τίποτε άῆῆο από το να εννοούμε ότι 
τεῆικά συμφωνώ µε αυτά που γράφεις και Π΄ ΑΥΤΟ το θεω- 
ρώ ως το καἠύτερό σου! Αν το ψάξετε πιο βαθιά, ὃα συµφω- 
νήσετε νομίζω µαζί µου ότι σε τεῆική ανάήυση µε την έκ- 
Φραση αυτή πραγματοποιούµε µία προέκταση του ᾿εγώ΄ µας 
καιτίποτε άΠῆο. Εχει φυσικά, εν µέρει πάντοτε, κάποια σηµα- 
σία για έναν συγγραφέα ή ποιητή να σχοβιάσουµε ποιο "μπορεί 
να θεωρείταιτο καἠύτερο ή πιο ώριμο έργο του, αθθά προσωπι- 
κά θεωρώ ότι έχει μεγαθύτερη σηµασία ο ίδιος ο συγγραφέας 
να διατυπώσει την άποψή του για το ποιο θεωρεί ως το καηύτε- 


ἃ σχοῆια για τά «ς 


ν 


αυτό για να µη νοµίσει κανείς ότι έχω καβαῆήσει Κάποια 

και προσπαθώ να συγκριθώ μ΄ έναν συγγραφέα ή Που 

θεωρώ ως τα καθύτερά µου άρθρα αυτά για το Ηοβο΄ς θι 

Εἰ5Η καιτο Μυς!, είµαι όµως απόῆυτα σίγουρος ότπ κάθε ανα 
στης, αν ρωτηθεί, θα έχει διαφορετική γνώµη. 

Τέῆος, µία συζήτηση έχει για μένα νόηµα όταν ἠοσδὰ ύμε 
πρώτα απ΄ όῆα να καταἠάβουµε αυτό που ἠέειο άθῆος και από 
κοινού, άσχετα µε το βαθµό συμφωνίας ή διαφωνίας µας, να 
αναζητήσουµε-διερευνήσουµε κάποιες πἠευρές που µας ενδια- 
φέρουν. Δεν κατααβαίνω πιατις ἠεγόμενες ᾿κάθετες ή µετωπι- 
κές” αντιπαραθέσεις, που γίνονται µόνο και µόνο για να ικανο- 
ποιήσουµε το όποιο εγώ µας και τίποτα άῆῆο (ποῆύ περισσότερο 
που αν δεν πεις πάση θυσία καιτην τεβευταία κουβέντα, θεωρεί 
σαι χαμένος). 


0! ΥΚΕΨΕΙΣ ΜΟΥ ΓΙΑ ΤΑ ΕΟΝΡύΤΕΗ 6ΑΝΕΣ 
Εκφράζοντας, ἠοιπόν, και εγώ τις δικές µου, υποκειµενικές 
απόψεις, καταθέτω τα εξής: 0 χώρος των οοπιρµῖοι σαπιθς περ- 
νάει ποθύ µεγάΠη κρίση. Πρόκειται για µία κρίση συνοβικής ταυ- 
τότητας. Στην εποχή της παγκοσμιοποίησης, η απόήυτη εµπορευ- 
µατοποίηση του χώρου των οοπιριῖεΓ σαπιος επέφερε πήρη 


ὴ 
1 
ρο έργο του. Ετσι, τηρουµένων όῆων των αναἠθγιών [ποτ Ἡ 


Στην εποχή της παγκοσμιοποίησης, ῃ 
απόΏυτη εμπορευματοποίηση του χώρου 
των αοπηρυίεγ ᾳ8/[ηες επέφερε πηήρη 
ανατροπή του σκηνικού που επικρατούσε 
µέχρι το 96-08. 


ανατροπή του σκηνικού που επικρατούσε µέχριτο 90-98. Τα τε- 
ἠευταία 9-6 χρόνια παρατηρήσαµε τη σχεδόν οἠοκήηρωτική εξα- 
Φάνιση των Δεγόμενων ιστορικών εταιρειών. Από αυτές ουσια- 
στικά έχουν µείνει στις ΗΠΑ µόνο η Εἰθοϊτοπίο Αεῖς καιη Γµ- 
οαςβ{ῖς. Εἠάχιστα πια παιχνίδια μεταφέρουν µαζίτους το συναί- 
σύηµα που είκαν σχεδόν όῆες οι παραγωγές µέχρι περίπου το 
1995, τότε που σ΄ ένα παιχνίδι έβήεπες την προσωπικότητα του 
δημιουργού του. Τα σύγχρονα παιχνίδια είναι όῆο και περισσότε- 


ΤΗΕ 5ΙΜ5 ΟΝ ΗΟΙΗΡΑΥ 


(6) Εωπιςοῦτι, ονν {ωωςοςη οοµν 
πω κπασσς σσ κα 


ΑΝΑΒΗΟΗΥ ΟΝ-ΗΙΝΕ 


ρο αποξενωµένα από τον πραγµατικό δημιουργό τους. θᾳ µπο- 
ρούσα να αναφέρω δεκάδες τέτοιων περιπτώσεων. Τώρα πια τα 
παιχνίδια είναι απθώς άθῆο ένα προϊόν που πρέπει να αποδώσει 
τα αναμενόμενα κέρδη. Επενδύουν στο χώρο αυτό, γιατίτους 
φαίνεται πιο εἠπιδοφόρος απ΄ ότι άθῆες αγορές. Από την αρχή 
αυτής της στήῆης τονίζω ότι αυτό που ξεκίνησε ως "ο θάνατος 
των αἀνεπίμ(α σαπιθς”, στην πραγματικότητα είναι το τέῆος µίας 
εποχής, που σηµαίνει το τέῆος σχεδόν όῆων των παραδοσιακών 
εταιρειών παραγωγής καιτο τέῆος των παιχνιδιών ΟΛΩΝ των ει- 
δών, έτσι όπως τα γνωρίσαμε και ζήσαμε µαζίτους µέχρι το 
1990-1999, 

Το πρώτο παιχνίδι σε πωῆήσεις στις ΗΠΑ τα 2 τεβευταία χρόνια 
εξακοῆουθεί να είναι το 9ἱπι5 και οι όποιες παραἠθαγές του, µε 
ελάχιστες εξαιρέσεις κατά διαστήματα. Λυτό από µόνο του Πέει 
πάρα ποῆῆά. Ξεχάστε όῆα τα παραδοσιακά αἀνοπίμτος - ΒΡᾶς - 
ΒΤ5 σαππες. Προχωράμε προς ένα, το ποθύ δύο, ενιαία είδη πιαςς 
ραππο5, που θα περιβαμβάνουν ἠίγο απ΄ όῆα τα είδη που ξέραμε 
µέχρι σήµερα. Φυσικά, ὃα συνεχίσουν να βγαίνουν και ᾿καθαρά΄ 
αἀνοπίμτος - ΒΡάς - ΒΤ5 σαπιθ5, αἠῆά αυτά θα τα βἠέπουμε πια 
όῆο και πιο αραιά. Δεν 8α δίνουν πἠέον αυτά το στίγμα της επο- 
χής, απθώς θα είναι µικρές έγχρωμες πινεῆιές στο γενικότερο 
τοπίο. Προσπάθεια των εταιρειών είναι να ενοποιήσουν τις επι- 
µέρους αγορές σε µία µεγάθη και ενιαία. Το αν 8α το πετύχουν, 
τεβικά, αυτό είναι µία άῆῆη ιστορία. Το ηἠικιακό µεγάῆωμα των 
παιδιών, που το '85 έπαιζαν µε κονσόῃες, ευνοεί τα σχέδιάτους, 
αφού η δημογραφική σύνθεση των σαπιεις αθῆάζει σηµαντικά. 

Διαφωνώ µε όσους κριτικάρουν αρνητικά τις κονσόῄες. Αποτε- 
ἠούν ποῆύ σηµαντικό µέρος του γενικότερου χώρου του σαπιίπᾳ 
και ο καθένας οφείβει να παίρνει ποθύ σοβαράτις εξεῆίξεις στο 
χώρο αυτό. Ειδικά τώρα που η μάχη για το ποια, τεῆικά, κονσόῆα 
θα επικρατήσει έχει φουντώσει για τα καθά. Το παρόν δείχνει ότι 
ο χώρος αυτός αβῆάζει σηµαντικά (αἀνεπίμτες και ΒΡᾶ5 έχουν 
αρχίσει να μεταφέρονται στις κονσόῆες], στην Ανατοῆή αποτε- 
ἠούν ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΑΓΟΡΑ, ενώ το μέῆῆον κανείς δεν το ξέρει. Το 
2005, που 3α κυκοφορήσουν οι κονσόῆες νέα γενιάς, 8α ξέρου- 
µε ποθύ περισσότερα πράγματα. 


ΤΑ ΛΟΤΙΟΝ 6ΑΝΜΕΡ ΚΛΙ ΤΟ 30 
Στην κατάσταση αυτή ένα είδος αντιστέκεται, τα αοἴῖοῃ οαπιος. 
Και αυτό παρότι οι πωβήσεις τους, εκτός μερικών σημαντικών 


8 Ρς ΜαΣίε 


ναπε 


ε πία χρόνια δεν ήταν ιδιαίτερα καθές. Τα 
συ] υποστηρίζουν οι εταιρείες των 38 καρ: 
τ ζί μ’ αυτές ο ειδικός Τύπος των ΗΠΑ, που 
0 (ά από αυτές. Σε µεγάῆο βαθµό τέτοια ριοίθο- 
ἴδκι πι από τις εταιρείες αυτές! Αν δεν συνεχίζουν 
να 
ἠ 'τεχνοβογίας στον τοµέα των 98 καρτών, γιατί 
υιος να πάει να αγοράσει µία πανάκριβη κάρτα 
γραφικών; Πια να μπαίνει στο Ιηϊοιπεῖ, να γράφει τα κείμενά του 
στο θΗΐσα, να παίζει αἀνοπίμτο σαπιος, ΒΤ9 σαπιος και ΒΡ65; Όχι, 
Φυσικά, µια και σχεδόν το σύνοῆο αυτών των παιχνιδιών δεν 
απαιτείτις πανάκριβες κάρτες των 150.008 ὅρκ. Τα αοἴῖοη 
σαπιθς, και µάβιστα το οπ-ἱΐπε πιαἱΗρίαιοι µέρος τους, είναι αυτό 
που το απαιτεί. Ποβύ δε περισσότερο που τα νέα πια παιχνίδια 
του είδους χρησιμοποιούν δυνατότητες που µόνο οι κάρτες τε- 
Πευταίας γενιάς έχουν {ακόµη και µία 6οΕοτορ ὃ ΤΙ στο τέῆος 
του χρόνου θᾳ δείχνει ξεπερασμένη), ᾿υποκρεώνοντας” έτσι 
τους χρήστες νατις αγοράσουν αν θέήουν να παίξουν τα παι- 
χνίδια αυτά. Φυσικά, είναι άἠῆο θέµα το πώς σε πείθουν ότι αν 
δεν παίξεις ένα τέτοιο παιχνίδι, είσαι εκτός εποχής! 

Προσωπικά ανήκω σ΄ αυτούς που, για πάρα ποηηούς ἠόγους, 
και όχι µόνο αισθητικής, προτιμούν τα Παπάπιαάο - ζωγραφιστά 
γραφικά. Με αντιπροσωπεύουν καἠύτερα. Σέβοµαι το 98, µερικά 
παιχνίδια που έχει δώσει είναι ξεχωριστά, όµως αντιστέκοµαι 
στην άποψη που ἠέει ότι όποιος δεν είναι µε το 98, είναι άσκε- 
τος ή ηΠίθιος. Αν δεν υπήρχε η ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΤΗΤΑ στην κουἠτού- 
ρα, 8α ήµαστε όῆοι ένα. Ευτυκώς, που υπάρχει και η Ευρώπη, η 
οποία µε τον ξεχωριστό και ποθυεπίπεδο ποήιτισµό και την ιστο- 
ρία της αντιστέκεται ακόµα σε όσους θέῆουν να έχουµε ένα στό- 
μα, µία µιβιά, µία συμπεριφορά. 

θι σύγχρονες” εταιρείες, κωρίς ίχνος συναισθηματισμού, ανα- 
ζητούν το μέγιστο κέρδος. Π΄ αυτό τεἠευταία όῆο και περισσότε- 
ροι στρέφονται προς το οπ΄ΐπο σαπηἱπᾳ, χωρίς να αναρωτιούνται 
ουσιαστικά για το πόσα οµοειδή παιχνίδια "σηκώνει” η αγορά. Τα 
οη-ἱίπο ΒΡάς (01 -ΒΡ65] έχουν κατακηύσει την αγορά. Τεῆευταία 
ανακοινώνονται 01-ΒΡ65 µε ρυθµό περίπου ένα το µήνα. Το κό- 
στος τους είναι ποηύ υψηθό, αἠθά, ΛΝ πιάσουν, ανάἠογα είναι 
καιτα κέρδη τους. Χαρακτηριστικότατο παράδειγµα η Γαπουπι. 
Εβγαῆε το Γοπσεφί 1οµίπθυ, που πούήησε πάρα ποθύ καθά, αἲ- 
Λά δεν νοιάζεται πια γί΄ αυτό, ούτε για να κυκἠοφορήσει κάποια 
συνέχειά του. Εχει ρίξει ΟΛΘ το βάρος της στο ΑπατοΝυ θη:ΐπο, 
ενώ τεβευταία προκώρησε και σε σηµαντική µείωση του ὄυνα- 
µικού της, εΏπίζοντας και αποσκοπώντας στη κρυσοφόρο αυτή 
αγορά. 

Προσωπικά είμαι αντίθετος µε τις εξεῆίξεις αυτές, Μια και ζω, 
όµως, στο σήµερα κι όχι στο Χθες, άσχετα µε το αν νοσταὴγώ τα 
παβιά-καῆά χρόνια του σαπιίπρ στους οροοἴτιπι - Απιῖσα - Λἴατῖ, 
είµαι υποχρεωμένος να αἠθάζω και εγώ µαζί µε την εποχή µου. 
Εστω και σιγά-σιγά. Δεν γίνεται αἠθιώς, εκτός και αν πάρω τα 
όρη καιτα βουνά και κἠειστώ σε κάποια καἠύβα. Απῆώς όσο µπο- 
ρώ αντιστέκοµαι, παρακοθουθώτις εξεῆίξεις, τις σχοβιάζω και 
βρίσκομαι σε µία φάση αναμονής απέναντι στο καινούριο που 
ΣΙΓΟΥΡΑ θα έρθει καιπου θα είναι κάτι διαφορετικό απ’ όσα 
έχουµε δει ως σήµερα. 


Λάῑος οοπι{αάος... ΝΙΝΑ ΙΑ ΒΕΝΟΙΤΙΘΝ, όπως θα έῆεγε και ο 
µεγάῆος Μαππυ ζαἰανοια! 
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ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ «ΕΟΒ(ΕΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙ5ΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝ»Σ, 6ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :οἀπιεαία(ὢεάπιεαία.ϱΓ 
ΜΗΝ εἀπιεαία.ργ 


ΜΑΜΕ ν. 0.61 


Μια νέα έκδοση του ΜΑΜΕ αποτεβεί πάντοτε είδηση και µάΒιστα 
σηµαντική. Οσοι πιστοί, Λοιπόν, προσέβθετε για να κατεβάσετε τη 
ναΓ5ίοη 0.61 (Π{ῖρ:/ΛΝΝΝΝΝ.αΓςαάΒαἴΠΟΠΊΘ.ΟΟΠΙ/ΠΊΠΊΘ.ΡΠίΠΊ)), Π 
οποία υποστηρίζει τα ακόβουθα νέα παιχνίδια: 

5μῤΕΙ 5ἱ4Π15, ΜασΓοςς ΡΙµ5, Ομἰζ Βἰδγοι[ο 568η5Ηἱ 5αἰοΓ Μοοη - 
ΟΠΙΠΥοΚι ΤαἴΓγοΚκιι ΤοΚί Πο ὑπ, µπιρ Κιάς, ΤΟΗΥ, 5µῤρεί ΤΟΗΥ, ΒαϊἴΙθ 
Οοςς, Ομ! Να: ΙΙ, Βυ0ίθ 2000, 4 ΕιΙη [η Ί, ΚΙΟΚ 0οα1, υ.5. 04Π185 ο|- 
Ιθοίίοης, ΝΜΙΙΥ ΤΟΝΝ6Γ, | ΘίΙιαἰ ΟΓὰ5/Ι καοθ, Ε-Ί Ο0Γ4Π8 ΡΗϊΧ, ΒΟΦ-ΕΙΦΠΙ, 
Εἰπά Οµί, ΟοἱΠπα ΟΓθαΐς, 5αηΚοΚιςΠΙ, 5Ηῤ6/ 5ΠαΠοΠοαίἱ ΏΓὰΦΟΠ’5 ΕΥθΘ, 
Μθοπαπίζθά ΑἴίαοΚκ, Β8αςί Βμςίε:ς, ΤΠμΠά6Γ Ζοπε/ΏθςθΓί Αςσαιυί, ΤΘ 
Ναχί 5ρα08, Βακυίοῖςσι Κἰμυῖαί, Εαυΐζες, Βιἱ ΕΙαΠ{εη, ΤΠ6 Κοιικ- 


ΟυΥΑΚΥυΠ, 5ρἱθΠάΟΓ Βἰα5ΐ, ΗΙΟΠ Νοίασθ, μμ η ηΕ ρυβτΕμΩς 
-- 


κθά Κοβίπ, Ναῖ Ἰλα:ς, ΟΙ4γ 5Ποοί, ΜΓ. 
Κουσα[, (αἴ Ροἱο, Οἰησο, Βἰγαίθ Κίπα, ΙΠ- 
{6/ΓΠΟ, ΡΠΡ0Ιίπα, ΤΠρΙθ Ηιπῖ, ΟΓΟΙ{, Μοη- 
{6 (4Πἱ9, Τµ08 Ραπίς, ΚΟΙΙΘΓ .ΙΠΊΠΊΕΗ, ΚΙΚΙ- 
ἱρραΐςι ΜαγυΠ]Ι-οΠαη, ΚπἰαΠίς οἳ 
Ναἱουγ/54Παο, Βαϊϊιε ΒακγαίάεΓ. Ουφ! 
Μπόβικα ήταν τα άτιµα! 
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Ε-πιαί!{αηζὶπε(ῶουπιριρίθςς.Π/ 


Μωεζος ολων 


ΛΌΡΙΟΟΛΙΙΑΧΥ 


Η πανίσχυρη ΕΙΑΑ (κατά κόσμον κθεογᾶ(πα Ιπαιςίηγ 
Ασςοσἰαἴίοη οἳ Απιθῆϊσα - Ενωση Δισκογραφικών Εται- 
ρειών Αμερικής), µετά το ΝαρςίθΓ αποφάσισε να ρίξει 
τα “δίχτυα” της Και στη... διάδοχη κατάσταση, δηβαδή 
στο γνωστό σε όβους σας Αιἱοσαίαχγ. Ετσι, αφού ξε- 
Κίνησε από πέρυσι µε συστάσεις για το ποια τραγούδια 
δεν πρέπει να διατίθενται µέσω του δημοφιλούς ϱ66Γ- 
{ο-ρ66Γ προγράµµατος, προχώρησε πριν από µερικές 
εβδομάδες σε μήνυση, µε τη δικαιοβογία πως οι συ- 
στάσεις της δεν έπιασαν τόπο στο βαθµό που αυτή 
περίµενε (αυτό το έργο κάπου το έχουµε ξαναδεῦ. Τη 
συνέχεια την υποψιάζεστε: το Αμαἱοσαίαχγ, µΠ µπορώ- 
ντας να αντέξει το βάρος ενός δικαστικού αγώνα ενά- 
ντια στους δισκογραφικούς κοβοσσούς του πβανήτη, 
προχώρησε σε εξωδικαστικό συμβιβασμό, κατεβάζο- 
ντας τα “ροβά” του και αρκούµενο, Πβέον, στην προ- 
σφορά τραγουδιών από ανεξάρτητους µόνο καββιτέ- 
χνες και συγκροτήματα που συνεργάζονται µαζίτου. 
Κατά τα άββα, οι αναζητήσεις δηµοφιβών τραγουδιών 
ή καΏβιτεχνών οδηγούν σε ένα... σύντομο βιογραφικό 
ή σε μηνύματα που υπάρχουν σχετικά µε το όνοµα ή 
τον τίβο που δώσατε στην αναζήτηση, σε Κάποιο από 
τα ΟΗ-/ίΠθ ΡΟΓὰ του ΑιάἰοςΦἰαΧΥ. 

Οι διαμαρτυρίες, Φυσικά, δίνουν και παίρνουν, κα- 
θώς και τα οἶζθς που αφιερώνουν την ύβη τους στο 
καυτό αυτό θέµα. Μπορείτε να επισκεφτείτε, Π.Χ., τις 
σεβίδες Πἳῖρ:/ΛΝΝΑΝ.Ρογοοῖί-Παᾶ.οΟΠΙ/ Και 
Πᾶρ./ΛΝΝΝ.ΠΟΕ.σα/ "ΘΠΙ158/Ό8αἴΠ2ΡΕΙΑΑ.ΠίΠΙ, όπου 
θα βρείε µπόβικο {οοᾷ {ο ἴποιοῃί... 

Ε.Ι.Ρ. ΑιαἱοσαἰαΧγ, Δοιπόν; Ναι μεν, αββά... “ο βασι- 
Λιάς πέθανε, ζήτω ο βασιβιάς”! Για να απαντήσω και 
στο ΦίΔο της στήβης ςἰγαίοσηῃ (5ίΓαϊοςπι(ΘΙΠ.αΠ), που 
µε ρωτάει ποια προγράµµατα θᾳ πάρουν τώρα τη θέ- 
ση του ΑιαΙοσαΙαΧΥ, ρίξτε µια µατιά στη διεύθυνση 
ΠΏρ:/ΛΝΝΝΝ.4Η8ΓΠαΡΣίΒΓ.ΟΟΠΙ/. Σας περιμένουν, ούτε 
Λίγο ούτε ποβύ, 87 (!) επίδοξοι διάδοχοι, µε το ΕΏοη- 
ΚΘΥ να θεωρεῄαι αυτή τη στιγµή ως ο επικρατέστερος. 
Θα κρατήσει χρόνια, όπως Φαίνεται, αυτή η κοβόνια... 


Παίξτε το και οϐ-Ηπ6! 


0 φίΔος Ό8αά ἰαη (Όθαᾷ |απΘΙΗΘεπια[.σΏ) μοιράζεται µαζί µας 
κάτι που ενδέχεται να ενδιαφέρει ποββούς Φίβους του Οομηί6Γ- 
5{Κ6. 

“Αφού διάβασα στο τεύχος Ιουνίου (152) το αφιέρωµά σας γΙα το 
(«6 και επε!δή είµαι φανατικός αυτού του παιχνιδιού, θα ήθεβα να 
δώσω µια Λύση στο πρόββηµα που έχει το 65, δηβαδή στο γεγονός 
ότι πρέπει να μπαίνεις στο ΙπίΘγηΘί γία να το παίξεις. Η Λύση έχει το 
όνομα ΕΘαΙΒοί (Π{έέρ://Ρροί.εοµΠίΘΓ-5ίΤΙΚΘ.Πεί/ΓΕαΙΡοί/). Αυτό το 
πρόγραµµα δημιουργεί έναν εικονικό 5ΕΓΝΘΙ στο ΡΕ σου Και µε ένα 
εκπᾖηκτικό Α.Ι. παίζεις σε τέσσερα επίπεδα. Αυτό το τέβεΙο Προ- 
γραμµατάκι θα το βρείτε στη διεύθυνση 
Πεέρ:/ΑΝΗΝΗΝ.ΠΙΙΚΕΠΙ{Π. ἆθ/ΓΘΕΙΡΟί/ΓΡΑΙΡΙ2.ΘΧΘ (Ψ/Ιηᾶονν» έκδοση) Και 


στη διεύθυνση Πεερ://ΛΝνννν.Πιἰκεπ{Π.4ε/ΓΘαΙΡοί/ΓΡΑΙρΓ2 ΙΙπιχ.ἴ3Γ.67 (1Ιπιχ έκδοση). Για να παίξετε µαζί του, αρχίστε κανονικά το 65 ή ανοίξτε 
το από το εικονίδιο του ΕΘΦΙΒοΐ. Πηγαίνετε στο ΡΙΔΥ 65 Και µετά στο ΙΑΝ σ8η165. ΕπιΠέξτε κανον|κά µια πίστα Και βάῆτε όριο στους παίκτες που 
θα µπουν κατά τη διάρκεια του παιχν!διού. Τώρα παίξτε σαν να είστε στο Ιπίεγπεί." 

Ευχαριστούμε το ΦίΔο µας Και συνιστούμε, επίσης, σε όσους κατεβάσουν το Ροΐ, να επισκεφτούν τα {οΓα στη σεβίδα Π{ῖρ://Ὀοῖ.οομηίθί- 
ς{(]Κκ6.ποῖ/σἰ-Οἰπ/ΓΘαἰσοῖ/Μογωπις//κοηροαΓά.οσἰ, όπου θα Λύσουν κάθε πιθανή απορία τους. 


ον, 
Ειθο-ἱ οοκ Μοάε 


ΕΙΒΕΊ {οι Νεχ! ΤαΓᾳ5Ι ΕΙΑΕΣ Τος Ῥπεν Τατθεί ο Μ 
γους τεχ! Πῃρςδσοςς Όλη σον Ὁς εεοθῃ ὂν οἰμος. 


µ Γβ [ |] ὀ κ ”. Οι... αντιδράσεις! 


Με έκπΒηξη, οµοβογώ, διάβασα µερικά 6-πιαϊϊς που µου έστειΏε ένα 
µέβος της οργανωτικής επιτροπής της ΚΕαοσῖ 2Κ2, του ενεηϊ της 4θ- 
ΠΊΟΞΟΘΠΕ για το οποίο γράψαµε σε µια σειρά τευχών του περιοδικού, 
ενώ το καβύψαμε Και από τη στήβη µας πριν από δύο µήνες. 0 κ. Δημή- 
τρης "καου!/πΙοσπ” Νικοβάου, Δοιπόν, µου έγραψε, ανάµεσα στα άῆβα 
και τα εξής: 

“κατ΄ αρχάς, σας θεωρώ επιεΙικώς απαράδεκτους να αφιερώνετε 4 σε- 
Λίδες για ΓΘροΓί του ΟΓ9Πᾶ ΡΓΙΧ, ένα καθαρά ααπη]ηα γεγονός που οὐυδε- 
µία σχέση έχει µε την οοπηρυέΘΙ 508Π8 (αβήθεια, γΙα σας τι διαφορά έχει 
ένα ΡΟ από µία κονσόβα χωρίς Λειουργικό;) Και εµάς να µας γράφετε 
στα παβιά σας τα παπούτσια µε αναφορές µισής σεβίδας. Δεν ξέρω αν 
έχετε Ιδέα τι συμβαίνει Και πόσο σηµαντική είναι η ἄΘΠΊΟΣΕΕΠΕ γΙα την 
υπανάπτυκτη στο χώρο της Πβπροφορικής χώρα µας, αΛβά είναι κρίµα 
να αγνοείτε τόσο ποβύ ένα τόσο σηµαντικό αα{ΠΕΙΙΠΩ που έχει να Κάνει 
µε την οοπιριίθί οιέµ6, τη δηµιουργία µέσω υποβογΙιστή σε όβους 
τους τοµείς (προγραμματισμός, πιοάβιίηα, γραφικά, μουσική) και όχι το 
στείρο σαππἱπο. 

“Μην απορήσετε όταν κάποτε που θα θέβετε να καβύψετε τα πρώτα 
αξιοπρεπή εββηνΙκά 93ΠΊθ5 Κάποιοι στραφούν σε άβᾗα περιοδικά... Είναι 
αβήθεια πως δεν συµβάβῃετε καθόβου ώστε να γ/νεΙ µια αρχή στην 
ΕηΛάδα. Και να ξέρετε ότι τα Λόγια δεν φτάνουν. ΚαΔό θα είναι να παρα- 
κοβουθεῄτε τα ΠαΙδΙά από Κοντά όταν φτιάχνουν 69/185, να τα στηρίζετε 


Κάνα σπόνσορα..." 

“Θα ήθεβα να σας ζητήσω και το εξής: Από του χρόνου, υπάρχει µεγά- 
Λη πιθανότητα να κρατήσουμε το ΕΕασί εκτός Τύπου και θα το εκτιµού- 
σαµε αν δεν Κάνατε Καμιά αναφορά σε αυτό.” 

ΕιΠικρινά τρεβάθηκα διαβάζοντας τα 6-Π]αϊὶς του Φίβου. Τέτοια αχαρΙ- 
στία δεν την περίµενα ποτέ! Αντί να µας πει ένα "ευχαριστώ” για την 


και αν µπορείτε µέσα από τις γνωριμίες που διαθέτετε, να τους βρείτε Και 


προώθηση που Κάναµε στο ενεπί µε συνεχείς αναφορές Και την κάβυψή 


του, µας κατηγορεί γιατί δεν το... βάβαµε και εξώφυΏβο! Για τις αντιφά- 
σεις, δε, τι να πρωτογράψω; Από τη µία "η 4ΘΠΊΟΞΟΘΠΘ είναι σηµαντική 
για την υπανάπτυκτη στο χώρο της Ππροφορικής χώρα µας” Κι από την 
άλβη... η Βξασῖ από του χρόνου θα γίνει πριβέ (προφανώς επειδή παρα- 
είναι σηµαντική για να την καβύπτουμε εμείς οι "απαράδεκτοι”). ΑΦ᾿ 
ενός εµείς οἱ ποταποί ασχοβούμαστε µε το “στείρο φαππίπα” Και τα 
"οαπηίπο γεγονότα”, που µάβιστα 'δεν ανήκουν στην οοπηρι{εΓ 5οθῃθ” 
()), αφ’ ετέρου πρέπει να βοηθήσουμε "τα Παιδιά από Κοντά όταν Φτιά- 
χνουν σα/η85”. Φαίνεται πως µόνο οἱ ξένοι είναι στείροι, ενώ οἱ δικοί µας 
κατέχουν Καβά τα απόκρυφα μυστικά της γονιμότητας... 

ΦίΔε µας, το “ΡΟ Μαςί;”, το οποίο προφανώς δεν διαβάζεις, έχει Κα: 
Δύψει περισσότερο από Κά- 
θε άββο έντυπο τα εΏδηνΙ- 
Κά 64/165, ακόµα και τις 
ερασιτεχνικές δηµιουργ/ες, 
που τις προωθεί συχνότατα, 
συμπεριβαμβάνοντάς τες 
στο συνοδευτικό ΟΡ-ΚΟΜ 
του ή δημοσιεύοντας ειδή- 
σεις Και επιστοβές για αυ- 
τές. Βέβαια, εσύ θεωρείς 
συββήβδην όβα τα εΏβην- 
κά παιχνίδια που έχουν Κυ- 
κβοφορήσει µέχρι σήµερα 
αναξιοπρεπή, οπότε δεν σε ενδιαφέρει αυτό (γράφεις "όταν κάποτε που 
θᾳ θέβετε να καβύψετε τα πρώτα αξιοπρεπή εβηνικά 94/185..."! Εσύ 
πιστεύεις πως µέχρι τώρα δεν έχει γίνει "µια αρχή εδώ στην Εἠβάδα”, όχι 
εμείς, Σύντομα ετοιµάζουµε Και µια µεγάΒη σχετική έκπληξπ... 

Τι άλλο να πούμε; Ισως το µόνο που απομένει είναι να ρωτήσουμε τι 
µάρκα είναι το καβάµι κι αν το αγόρασες μετρητοίς ή µε δόσεις... 


ολ 1 151 | 


Ο ΦίΔος της στήβης Ναἰίαπίθθ (ναιαηίθθ(Φοίεπεί.αη) µάς γράφει: 

“χαιρετώ την ομάδα. Καβό καβοκαίρ! Αν διαβάζετε αυτό υπότις 
ασίγαστες και ακατάπαυστες ριπές του µαστιγίου του Σαρκ-Σατ, σας 
Λυπάμαι οβόψυχα, Κάτι τέτοιες ώρες ευγνωµονώ το Θεό που δεν 
ανήκω στους εξωτερικούς συνεργάτες σας! Αυτή τη φορά δεν έχω 
Κάτι νέο να πω, απΏώς θέβω να υπενθυµίσω σε κάποιους από σας 
(των οποίων το µυαβό πιθανότατα... 'κουρκούτιανε’ - Κάτι το µαστί- 
γιο, Κάτι οι ζέστες, Κάτι οἱ εικόνες των Λουόμενων στα δεβτία εἰιδή- 
σεων του 5ΤΑΚ...) ότι 'χρωστάνε’ στο αναγνωστικό κοινό τα εξής: 

Ότ. 151, σεῇ. 154, στ. “ΕΑΝΖΙΠΕ”, θέµα: “ΜυιΤΙ «0-ΟΡ”. Δεν ξέρω 
αν αρμόδιος να απαντήσει είναι ο κ. Κόντης ή ο κ. Κουράφαβος, αῆ- 
Λά ας το πράξει κάποιος - ρΙθ856Ι! θέβω µια Λίστα µε παιχνίδια που 
υποστηρίζουν «9-0Ρ, γΙα να ξεσκιστώ µε τα Φιβαράκια µου! 

2) Σχετικό µε το παραπάνω: Ποιος, επιτέβους, µπορεί να εξηγήσει 
σε όπου του κόσμου τους αδαείς/αρχάριους/τεβούντες εν πβήρει 
συγχύσει τον ορισμό ή την εΙδοΠΟΙό διαφορά έστω, μεταξύ των: 
ϱρ0ς, 6ςΡ05, αοἴίοη-ΕΡ0ς, Ρ80-ΚΡΟ»...; Είναι τα ΠΟΚ΄ΊΠ’Ιᾷ5ῃ ΚΡΟ5 
(όρος που χρησιµοποιείται στον ξένο Τύπο) το ίδιο µε τα αεἴΙοη 


ϱρος; Τα κΡΟς που “ενσωματώνουν τους (Χ) κανόνες του ΑΌδ0’ τι ε- 


ναι, τι πρέπει να περιμένει να δει κανείς σε αυτά και τι όχι; 


3) Εκκβηση: Αν κάποιος έχει το αρχείο της Ίθης πίστας του εξαιρε- 


τικού παιχνιδιού ΄ΒΘΓΠΙΙΙά8 ΥΠάΓΟΠΊ6’, µπορεί να µου το στείβει µε 
6-Ππαί[; Κατέβασα το παιχνίδι (70ΜΒ!) από το ΗΟΤύ ({Π8-ιπαθΓᾶοσ»), 


πριν από έναν χρόνο τουβάχιστον, Και το αρχείο αυτό δεν υπάρχει 
µέσα στο .Γ4ΓΙ Δυστυχώς, το Παιχνίδι δεν υπάρχει πβέον στο ΗΟΤυ 
και δεν µπόρεσα να το βρω σε Κανένα από τα 4ΏΘΠΑΟΠΝΝΙΘ οἱέθς 
που επισκέφθηκα." 

ΦίΔε µας, σε αυτό το τεύχος, όπως θα διαπιστώσεις, το άρθρο Φι- 
Λοξενεῄται στις σεβίδες του περιοδικού! Τι νοµίζατε, δηβαδή, ότι θα 
ξεχνάγαµε τις υποσχέσεις µας; 0σο για τους όρους που ζητάς, ιδού 
οι διαφορέςτους: 

ΚΡΟ Ξ Κοἱθ ΡΙαγίπα 04Π16. Μπορεί να είναι είτε οοπιριίθ{ 64Π18 
(68ΡΟ), όπως το Μοιτονν]πά, είτε Ρεη ἃ ΡαΡε: ΡΟ, δηβαδή εππρα- 
πέζιο, όπως το Ρ80Ώ (Όμπαθοης ἃ ΏΓ4ΦΟΠΞ), το {αἱἱ οἱ ΟἴπιίΠι καιτο 
«ονθΓθίση 5ἱ9Π68, που µπορείς να βρεις στα καταστήµατα που ανα- 
Φέρονται στη στήβη "υίορία”. 

ΗαςΚ΄Π’5ἰα5Η ή Αοίΐοη ΚΡΟ5: Αυτά είναι τα οοπιρυῖεΓ κΡΟς όπου η 
δράση και όχι το Γοίθ ρἰαγίπα παίζει τον κυριότερο ρόβο, όπως το Ρἱ- 
80ο ή το Ώµπαθοη 5ίθαθ. Υπάρχουν και εππραπέζια "ΠαςΚ΄Π'5ἱα5” 
ΚΡΟς, όπως το Φοβερά πρωτότυπο ΗαςΚηΊα5ί8Γ. 

κρΟς που ενσωματώνουν κανόνες του Α08Ό: Η παβιότερη έκδο- 
ση του Ρ80 (58εοπά θα(τίοπ) Δεγόταν ΑΌ8Ό (Αάναποθά Ώµπσαθοης ἃ 
Ργαςοης). Οσα παιχνίδια έχουν κανόνες παρόμοιους ή βασισµένους 
σε αυτήν Λέγονται έτσι. Για παράδειγµα, τα παβιότερα ΟβΡΟς5 της 551 
ήταν ΑΌ80Ό Ώαςθά. Το Νθνεηνπίθ ΝΙΦΠί5, αντίθετα, είναι 080 
ϱα5θά, γιατί οι Κανόνες του αφορούν στην πρόσφατη έκδοση του 
Ρ80 ({Πίγά θαΙΠοη) κι όχι στην παβιότερη. Για τις διαφορές μεταξύ 
τους, δες το ΓθνίθνΝ του Ανδρέα σε αυτό το τεύχος για το ΝΘνεΠΝΙη- 
16Γ ΝΙαΠίς. Ικανοποιηµένος; 


ΕΑΝΖίῃο ΒΙΤς ο ΕΑΝΣΙπο ΒΙΤ5]9 ΕΑΝπίη Β[Τ5 ο ΕΑΝΣΙΠΘ 


Η δεύτερη Και χαρακτηριστικά επιτυχημένη - 
παρά το μικρό, ακόµη, της ηλικίας της - συνέχεια του 
πρώτου ΡΙΥςἱαἴίοῃ της 90ΗΥ, επιτέλους, βρήκε το δρό- 
μο της προς τις οθόνες των Ρ05 µας. Το ΡΟ9ΧΟ είναι 
ένα ρ'οἰθοί της ομάδας που µας είχε δώσει Και το αρ- 
Κετά γνωστό ΡΟΦΧ, το οποίο εξοµοίωνε το πρώτο 
ΡΙΥ5ἱαἴίΟη, Και, αν Και ακόµη δεν παίζει εμπορικούς 
τλους, δείχνει πολλά υποσχόµενο. Για όποιον ενδια- 
φέρεται, η επίσηµη σελίδα του ριο[θοί είναι η ΠΠΡ:/ρο- 
9χ2.ΠΕΠΙΙ.οΟΠΙ/. Σίγουρα αξίζει µια σύντομη επίσκεψή 

"σας, για να δείτε ως πού έχουν φτάσει "τα παιδιά” την 
εξομοίωση έως σήµερα... 

Ναι, ελάτε, παραδεχθείτε το. Πάντα θέλατε να 
μάθετε πώς είναι το να είναι Κανείς συντάκτης, να γνω- 
ρίσετε τις Κρυφές πτυχές του χαρακτήρα µας, να γευ- 
θείτε ένα κοµµάτι της ζωής µας. Όχι, όχι, δεν έχω ακό- 


ε7ὰ Ρί Μα5Ιε; 


µη έτοιμο το Ραἰήκος θΠΠιἱαίοι, αλλά στο ΜΑΜΕ κυκλο- 


φορεί, πια, ένα από τα κλασικά αγαπημένα µου παιχνί- 
δια που ίσως αξίζει να δείτε, ώστε να γνωρίσετε Και Οἱ 
ίδιοι έναν από τους λόγους που κατάντησα εδώ που εἷ- 
μαι! Το παιχνίδι λέγεται 9ΠαΦονιήοίοθ και αξίζει να λά- 
βει την προσοχή σας για πολλούς Και διάφορους λό- 
γους. Κατ’ αρχάς, σε σχέση µε το μέγεθός του ως παι- 
χνίδι και τα γραφικά που παρουσιάζει, είναι μικρό και 
βολικό για κατέβασμα (κάτω των 5ΜΒ). Υπάγεται στην 
Κατηγορία "βαράτε µε κι ας κλαίω” και σε αυτό ϱ παί- 
κτης επιλέγει έναν από τους 4 εξωφρενικούς χαρακτή- 
ρες µε σπέσιαλ δυνάµεις κ.λπ. και... ξεχύνεται στους 
δρόμους, στις ζούγκλες, στα βουνά Και στα λαγκάδια 
για να εκδικηθεί. Τώρα, τι είναι αυτό για το οποίο θέλει 
γα εκδικηθεί, θα σας γελάσω. Πάντως, µην το χάσετε! 
Ω, τα µατάκια µου δεν έκαναν πουλάκια, αλήθεια 


ήταν! 0 αγαπητός ΝΙΟΚ |η5οπηπίαο, µε δάκρυα στα 
µάτια, µε κατηύθυνε στη διεύθυνση 
ΠΠρ:/ΛΝΛΝ.ΚοίοΠθ.οοπι/{οπ!5.ΡΗΡ, της οποίας όταν εἷ- 
δα το περιεχόµενο δεν άντεξα... Γοεροί λυγµοί ακού- 
στηκαν στους διαδρόμους του πολυτελούς ουρανοξύ- 
στη της Ο0ΠππρυρΙ655, όταν είδα στην οθόνη µου για 
ακόµη µία φορά τις λεξούλες ΝΘ0-68ο δίπλα σε ένα 
γέρ παιχνίδι! Ναι, όπως καταλάβατε από τον τίτλο, η 
φήμη επιβεβαιώθηκε: το ΜΕΐαἱ 5ἱυᾷ 4 κυκλοφόρησε! Και 
μάλιστα, όχι απλώς κυκλοφόρησε, βγήκε και σε ΒΟΜ 
Και εξοµοιώθηκε κιόλας, πριν Καν προλάβουμε να πού- 
µε σφρουχτοροβαλικομπαλισµός Και να θρηνήσουµε το 
χαμό της ΘΝΚΙ Στο ίδιο ςἴε διατίθενται επίσης ΒΟΜς 
για τα υπόλοιπα Μείαἱ 51Η αλλά Και για τα ΚίΠῃ οί 
ΗΦΠίεις, φτάνοντας ακόµη Και µέχρι το Κἴπῃ οί ΗθΠίθις 
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1Πς 1ΗΠ 
«ΟΠΠ 


ῇ πίστευτη ζέστη, ιώνω, σβήνω, χάνοµα!! 0Λοι έχουν πάρει Φωτιά, 


παίκτες, ΟΜς και «6ΓΜΘΙς. Παρανάβωµα του πυρός έχει γίνει Π Αἰ- 

έηθα, καθώς όβο και περισσότεροι νέοι παίκτες ξεκινούν τις περι- 
πέτειές τους στον κόσµο μαγικό κόσµο του Τ45. 

Ομοβογουµένως, η καβύτερη περίοδος για να 

δοθείς σε ένα παιχνίδι, ψυχή τε και σώματι, εἶναι 

τος ος το καβοκαίρι. Είσαι νυχθηµερόν αραχτός, το διά- 


μα 


ναό ὅ ῳ βασμα αποτεβεί παρεβθόν (µε οβίγες εξαιρέσεις), 


3 κανένας δεν σε πρήζει και το αἰγ εοπάΠίοη είναι 
στο ΙΙ. Ποιο είναι αυτό το παιχνίδι; Μα το Τᾶς, 
Φυσικά... Και οη-ΙίΠθ και ΚΡΟ και Εῆβηνες συµπα(- 
κτες! Μιβάµε για τρία σε ένα, µε δώρο τους ΟΜ5! 
Θθατο πάρετε εδώ ή να σαςτο τυβίξουµε γιατο 
σπίτι; Το προαναφερθέν παράδειγµα µιµήθηκαν 
αρκετοί νέοι Φίποι (και πῃέον συνδρομητές του 
Τ40), κι έτσι, αν και κάτι τέτοιο φαντάζει ονειρικό 
(καταρράκτες δακρύων κυΠούν από τα µάτια του 
συντάκτη), τον Οκτώβριο το Τ45 κβείνει (ήχος 
κυµβάβων και τυµπάνων) τρία χρόνια ζωής! Δηβαδή το Τᾶς είναι πιο µε- 
γάΔΟ από τον 69ο µου. Τον Οκτώβριο είναι τα τρία χρόνια και όχι τον 
Νοέμβριο, όπως είχα (Πανθασμένα) υποβογίσει πέρυσι. Ετσι͵ Δοιπόν, ο 


Ο αΜΑ.Ειπις 
παραδίδει 
Ενετοιοςαίς. 
Κοιτάξτε εδώ 
πράμα... 


8ϐ Μία από τις µεγαΠύτερεξ 

4 κοινότητες για οη-Ιίπε αἈπι- 
ἴπα, Π οπαία προσφέρει, εκτόξΞ απά Βεκάδες Ξ5β//β:5 για τα ἅπμαιρι- 
Πέστερα παιχνίδια (ζουπίε-ΞίήΚΕ, Ηαί(:Ι ΙΒ, ΠυᾶΚκβ, σΠοσἰ Ηετοη, 
Βας οί ΕπιρίΕἘ, Τοἱᾶἱ ΗππἰΠΙἰΒίίοπ, Βαἰάυγς [σαίς 9, Ώυπαθοπ Ξίθαβ 
και δεν συμμαζεύετα!), ειδήσεις, Π8ΓΟιµ8/8 6 5οΠιµ/3/8 (βνίθιυς, 
α8πιθ αυμἰάςς 6 ραίτῄῃες και, βέβαια, {σΓ8 για όβα τα γαύστα. Βν εἰ- 
στε οΠ-ΙἰπεΕ αἈπιει και δεν ξέρετε τα Β3/ΓΞ5ιοῃᾶ, 5Π8πιθ οπ Ηου| 
Μάβῆον 8α πρέπει να επαναρθιίσετε και γρήγαρα µήάῆιστα... 

Μία εξαιρετική και καοσχε- 


Φ 
Βιασµένπ εβηπνική σεβίδα µε 
αντικείμενα τα 4απιβς! Σε αυτήν 8α Βρεῄε ιενίθιµς, ρΓενίθιυς, 
Γῄῃβαίς, ἄοιμπίοβᾶς, Ρο/!5, ἰορ ἴΘπ και {οπ”πι. Ηξίσουν συγχαρπτήρια 
στα παιδιά που τπ Βπµιαήργπσαν και τπ συντηρούν, αφού έχουν κά- 
νει επαγγεῆματική δουβειά. Και εις ανιίπερα| 
Ενα ποπύ 


προσεγµένα 
και µε µεγάῆπ παικιΠία εβῆπνικό {8Π 5ἱἱ6 για ταν Χάρι Πάτερ και κα- 


Ηπό την ενότητα αυπή θα σας παρουσιάζουμε Ξίες που Εετρυπιέσα- 
µε για εσάς και που πιστεύουμε ότι σας ενδιαφέρουν. 


Διαβάστε και 
το ΡΡΕ αρχείο 
στο 6Ρ-ΒΟΜ µας 


εορταστικός μήνας γΙα εφέτος (και για πάντα από εδώ και στο εξής) θα 
είναι ο Οκτώβριος, κατά τον οποίο, όπως και πέρυσι, θᾳ γίνει το "έῆα να 
δεις”. Για τις ανάγκες του µήνα αυτού αλλά και γενικότερα για την κα- 
Λύτερη διασκέδαση των παικτών, έχει αρχίσει επιστράτευση νέων 64Π18 
Μαςίείς, για να µε βοπθήσουν στο δύσκοβο αυτό έργο, µια και αρκετό 
καιρό τώρα παΒεύω σχεδόν µόνος μου. Φροντίστε µέχρι την Ίπ Οκτω- 
βρίου να έχετε χαρακτήρα 120 18ν81--, γιατί εάν δεν έχετε, δεν θᾳ µπο- 
ρείε να αποβαύσετε ΟΛΑ τα ενεηῖς... 


ΤΟΡ 20 ΠΑΙΚΤΩΝ τάς 


Οι 20 κορυφαίοι παίκτες του Τ46 µε το Ιενείτους. 


- 
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12 
15 
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18 


ὠπομρυ στο στο το Ἡν 


19 


-- 
Ὁ 


] 


Βετί σχετικό µε αιπόν. Περιέχανται, μεταξύ ἀπΠιων, αθίθγ, ι18ἱἱρ8- 
Ρ8/5, {απίς, ΗΒιτη Βο!{ει Ώισοιωςει, ειδήσεις για τις νέες κυκβοιρο- 
μίεξ που σχετίζονται µε τον Χάρι Πότερ και ένα πριωτότωποα (οἱ 
Ρἰβυίπα α.πιε µέσιυ... ίαπιπι {µε ΒιαΒρόµοι!5 του Χόγκουαῃμις, αἰ- 
ϐουσες καθηγπτιών, πίνακες ανακοινιώσειυν, ΒιββιοΒήκπ, ακόµα και 
πριωτάθῆπμµα Καυήντιτ5!). Ην α μικρός µαθβπτευόμενος μάγος σάξ 
αρέσει, αἰνε [ί 8 (Γη... 


α 


. 


Η αναγνιώστριά µας Τατιάνα 
Ιακιωβάκπ (ΤβκανθΘναάβίαπε.α] 
μάς γράψει: 

"Είμαστε µία ομάδα απὀ Η άταµα και ασχαβαύμαστε µε το δίίς αυτά, 
αν και όχι επαγγεῆµατικά. ΦιΠποδαξούμε να γίνουμε τα πια πήρες 
ΕΙΙ6 σχετικά µε τον Τόῆκιν [ταινίες και ΒΙΒΠία) στα εβῆπνικά ἀὐ- 
πιβίπ.” 

Τα 5ΙίΕ είναι όντως πβήρες µε ειδήσεις, φήμες, Πεπτομέρειες για 
την παραγιωγή και του5 συντεῆεστες τιν ταινιών, ἰΓαίίθις, παβΏά {α- 
Γ8 κ.Ω.κ. Η Τατιάνα μάς Ζπτά να παρουσιάσουμε το 5/6, τα έχουµε 
όμιυς ήδη κάνει στο τεύχος 1Η8Β (Φεβρουάριος οὈΏο), στη σεῇῆ. 98. 
Γπεςκ {{ ουι! 


Β υΙΚΛΙ 


ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε.. ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (010) θ595690-5, ΕΛΧ: (0190) 6595656, Ρεαοοπ(ΦΡ8ᾶΟΟΠ.0Ι 


το µήνα, µια και δεν θα μπορούσαμε να 

χαβάσουµε το χατίρι του Φίβου µας 
Γιώργου "235{1 ΟΡΡΙαἴοπ’ Μανούσου 
(αβογοεππαποι(ῶΠοίπιαί!.οοΠ1), ο οποίος µας 
έστειῆε το ακόβουθο Θ-Πιαί!: 

“παρατήρησα ότι στα τεβευταία τεύχη Πα- 
ρουσιάζετε εΏΛηνικά σἷέθς από διάφορα παιχνί- 
δια. Δράττομαι της ευκαιρίας, Λοιπόν, να σας 
παρακαβέσω να παρουσιάσετε ένα εβΛηνικό 
σἷίθ που ανήκει στην 335ίΠ να! ΗγΙΠΟ 5αιιαᾶ. 

Η 335 είναι µια εββηνική µοίρα που έχει δηµι- 
ουργηθεί εδώ και έξι µήνες, αΏβά η Ιστορία των 
µεβών της πάει δύο χρόνια πίσω. Είµαστε Φα- 
νατικοίτων ΠΙσΠί αἱππμιαίοις και γνωριστήκαµε 
από το (οπηΏαί ΕΙΙΦΠί 5Ιπιμιαίοί της ΜΙΟΓΟΣΟΙΙ. 
Ενα από τα πράγµατα που µας ένωσε ὡς οµάδα 
Και µας έδωσε την ώθηση να δημιουργήσουμε 
την 335 είναι ότι είµαστε Φανατικοίτου οΠ-ΙΠε 
οαπη(πο. Δεν χρειάζεται να αναφέρω πόση δΙα- 
φορά υπάρχει στο {δΙΟ παιχνίδι όταν παίζεις µό- 
νος σου και όταν παίζεις οη-/ΙΠ6. 

Ενας από τους βασικότερους Λόγους που 
σας στέΆνω το πια! είναι γιατί εἠπίζω ότι θα δη- 
µοσιοπο!ηθεί και µέσα από αυτό θα µας γνωρί- 
σουν Καιθα έρθουν σε επαφή µαζίµας άνθρω- 
Πο που τους αρέσουν τα ΠΙΦΠί »ΙπιμβίοΓς Και 
θα ήθεβαν να νιώσουν τη διαφορά παίζοντας 
οη-ΙΙΠ6. Τη συγκεκριμένη εποχή η οµάδα παίζει 
ποβύ το ΙΙ2 5ΤυΜΟΝΙΚ, το καβύτερο αἱπιμΙθίοί 
επίτου παρόντος, ενώ οἱ οη-ΙΙΠε συναντήσεις 
µας γίνονται στο ΠΥΡΕΙ ΙΟΡΏΥ (που είναι άγνω- 
στο σε πάρα ποββούς και δεν έχει διαφηµιστεί 
όσο θα έπρεπε). ΚΛείνω ευχόµενος µέσα από 
τις σεβίδες του περιοδικού σας να µας γνωρ(- 
σουν και να µας επισκεφτούν όσοι ενδιαφέρο- 
νται να παίξουν µαζί µας και έτσι να αυξήσουμε 


| στήβη µας... πετάει στα ουράνια αυτόν 


[ 156 Πο σον 


Μια ϱλληνική 


7 


μοίρα... οΠ-ΙΙΠΘΙ 


32Ώ[Ώ «ΡΕΕΚ 5ΟΙΙΑΠΡΟΝ 


τον αριθµό των µεβών µας! Παρακάτω δίνω τη 
διεύθυνσή του ΗΥΡΕΙ ΙΟΡΡΥ και το υΡΙ της 335. 
325: Πίίρ.//ΝνΝΝ.αθος[έ]θς.ΟΟΠΊ/6ΓΘΘΚ- 
5(Ι8Γοη 335ἱῃ/ 
ῃγΡεΓ ΙΟΡΟΥ: Πίίρ.//ΠγρεΓΠΦΠίΕΓ.]ΙΠαΚ.εΖ/" 


Το σἱίθ της µοίρας 

Η 335 διαθέτει ένα όμορφο και Λεπουργικό 
εἵζθ, όπου, μεταξύ άββων, µπορεῄε να βρείε 
Γοςίβγ, τη δοµή και την ιεραρχία της μοίρας, κώ- 
δικα συμπεριφοράς για τους πιβότους (οοᾶθ ΟΕ 
οοπαιςῖΏ), καθώς και ορισμένα χρήσιµα Ιἰπκς. Αξί- 
ζει να διαβάσετε ένα χαρακτηριστικό απόσπα- 
σµα από τον κώδικα συμπεριφοράς, που δείχνει 
τη σοβαρότητα µε την οποία τα µέῆῃ της µοίρας 
αντιμετωπίζουν το ρόβο τους σε αυτήν: 

“1. Γενικά 

α. ΟΛοι οι εικονικοί πιβότοι του οἰμΏ υποχρε- 
ούνται να σέβονται όβους τους εικ. πιβότους 
του ΗγρΕΠΟΟΟΥ και των άββων δικτυακών τό- 


5) Ἠὴρ ην φδοςὕσε «οσο οκάοη δυνόοςε/ηόακὸ Πάπη 


πων, όπου Δαμβάνουν χώρα δραστηριότητες 
της 225 μοίρας. 

β. ΟΛοι Οἱ εἰκ. πιβότοι του οἰμὈ υποχρεού- 
νται να µην εµπβέκονται σε καβγάδες Και δια- 
µάχες µε άββους εἰΚ. πιβότους, εντός ή και 
εκτός της 325 μοίρας. 

γ. Το νυοΠίπα (- το να κάνεις κύκβους πά- 
νω από το εχθρικό αεροδρόμιο και να επιτίθε- 
σαι σε αεροσκάφη που είναι έτοιµα να απογει- 
ωθούν ή τροχοδρομούν) δεν είναι αποδεκτό 
από την 3235 μοίρα, εκτός από την περίπτωση 
που έχει δοθεί, σαφώς, αντίστοιχη εντοβή από 
τη διοίκησή της. 

δ. ΟΛοΙ Οἱ εἰκ. πιβότοι ενθαρρύνονται να 
εµπβέκονται σε μάχη, αναζητώντας αξιόβογους 
εικ. πιβότους για να αναμετρηθούν µαζίτους." 

ΦίΔοι µας, ευχόμαστε κι εµείς µε τη σειρά 
μας η παρουσίαση της µοίρας σας να προσεῆ- 
κύσει σε αυτήν ακόµα περισσότερα µέβῃ για 
πιο συναρπαστικές αερομαχίες. ΕΙΥ ΠίΦΙΙΙ 


5] Ο8ο | εω ” Ναωλήψε ἡ » 


Τα 2 πρώτα βιβλία της τριλογίας 
που θα σας συναρπάσουν᾽ 


Να σι 


ει, 
ο... 


Μια ιστορία πβημμυρισµένη από μαγεία, ολο ῃ 

πρωισµό, αββά και ατίµωση, πάθος και περιπέτεια. 

0 νεαρός Φιτζ, νόθος γιος του πρίγκιπα Σίβαβρι, 
αντιμετωπίζεται ὡς απόβᾶπτος απ’ όβους τους ευγενείς, 
εκτός από τον δαιμόνιο βασιβιά Σρουντ που του 

διδάσκει κρυφά την τέχνη της δοβοφονίας. Ενώ οἱ 
βάρβαροι Δεηβατούν τις ακτές, ο Φιτζ µεγαβώνει και ωρι- - 
µάζει. Σύντομα θα αντιμετωπίσει την πρώτη . 

του επικίνδυνη αποστοβή που θα τον κβονίσει. 

Αν και κάποιοι τον θεωρούν απειβή για το θρόνο 
ίσως ο Φιτζ να οκ ΚΛειδί για. 


ΣΤΗΝ ΥΠΗΡ 
μμ, 


; διάσωση του β 
απ ππιθέσεις των η πειρατών. 


Ποιος είπε ότι διασημότητες υπάρχουν µόνο στην τηβεόραση, στον κινηματογράφο, τον αθβητι- 
σµό και στα µεγάβα σαβόνια; Ετοιµαστείτε να υποδεχθείτε µια διασημότητα της διεθνούς σκηνής 


του σαπ]ίπο! 


ία από τις εβάχιστες επαγγεῆματίες 
Μ σαπηεΓς θηβυκού γένους που έχουν κα- 

ταφέρει να αναρριχηθούν σε υψηβές θέ- 
σεις της παγκόσμιας κατάταξης της ΟΡΙ. 
(ΠΏρ:/ΛΝΝΑΝ.ΤΠθορ[.οοπ], Π περίφημη ΟγΌθΓγαῖη- 
Ιβΐ8 ΡΓΟΡΕςΞΙΟΠαΙ |8α0υ6, η οποία διοργανώνει 
τουρνουά µε µεγάβα έπαθῆα σε δηµοφιβή παιχν(- 
δια όπως τα Οομηί6Γ-5{ΠΚΘ, ΟµαΚθ 7, ΑΙίθη νς 
Ργεζαῖογ 2 Και ὑηγεαί Τουγπαπεηΐ, µε έπαθῆα 
που φτάνουν και τα 200.000 δοβάρια!) είναι η ΚοΓηΘΙί4 ΤάΚαςς που σας 
παρουσιάζουμε σε αυτό το τεύχος. Η εικοσιπεντάχρονη Κογηείία γεννή- 
θηκε στη Βουδαπέστη της Ουγγαρίας αββά τα τεβευταία εννιά χρόνια 
ζει στο Λος Αντζεβες, ενώ οι διακρίσεις που έχει πετύχει παίζοντας το 
αγαπημένο της ΟµαΚθ είναι αξιοζήβευτες: Πρώτη στο Ο06 98 ΟµαΚθ 
τουγπαπηεηῖ, πρώτη στο ΑΙ Εεππαἰθ Οµ4Κθ {ουγπαπιθηϊ, πρώτη στο 
Όµ6εη οΓ {9 ΗΠ! Και το κοεΚκαῖ ΑΓθηα ἴουγπαπιεηΐ, δεύτερη στο ΕΓας 4 
(αµάΚε 3), ἕβδομη στο ΕΓὰ9 Ί, όγδοη στην ΟµαΚθ 00η 991 

Το 2001 η ΚογπεΙία συνεργάστηκε µε το γνωστό ααππίπα δίκτυο 

04ΠΊΒΞΡΥ, συμμετέχοντας στην "Κογηθίία 0ΠαΙθησε”: Οποιος ήθεῇε, 


μπορούσε να δηβώσει συμμετοχή και να διαγωνιστεί εναντίον της, κερ- 
δίζοντας βραβεία όχι µόνο αν τη νικούσε, αΏΠά έστω και αν κατάφερνε 
να πετύχει ένα και µόνο {Γας εναντίον της (στο ΟµαΚθ 2). Η Κογηθίία 
συμμετείχε επίσης σε ακόµα µία διεθνή Ιθααυιθ παικτών, την ΡΟΙ. 
(ΡΓΟΠΗΘΞΙΟΠαΙ 04ΠΠΕΙ5 |εαςυ8 - ήταν η πρώτη που Ιδρύθηκε πριν από πέ- 


ντε χρόνια, ενώ Λίγο µετά ακοβούθησε Π ΟΡΙ. Ενα 
εξαιρετικά ενδιαφέρον άρθρο για την ιστορία των 
δύο Ιθὰουες και γενικότερα για το επαγγεῆματικό 
σαπηϊπα µπορεῄε, ειρήσθω εν παρόδω, να βρείτε 
στη διεύθυνση ΠΙῖρ:/ΛΝΝΗΝΝ.ααπιεεροῖ.οοπι/{88- 
{ωγες/ν/γτιαἰ/Ἰπαεχ.ΠἴπΙΙ). 

Η ΚογηθΙία διαθέτει ένα προσωπικό σἶίθ στη δι- 
εύθυνση Πίτρ:/ΛΜΑΝΝΝ.(γθθάαΓαρΠίο5.οΟΠΙ/ΚΟΓ- 
πειἰα/ἀε[αιτ.Πίπι. Εκεί θα μάθετε ποΏβά και για 

το άλΔο χόμπι της, πέρα από το σαπἹίπα, το οποίο είναι ο... παβιές πυξί- 
δες χειρός! Στη διεύθυνση 

Ππτίρ./ΛΝΝΝΝΝ ηγθεαφγαρηἰς5.ΟΟΠΙ/ΚΟΓΠΘΙΙ4/οοπηρᾶςς/Οοπηραςς.ΠίΠΙ 
υπάρχει µία σεβίδα µε τις αγαπημένες της αντίκες του είδους... 

Την έχουν αποκαβέσει "βασίβισσα” και "θεά του ΟμαΚα”, τίῇο που, 
εκτός από αυτήν, µόνο η 5ἴενίε "ΚΙΙογθοΚ” (356 (την έχουµε παρουσιά- 
σει στο πρώτο τεύχος του περιοδικού ΄Ῥοννθι 0απιε”) Και Π 5µοοιθιΙ5 
διεκδικούν επάξια. Συνεντεύξεις της έχουν δοθεί στα μεγαβύτερα πε- 
ριοδιΚά του χώρου και όχι µόνο (χαρακτηριστικό παράδειγµα το 
"ΡΙΥΟΟΥ’ - χωρίς "πικάντικες” Φωτογραφίες πάντως). 

ΒΏεπηος της, για να παρακοβουθήσετε από κοντά το παιχνίδι της, µπο- 
ρείτε να κατεβάσετε από τη διεύθυνση Π{ρ:/ΛΜΑΝΝΝ.οΠαΙιεΠσθ- 
{ν.οοπι/άΕΠΠΟς/ΊΠάΕχ.ΡΠΡΖ2ΤΒΑΠΙΞΚΟΓΗΘΙΙΑ. 

Πάντως, όσοι την έχουν γνωρίσει από κοντά, συμφωνούν πως είναι 
µια απΏή κοπέβα, που της αρέσει η μουσική (η/ίηπι ἃ Ὀἶμες και καϊβιτέ- 
Χνες της Μοῖοννπ), η ουγγαρέζικη κουζίνα Και Π καβή παρέα. Πώς αι- 
σθάνεται όταν τραβά την προσοχή ὡς γυναίκα που παίζει ένα κατά βά- 
ση "αντρικό" παιχνίδι; Οπως δηβώνει ῃ ίδια, στα παιχνίδια για υΠΟΛΟΥΙ- 
στή το ΦύΠο δεν µπορεί να επηρεάσει το αποτέβεσμα ενός αγώνα. Δέ- 
χεται πως τράβηξε ποῇΒά µάτια επάνω της από τη στιγµή που άρχισε να 
δείχνει την αξία της στα µεγάβα τουρνουά, προσθέτει όµως πως, κατά 
τη γνώµη της, αυτό δεν οφείβεται Κατά Κύριο Λόγο στο ότι είναι γυναί- 
κα, αΏῇά στο ότι παίζει ποβύ καβά. Σκοπεύει να συνεχίσει το επαγγεῆ-΄ 
µατικό ααπηίπα στο ΟµαΚθ 3, καθώς και τις εμφανίσεις της στα µεγάβα 
τουρνουά. 

Σίγουρα, πάντως, δεν θα πρέπει να ανησυχεί, αφού οι “"βασίβισσες” 
εκθρονίζονται δύσκοβα! 


Η θρυλική σειρά 


ΤΗΕ 9/00) ϱΕ ΡΗΑΝΝΑΙΑ 


θρύλος αρχίζει σε έναν κόσμο 
χαμένο πια στο παρελθόν, όπου 
το αρχέγονο Κακό έχει ωθήσει 
την ανθρωπότητα σε ατέλειω- 
τους πολέμους εναντίον των υπόλοιπων 
φυλών της Γης. Μία χιλιετία µετά, ο 
νεαρός Σι Όμσφορντ, ο τελευταίος 
απόγονος του βασιλικού οίκου των 
Σανάρα, μαθαίνει από τον µυστη- 
ριώδη βλοσυρό ξένο Άλανον, που 
κατέχει την παράξενη και μυστική 
τέχνη των Δρυΐδων, ότι ο 
Άρχοντας Μάγος σχεδιάζει για 
άλλη µία φορά να καταστρέψει 
τον κόσµο. Το μοναδικό όπλο 
που µπορεί να νικήσει τις 
Δυνάμεις του Σκότους είναι 
το Σπαθί των Σανάρα και 
εκείνος που θα το σηκώ- 
σει, θα πρέπει να είναι 
ένας γνήσιος απόγονος 
του οίκου. ΄Ετσι, στον 
Σι στηρίζουν τώρα όλες 
οι φυλές τη 
σωτηρία τους. 


“Θαυμάσιο! Απόλαυσα 
κάθε στιγμή του.” 
-ἙταηπΚ Ηετρεγί, 
συγγραφέας του Ώωπε 


“Ὁ Βγου]ς ξεδιπλώνει µια συναρ- 
παστική περιπέτεια, που χαρα- 
κτηρίζεται από έντονη ὁράση 

και ένα πλήθος ευφυών χαρα- 
κτήρων. Αν και πρόκεπαι για το 
πρώτο μυθιστόρημά του, αποτελεί 
ια εξαίσια ιστορία της λογοτεχνίας του 
φανταστικού, που απευθύνεται σε ώριμους αναγνώστες.” 
-ΑΙΑ ΒοοΚκ!ςι 


Για οη-ίπε παραγγελίες: ν νννν.απιοΙ5. 5 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, {8χ: 010-9216847 


. 
) Λῃ "| ἢ μ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ: 010-3801487, (αχ. 010-3841095 
Νθὐ φἰίθ: νΛΝ.απυίς.ᾳγ, 6-Πισί!: απυθἰς(ῶοοπιρυρ/θςς.ΠΓ 


εκλκλοξΣςρις 


τις αρχές Ιουβίου τα πράγ- 

µατα ήταν ποθύ δύσκοῆα. 

Το Ν/αΓοΓαῇ ΙΙ! µε είχε συνε- 

πάρει, παραβηρούσα και, το 

κ Ἡ 3 - χειρότερο όβων, ήταν ότι 
Ἀτεβείωτες πἱσ]!ς πέρασα µε το Νενεπνἰπῖει ΝἰσΙῖς. Ευχήθηκα ποτέ εν μπορούσα να σταματήσω να παίζω! 


ο ψἱπῖος να µην έρθει, πενοι ονε/! Ετσι, θα μπορούσα να αποθαύσω Όμως, το μοναδικό παιχνίδι που κατάφερε 
να µε ξεκοῆβήσει από το Μ/ατοιαίί ΙΙ]: 


περιπετειώδεις πἰσἡῖς στην πόῆη του Νονειηίεγ. θµως για στάσου... δρ ανω ἡςν 
Μου φαίνεται ότι μπορώ να περάσω περιπετειώδεις πἰσἡῖς καισε αηίθι ΝἰοΙίς. Και όχι απβώς µε ξεκόῆ- 


άἢῆες πόβεις!” Οπως καταθάβατε όῆοι, η στήβη “ΜΟΡίΠεά θΑπιίησ” Βησε, αΏῆά ούτε καν µπήκα στη διαδικασία 
του Βαἴτί6.Ναϊ, όπου υπό φυσιοΒογικές πε- 


αυτού του µήνα είναι αφιερωμένη στο ἴορ ΒΡᾷ της χρονιάς ριστάσεις θα ανησυχούσα µήπως έπασχα 
(Βασισμένο στο 088 δεά Εάῑδίοπ] και θα σας προσφέρει δέκα {ἢ από ανίατη ασθένεια {διότι η ισότητα είναι 


μοναδικές περιπέτειες, τις οποίες µπορείτε να αποθαύσετε είτε σε μασιρκονυ ιο 


Το καῆό µε το ΝΙΝ/Ν είναι ότι 
εἱποία ρἰαιει είτε σε πιµερἰαυ ος! ΤΗς αὐνοηίι(ο μοσίης... ενσωματώνει καβύτερα 


από κάθε άθβο ΒΡΕ µέ- 
του Νίκου ΏυΜπΙΜΙΑΜ Κόντη ο, ο μα ιμεκά 
ΝΜΛΝ.0.0Ι ΄ νόνες του ΡΕ4Ρ 
, ι , } . και παράἠβηῆα 

ΐ δίνει τη δυνατό- 

τητα για τη δηµι- 
ουργία περιπε- 
τειών µε το Αι- 
ΓοΓα Τοοἰθαῖ και την 
ύπαρξη ΡΜ στις οη- 
ἰίπο παρτίδες σας. 
Δεν έχει περάσει 
Ἱ. ούτε ένας µήνας από τότε που κυκῆοφό- 
ρησε το παιχνίδι και οι απαντακού πωρω- 
[᾿. µένοι ξεκίνησαν να δημιουργούν περιπέ- 
ἔντειες (κόσμους) για το ΝΝ/Ν, ούτως ώστε 
όΠοι εµείς να μπορούμε να τις αποβαύ- 
σουµε. Από τις περιπέτειες που µάζειμα 

' στο σκἠηρό µου διάΠεξα τις δέκα καβύτε- 
.ρες, για να τις αποβαύσετε και εσείς, είτε 
μόνοι σας είτε µε τους φίβους σας. Οι πε- 
ριπέτειες απευθύνονται, ως συνήθως, σε 
'. περισσότερα από ένα άτοµα και σε συγκε- 
κριµένου ἰεναί5 Χαρακτήρα. Πριν να προ- 
 κωρήσω στην αναΏυτική παρουσίαση κάθε 
Ἱ;. περιπέτειας, επιτρέιµτε µου να σας δώσω 
Ἱ ορισμένες πβηροφορίες για το πού θα 


ΠΡ ποτ παρ 
Απόγτις πιο αστείες 


Βρείτε το αρχείο κάθε περιπέτειας και 
πώς θα το εγκαταστήσετε στο σκΏηρό δί- 
σκο σαο! 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Η διαδικασία εγκατάστασης κάθε πιος- 
μἱθ [οι περιπέτειες ονομάζονται πιοάμἰθθ) 
για το Νανθιιηῖθι ΝΙσΙῖς οίναι ποθύ απβή. 
Παίρνετε το Ζἱρρθά αρχείο της περιπέτει- 
ας και κάνετε μηζὶρ τα περιεχόμενά του 
στο ἀἰγδοίοίυ "πιοᾶμἰας” του Νδνεινηῖθι 
Νισῄηίς. Υπό φυσιοΏογικές συνθήκες το αἰ- 
ΓΘοῖοίυ αυτό πρέπει να υπάρχει στο 
Νενειιήπίει ΝἰσΗΐ5, αηῆά να εί- 
ναι άδειο. Ετοιµαστείτε, 
Δοιπόν, να το γεμµίσε- 
τε µε τις περιπέτειές 
σας! Προκειμένου να 
παίξετε µια περιπέ- 
τεια, θα µπείτο κανονικά 
στο παιχνίδι {είτε σε πιμἰήρἰαυεγ, εί- 
το σε εἱποίθ ρἰαι/6:, ή και µε τον ΡΜ οἰϊθπῖ), 
θα ξεκινήσετε Να 6απΠπθ και, αντί να επι- 
Δόξετε κάποιο από τα ομαρίαίς του Νθνα(- 
Ψἱηῖαι Νἰσ[ί5, θα κάνετε κῆικ στην τεῇευ- 
ταία επιΏογή Οἴθι Μοάμίθς. Από εκεί θα 


Το Νονοηλπίου ΝΙΦΗΐς είναι ένα παηχνίδι στο 
οποίο καλείστε να δείξετε... χαρακτήρα! 


Ἴ λα Μνκ... 
επιλογές στους διαλόγους του Νονοινηπίου ΝΙΦΗΐ5. 


Μπαίνοντας στο παιχνίδι µε τον ΡΜ ΟΙἱθηί, µπορείτε να κάνετε τα πάντα 


ανά πάσα στηγµή! Αυτή είναι η δύναμη του ΝΜΝ, ο ΡΜ. 


πάτε σε ένα άῆβο μενού, στο οποίο θα 
Βρείτε Πίστα µε ΟΛΕΣ τις περιπέτειες που 
έχετε Βάῆει στο αἀἰγδοίοτυ "πιοάμἰας” του 
Νονθημίηϊοι Νἰσῄίς. Επιβέξτε αυτή που θέ- 
ἢετε να παίξετε και η περιπέτειά σας ξεκι- 
νά! Προσοχή: Εάν θέῃετε να παίξετε ένα 
πιοᾶμἰα σε πιµιρίαυεί, πρέπει όῆβοι όσοι 
θέβουν να παίξουν, να το έχουν τοποθετή- 


σει στο αἰγθοῖοίυ του Νεν- 
3 θηῖει Νἰσῇ!ς. 


Οᾷα τα πιοάμἰας που παρουσιάζονται 
από τη στήΠη θα τα Βρείτε στο ἱῖθ µου 
ΨΜν.τρρ.οἵ, στο τµήµα του Νανοιψ/πῖθι 
Νίσμίς, µαζί µε αρκετά ακόµα που, εξαι- 
τίας έῆβειης χώρου, δεν κατάφερα να 
παρουσιάσω από τη στήβη. Τα πιοάμἰας θα 
τα παρουσιάσω µε αβφαβητική σειρά, ανα- 
φέροντας σε ποια ἰονθίθ χαρακτήρων 
απευθύνονται και για πόσους παίκτες! 
Ηείθ ϱο085... 


Παίκτες: 4ν9ά 
Πρόκειται για το πρώτο πιοᾶμίθ που έχει 
βψει ψια το Νονειιπῖίθι Νἰσηϊς από την 


Από το αρχικό μενού του παιχνιδιού επιλέγετε ΝΘΙΝ και στη συνέχεια το Μοπι Οπου Μοάμ]θς... 


ρο Με ΕΕ 


η 


ίδια την Βἰον/α{6, το οποίο δεν είναι ακρι- 
βώς περιπέτεια, αθῆά κάτι σαν αἴΘΠ για 
µάκες μεταξύ παικτών. Οι παίκτες παρα- 
τάσσονται σε οµάδες των τεσσάρων ατό- 
µων και επιδίδονται σε ατεβείωτες μάχες! 
Σύῆο µετά μουσικής που Πένθ. 


Παίκτες: 2-3 
ΚΠασική Ώµπσεοπ ΟΓανἱ περιπέτεια, δη- 
Δαδή εξερεύνηση του μπουντρουμιού και 


[ΚΟ ρε Μεείο) 


Αφού έχετε επιλέξει Οπου Μοάμίος, θα εμφανιστούν όλες οι περιπέτειες 
που έχετε στο ἀγθοῖοιγ πιοάμίος του Νονοηινπίου ΝΙΟΗΐ5. 


σφάξιµο όποιου Βγει µπροστά μασ! Τα µα- 
γικά αντικείµενα και οι ανταµοιθές κυµαί- 
νονται σε ἠογικά επίπεδα. 


Παίκτες: 2-4 

Αυτή η περιπέτεια είναι φοβερά δύσκο- 
Δη και θα αποτεβέσει πρόκβηση για όβους 
τους παίκτες που 9α τη δοκιμάσουν. θα 
μπορούσε να πει κανείς ότι είναι και υπερ: 
Βοβική! Παρόῇ΄ αυτά έχει πῆάκα να τη δο- 
κιµάσετε. 


κ 


ο ώς ο το ών ο αυτα 
κατά τη διάρκεια του 9ρθιοβσ!ίπᾳ. Κόβω φλέβες μιλάμε. 


Παίκτες: 12 

Η περιπέτεια αυτή είναι ἠίψο πιο αγµέ- 
νη και έχει αρκετά ενδιαφέροντα αμθςῖς. 
θα χρειαστείτε περίπου 5 µε 6 ώρες για 
να την οβοκβηρώσετε. 


Παίκτες: 2:8 
Εδώ έκουµε να κάνουμε µε την πιο Πἰσ[ι 
ἰεναί περιπέτεια που έχει Βψει µέχρι τώ- 
ρα. Αρκετά καβή δουΠειά, µπόβικα τέρατα 
και ουκ οΏίψοι θησαυροί! Βρείτε δυ- 


νατούς συντρόφους και προσπαθήστε να 
επιθιώσετε στην Ρἰαΐῃ Ο{ Εεα. Στο πιοάμἰα 
αυτό καθό θα ήταν να υπήρχε και ΏΜ. 


Παίκτες: 2 

Μην εξαπατάστε από το όνοµα. Αυτή η πε- 
ριπέτεια δεν έχει να κάνει µε την ομώνυμη 
ταινία του ακέφα Που καβαβάρη. Είναι µια 
καθαρά ΡνΡ Α{οπα, η οποία περιέχει και ένα 
μικρό αἱάθ αιεςῖ για να µη βαριέστε εάν 
δεν βρίσκετε αντίπαΏο! Εχει ποῆῇή πάκα. 


Παίκτες: 1-24 

Δεν πρόκειται ακριθώς για περιπέτεια 
αθθά για ἴταίποιτ, που σας επιτρέπει, µε τη 
χρήση των ΝΡΟ5 που υπάρχουν, να γίνετε 
ότι οἶαςς, Γαοθ και ἰθναί θέβετε και να 
εξοπβΏίσετε το χαρακτήρα σας µε όποια 
θροἱἱ5, ἵἴοπις, Ψθαροης και 8Γπιοις θέῆετε! 
Ενδιαφέρον :) 


Παίκτες: 2-4 

Όσοι από εσάς προέρχεστε από το χώρο 
του Ώμησθοπς ἃ ΏΓασοπς, σίγουρα θα ανα- 
γνωρίσετε αυτό το όνοµα. Συγκεκριµένα 
αυτή είναι η πρώτη περιπέτεια που εξέδω- 
σε η Ν/ζαιάς Οἱ Τῃ6 0οαςί (συγγραφέας 
Βπιοο Β.0ογάςί!) για το 080 θγά ΕάΠίοπ. Το 
Όιο θυπίοςς ΟΙίαςθί είναι µια όσο το δυνα- 
τόν πιο πιστή µεταφορά της περιπέτειας 
στον κόσµο του Νονοπιήπίοι Νἰσμίς. 


| 1ονοῖς; 3-6 | 
Παίκτες: 2-4 
Μια περιπετειούῆα βασισμένη στον κό- 
σµο του Εοτσοίῖεῃ Βααίπις. Αποτεβείται από 
δύο µεγάῆα αμοςῖς και αρκετά οποουπίεις. 


| 1ονοῖς: 1-10 | 

Παίκτες: 2-10 
Αυτή η περιπέτεια είναι η θάση από την 
οποία μπορούν οι χαρακτήρες να ξεκινούν 
οποιαδήποτε οαπιραίσῃ τους. Αποτεβείται 
από ένα χωριουδάκι στο οποίο υπάρχει ότι 
µπορεί να χρειαστούν οι παίκτες. Οπότε, 
µόῆις τεβειώνουν κάθε περιπέτεια, θα γυρ- 
νάνε πίσω για ανεφοδιασμό και µετά θα ἔα- 
ναφεύγουν γιατις νέες περιπέτειές ποπ 
ρς 


6οΝα:ς Μορ: 61ρ ΕΟΚ ΡΟΝΜΕΡ1.2 


Ηρ:/ / Μνν «ρἱαπείγκαΚε.ζομ./΄ (ἆ[οιρομεγ 


Βἰά Εοί ΡΟΜΙ είναι το όνοµα το πρώτου 
πιοϊῄσαϊίοη, το οποίο μεταφέρει τον Κό- 
σµο του Μαπῦα και Απίπιθ στο γραφικό πε- 
ριβάλλον του 0µ14Κθ ΙΙΙ: ΑΓθΠα. Αρχικά είχε 
δημιουργηθεί η εντύπωση ότι πρόκεπαι για 
κάτι σαν ὈΓαποπθαϊ! Ζ, αλλά αργότερα ξε- 
καθαρίστηκε ότι πρόκεπαι για τελείως δια- 
φορετικό ρτο]θοῖ, µια και υπήρχε κάτι αντί- 


στοιχο υπό δηµιουργία από µία άλλη πιοά 
ἴθαπι. Δυστυχώς, το ΕΓαφοπυαϊ Ζ πιοὰ για 
το 0µαΚο ΙΗ: Αιθπα ακόµα δεν είναι έτοιµο, 
οπότε Το μοναδικό Απίπιο/Μαπϱ8 πιούϊή- 
σαἴοη που έχουµε στα χέρια µας είναι αυ- 
τό, το Βἱά Εοί Ρον6: νειςίοη 1.2. Το αρχείο 
εγκατάστασης του Βἰά Εοί ΡΟΝΕΙ πιοά θᾳ 
το βρείτε στο ἀἰτθσίοιγ του 00 "/πιοάϊῆ- 
εαΐΐοης/” και έχει το όνοµα “Βἰὰ Εο: 
ΡοΝΕΓ1.2.Εχε”. Η διαδικασία εγκατάστα- 
σης είναι σχετικά απλή. Αφού έχετε εγκα- 
ταστήσει το Θµ4Κθ ΙΙ: ΑἵθΠᾶ στο σκληρό 
δίσκο σας και Το έχετε ραϊο[άρει στην έκ- 
ὅοση 1.91, δεν έχετε παρά να τρέξετε το 
αρχείο “Βἱά Εοι Ρονθι/.2.Εχε”. Προσοχή 
χρειάζεται όταν σας ζητηθεί το ΦΙτθσίοηγ 
του σκληρού δίσκου σας όπου βρίσκεται Το 
θµαΚο ΙΙ: ΑἴεΠᾶ, να δώσετε το σωστό και 
όχι αυτό που θα εμφανιστεί αυτόματα στην 
μπάρα. Μόλις τα τελειώσετε όλα αυτά, 


Με το που µπείτε στο βασικό μενού, το 
πρώτο που πρέπει να κάνετε είναι να κα- 
θορίσετε τα πλήκτρα για το Βἰά Εο; ΡΟΜΙ. 
Επιλέξτε πώς θα κάνετε Βθε[ια(Πθ το ΚΙ, 
πώς θα μπαίνει σε ΤιΤΏΟ πιοάθ 0 χαρακτή- 
ρας σας και, Τέλος, πώς θα πετάει. Αφού, 
λοιπόν, Τα Κάνετε όλα αυτά και από την 
επιλογή ΡΙάγεΙ (στα Ορίίοπς) διαλέξετε 
ποιον χαρακτήρα θα έχετε (γιατί κάθε χα- 
ρακτήρας έχει διαφορετικά «ρε[/ϱ), είστε 


έτοιμοι να παίξετε Βἰά Εοτ Ροψγ. Σας συ- 
γιστώ να παίξετε πιωρίαγοι το ΒΙά ΕΟΓ 
ΡΟΝΜΕΙ, µια και τα Βοΐς δεν είναι και τόσο 
αξιόλογα (κάπως κολλάνε). Το ϱαπιορίαγ 
του Βἰά ΕΟΓ ΡΟΝΕΙ είναι πολύ απλό, 0 σκο- 
πός σας είναι παρόμοιος µε αυτόν του 
ΘυαΚο ΙΙ: Αίθπα, µόνο που οἱ χαρακτήρες 
µπορούν να πετούν και να έχουν «ροοἰαἰ 
δυνάμεις (και όχι όπλα)! Κάτω αριστερά 
υπάρχει µια µπάρα ενέργειας, το ΚΙ. Κάθε 
φορά που χρησιµοποιείτε µια επίθεση ή 
µπαίνετε σε ΤµΏΟ ΙΜοής, ο χαρακτήρας 


σκοτώνετε τον αντίπαλο) σας δίνεται η δυ- 
νατότητα να χρησιµοποιείτε όλο και περισ- 
σύτερες δυνάμεις. 0σο πιο ισχυρή είναι 


λύ τον κόσµο του ΏΓαβοηβαΙ! Ζ (επειδή 
δεν είμαι του χώρου, έχει κάποιο όνοµα 
αυτός 0 κόσµος;). Πρόκεπαι για ένα από 
τα πιο ολοκληρωμένα και άκρως διασκε- 
ὅαστικά πιοᾶς που έχω παίξει (πετάτε, 
τρέχετε, αµολάτε ερε!ίς). Ειδικά σε πι- 
Ρί8γοτ, είναι άψογο. Υπάρχει στο Ιπίθιπαί 
και µία έκδοση του {διου πιοά, µε όνοµα 
Βἰά Εοτ Ρον: Τουγπαπιεηί, η οποία είναι 
κοντά στα 250-- Μεβα Βγίο (δυστυχώς 
έχασα το ΠπΚ). Την κρατάω µέχρι το “Ρο 
Μαςιοι” να συνοδεύεται από ΡΝΌ... Τότε 


θᾳ σας την προσφέρω απλόχερα :). 
ω 


Και αυτόν το µήνα, φίῆοι µας, έχουµε να σας παρουσιάσουμε 
αρκετά νέα προϊόντα και ειδήσεις από το χώρο της φαντασίας καιτης 
στρατηγικής. Νέα έκδοση για το δίας Ἰ/αις 020, γαἱείνοοΚ και σαπιραΐση για το ὕαἱϊ οἱ σὔυίμα, οδηγίες 
για το [ογά οἱ ἄν Βίπος ομγά σΆπιο στα εΏληνικά, καθώς και η δυνατότητα να φτιάξετε τη δική σας κάρτα 
Μασὶς [σε συνεργασία µε άλῆους παίκτες) είναι ορισμένα από όσα ξεχωρίσαµε. Καθή διασκέδαση! 


ΜΝΙΑΣΗΒΟΟΚΙΙΝΕ 


ΛΡΝΕΝΤΟΒΕΣ 
ΕΝΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ ΟΑΜΡΑΙΕΝ 


ριν από 200 χρόνια υπήρχε ένας διαφορετικός κό- 
σµος, ένας κόσμος όπου γενναίοι μουσκετοφόροι πο- 
ἠεμούσαν την αδικία στο όνοµα του Βασιιά, τοὴμηροί 
πειρατές γίνονταν πΏούσιοι σε ένα βράδυ και τα ζητήµατα τι- 
µής ἠύνονταν µε δύο ξίφη. Αυτός είναι ο κόσμος του Εροῆ 
Φῃιν, του Αἠέξανδρου Δουμά 
και του Κόμη Μόντε ΧἈρίστο. 

Είναι ο κόσμος του ϱΜαδΙΙ- 

Ὀμοκίϊπσ Αάνεπίμγες. Στις 

σεβίδες του Βιββίου 8α 
Βρείτε: 

Οῆα όσα χρειάζεστε για 
να δημιουργήσετε ένα 
θΨαδπομοκίϊίπσ οὔαπι- 

ραΐση, χρησιμοποιώντας 
το δηµοφιβές 420 σύ- 
στηµα 

Λεπτομέρειες για 
την Τη68, τον κόσµο 
του παιχνιδιού ρόβων 

781 9868 

Πάνω από 10 νέ- 
ες βασικές κβάσεις 
όπως το Βηστή καιτον ιεροεξεταστή 

Περισσότερες από 90 ριος!ΐσο οἰᾶς5ες 

Νέους κανόνες για ναυτικές µάχες, µεγάΒες µάχες και δη- 
µιουργία πῃοίων 

Νέα µαγικά αντικείµενα και τεχνουργήµατα 

Εναν Δεπτομερή χάρτη της Τίθα και συμβουῆές για να εισα- 
γάγετε τα περιεχόμενα του ΒιβΠίου σε οποιονδήποτε κόσµο 

Πα να χρησιμοποιήσει το 5αςηΏιοκίίπσ Αάνεπίωγος ο ΏΜ 
θα πρέπει να έχει το Ρἰαυεί΄5 Ηαπάροοκ. Το Βιθῆίο είναι στα 


αγγΏικά. 


Ένα προϊόν της Αἰάθιαυ Επἰεηαἰηπιεπί 6Τοιρ. 


Διάθεση Κάιῑσσα 
ι κι 
λα, 
 αλι 


Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ “ΠΟΛΕΜΟΥ 
ΤΩΝ ΑΣΤΡΩΝ” ΣΕ 920 


ήσε στον πιο συναρπαστικό φανταστικό κόσµο όβων των 
7 εποχών. Αγωνίσου για να διατηρήσεις την τάξη και την 

ειρήνη στη Δημοκρατία, συμμάχησε µε τους επαναστάτες 
στον αγώνα τους ενάντια στην 
αυτοκρατορία ή υπεράσπισε 
τη νέα δημοκρατία από την 
τυραννία του Υμμζῃαη νομος. 
Το µόνο όριο για τις περιπέ- 
τειες είναι η Φαντασία σου. 
Πάρε στα χέρια σου την τύχη 
σου και γίνε ένας από τους 
μεγαθύτερους ήρωες του 
γαθαξία! Το Βιβηίο περιέχει 
όβα όσα χρειάζεσαι για να 
παΐξεις στον κόσµο του Πο- 
ἠέμου των Αστρων. Αναθυ- 
τικά θα βρείτε: 

Σύστημα δημιουργίας 
χαρακτήρων µε εννέα 
ηρωικές κῆάσεις, δέκα ργος!ῖσο κῆάσεις και 17 διαφορετι- 
κές ράτσες 

Κανόνες και οδηγίες για να παίξετε ανδροειδή ως χαρα- 
κτήρες 

Λεπτομέρειες για το πώς να παίξετε σε οποιαδήποτε Χρονι- 
κή περίοδο όπως στην εποχή της επανάστασης ή την εποχή 
της νέας τάξης των Τζεντάι 

Στατιστικά για όβους τους ήρωες και τους αντιπάβους τους 
που εμφανίστηκαν και στις πέντε ταινίες 

Εξοπβισμούς, ὁπῆα, οχήματα και διαστηµόπβοια 

Νέους κανόνες για τα 5ΚΙἰ5, {εαῖς, οχρειίοποθ και Γαήκ 9ἱά8 
ροϊπῖς 

Νέους κανόνες για µάχες µε διαστηµόπΏοια και οχήματα και 
άθῆα ποηΠά! 

Το ΒιβΗίο είναι στα αγγΏικά. 


Ένα προϊόν των ἸΝίζατής οἱ ἴπε 0ο0αςί. 
Διάθεση Κάισσα 


ΠΑ ΠΑΙΚΤΕΣ ΜΕ... ΓΕΡΑ ΝΕΥΡΑ! 


ρχαία γνώση και σκοτεινά μυστικά 
περιμένουν αυτούς που είναι αρκε- 
τά γενναίοι ή ανόητοι για να ακο- 
Δουθήσουν άγνωστα μονοπάτια. ΑνακάΏυ- 
Ψε τρομακτικά τέρατα που αψηφούν 
ακόµα και τη σκοτεινότερη Φαντασία. 
Αντιμετώπισε Φφρικιαστικά πῆάσµατα που 
είναι αθέατα για τους Πογικούς. Η τύχη 
των ερευνητών αν αποτύχουν είναι χει- 
ρότερη και από το θάνατο, αΏῆά η αντα- 
µοιβή είναι τόσο µεγάβη που δεν µπο- 
ρεί να την κατανοήσει το θνητό μυαΏό. 
Εμπνευσμµένο από τα έργα του ΗΡ. [ονθοταίῖ, το 0αἱἱ οἱ Οὔλυίπυ 
είναι ένα 020 παιχνίδι ρόβων. Στο Βιβηίο θα Βρείτε όῆα όσα χρειά- 
ζεστε για να δημιουργήσετε χαρακτήρες και να εξερευνήσετε αυ- 
τό τον τρομακτικό κόσµο. Το Βιβηίο είναι στα αγγΏικά. 


Ενα προϊόν των ἨΙζατάς οἱ ἴνε 0οαςί. 


πουν 


ΑΡΝΕΝΤΙΕΓΣ ΑΓ ΠΟΝΑΕΤΟ ΡΟΟΡΙΤΓΝ 


ΤΗΛΡΟ ἃ ΤΗΕΑΟΗΕΒΥ 
ΠΑΓΙΔΕΣ ΓΙΑ ΤΑ Γ20 ἄΑΜΕΟ ΣΑΣ 
τις σεΏίδες του Ίταρς ἃ Τγθασίθγι {ἰ 


θα βρείτε: 
Περισσότερες από 150 μαγικές 


των δηθητηρίων και περισσότε- 


κβήσεις για να δοκιμάσουν τις ικανότητές τους οι παίκτες 
αθθά και οι χαρακτήρες τους 

Πα να χρησιμοποιήσει αυτό το Βιθῆίο ο ΕΜ θα χρειαστεί το 
ϱ680: Ρἰαιούς Ηαπάῦοοκ. Το Βιθῆίο είναι στα αγγΏικά. 


Ένα προϊόν της Εαπίαςγ ΒΙΟΙ 6.πιες. 


πρ ἧπαι 


Ένα προϊόν των Ἠίζαιάς οἱ ἴ1πε 00851. 
Διάθεση Κάιῑσσα 


ΤΟ ΤΕΤΑΡΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ “ΊΕσΑΟΥ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΟΥΝ” 


ο) Χι ΕΕ χρόνια. Όχι καιτόσο µεγάΒο διάστηµα ΠατυΠαπού ο 
(ΓΕ0 στη ζωή ενός ντρόου. Κι όµως, µετρώ- Ερωτήσεις στις οποίες δίνει απάντηση το τέταρ- 
ντας τους µήνες, τις εβδομάδες, τις µέ- Το Βιθῆίο της σειράς Ἴδσασυ οί ἴπε Ώτον/ του εκ- 
ρες, τις ώρες, νόμιζα ότι είχα μείνει µακριά πληκτικού Β.Α. Βαἰναῖοτε, το οποίο κυκήοφορεί 
από τη Μίθριῆ Χοῆ εκατό φορές περισσότερο. από τις εκδόσεις Απιδίς µε τίτῆο "Πέρασμα στο 
Εκείνος ο τόπος ήταν µια οΏόκήηρη ζωή, ένας Φως”. Σίγουρα ένα πιιςῖ για τους φίβους της {8η- 
άῆος τρόπος διαβίωσης, ένα εφαϊτήριο για. ἴἃ5υ ἠογοτεανίας. 
ἵϱρρσυυ  Όπν 


λπυο 


ΕΑΙΤΗ5 ἃ ΡΑΝΤΗΕΟΝΟ 
πια ΓΙΑ ΤΑ ΕΟΒΒΟΤΤΕΝ ΒΕΛΙΜ5 


λΛΙΤΗΣΑ 
ολ ΑμΡΟΝς 


ΕΕΕΕΡΟΕΤ-ΟΙΤΥ ΟΕ 
ΑΡΥΕΝΤΟΚΕ 


αῆώς ήρθατε στο Ε{θθροΓῖ, την πόθη 
από την οποία έχουν ξεκινήσει χιπιάδες 
περιπέτειες! Το Εγθορογῖ: Οἵευη οἱ Λάνεη- 
Τωτθ είναι το αποτέβεσµα δουβειάς δύο ετών, 
ο απόΏυτος οδηγός για την πιο κακόφηµη πό- 


ρειες και πρακτικές πήηροφορίες, όῆες 

όσες χρειάζεστε για να εισαγάγετε το 

Επθεροτῖ στο οαπιραΐση 5οἴῖησ σας! ΑναΏυ- 

τικά 9α Βρείτε: 

Εναν µεγάΠο χάρτη της πόΠης 

ΠοΏῆά νέα {θαῖς, ξόρκια και μαγικά αντικείµενα 

βο5ς 

Ένα προϊόν της 8τεεη Βοπίη 
ΡιθἰςΠπο. 


ΠΑ ΕΙάΗΤΕΕΣ ΠΟΥ... 
ΣΕΒΟΝΤΑΙ ΤΟΝ ΕΑΥΤΟ ΤΟΥΣ! 


ο Ομἱπίεςςοπίίαἰ ΕἰσΠῖοι είναι το 

πρώτο πραγµατικό ΒιβΗίο για την 

κΏάση του Εἰσμίοι στο ἆ20 σύστηµα 
και περιέχει ποθύτιμες πῆηροφορίες 
για όβους τους παίκτες που θέβουν να 
εκμεταθβευτούν πἠήρως τις δυνατότη- 
τές του. Στις σεβίδες του θα βρείτε νέα 
ριος ίσο οἰαςσος, [οαῖς, ποῆεμικά στυῆ, 
εξοπβισμούς αῆθβά και κανόνες για 
τουρνουά, μονομαχίες και μαζικές μάχες. 


Ενα προϊόν της 
Μοπποοςε ΡιβςΠίπρ. 


Διάθεση Κάισσα 


Ένα προϊόν της 9 ΜΟΙ ἃ Φ0Γ08ΙΥ-ΛήΙαΙΙ5. 


υσσν Διάθεση ΕαΠΙᾶΣΥ 5ΗΟΡ χ 


Η ΜΠΑΛΑΝΤΑ ΤΟΥ ΠΑΝΔΟΧΕΑ 
ΤΟ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ ΤΟΥ 
ΡΕΤΕΒ 8. ΒΕΛΘΙ Ε ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


οῆβοί από σας θα γνωρίζετε 


Ἠ ΄ 
Μπαλάντα 


του 


Πανδοχέα 


σε το Βραβείο Ιοουις, ο Βθασίο συν- 
δυάζει µε μοναδικό τρόπο την αγάπη, 
τη µαγεία και το θάνατο, ενώ το μαύ- 
ρο χιούμορ του είναι πάντοτε παρόν, 
όπως και ο χαρακτηριστικός Βυρι- 
ος σµός του, που φέρνει στο νου το µε- 

γάΠο Τοϊκίεπ. Ἠρθαν από τη στροφή 
του δρόμου, πέρα από το ρυάκι που 
κανείς δεν πίνει το νερό του. Ίρεις 
γυναίκες ήταν, τρεις καβαβάρισσες 


Ρείετ ὃ 5, ωνοκα 


Χρωμη που η ῆέξη Λευκή Όα έχανε τη σημασία της.” 


ως. μμ 


Εδώ 8α βρίσκετε κάθε µήνατις σημαντικότερες εκδηθώσεις καιτουρνουά γιατους φίήουςτων 
επιτραπέζιων και ομγά σαπιθς. Αν έχετε κάποιο κατάστηµα ή σύῆῆογο που κινείται στο πεδίο 
ενδιαφερόντων της στήθης και θέῆετε να µας κοινοποιήσετε και το δικό σας πρόγραµµα, 
στείῆτε µας α- πια]! στη διεύθυνση ροπιαςίε((Θοοπιρµριθςς.σ: ή επιστοῆή στα γραφεία του 
περιοδικού {Ῥ6 Μαςϊος”, Λ. Συγγρού ἀ4, 117 42 Λθήνα, για τη στήθη "Οιορία΄]. Σας περιμένουμε! 


Τ0 ϱΡαΏ ΖΩΝΤΑΝΟ ΧΡΟΝΙΚΟ 5Θ6ΟΛΒΡΕΡ 
ΙΑΝΏΣ5 ΕΕΛΠΛΩΝΕΤΑΙ 


Το μεγαθύτερο ανεξάρτητο Ζωντανό 
Χρονικό ΡΓ88Ώ που οργανώθηκε ποτέ εξα- 
πἠώνεται µε µεγάθη ταχύτητα. Πάνω από 
100 φιῆόδοξοι αἀνεπίμτθις έχουν ξεκινή- 
σει το δρόμο της µεγάβης περιπέτειας 
στον κόσµο των 9ΟΑΒΡΕΌΏ | ΑΝΓΡ. Τα γεγο- 
νότα έως σήµερα καἠύπτουν τις πόβεις 
των Ηοίϊονίαιςί, σαϊαφίία, ΜΙΤηΓίἰ και 
Φῄοίζα: και οι εξεΏίξεις είναι δραματικές. 
Όποιος θέῆει να µη μείνει έξω από την 


πΏουσιότερη ζωντανή περιπέτεια Ρ80Ώ 
που παίχτηκε ποτέ, µπορεί να πάρει µέ- 
ρος σε αυτήν στα καταστήματα: 
τ 8ης Σεπτεµ- 
Βρίου 1049, τηῇ: 010 8291072 

τ Μαρίνου Αντύπα 7, Ν. Ηρά- 
κῄειο, τηῇ:: 010 2792240 

τ Ν. Κόσμος, 
τηῦ: 010 9012770 

τ Καῆπιθέα, τῇ: 010 95937100 


ΨΥΧΗΣ ΤΑ ΛΑΜΗΠΥΡΙΣΜΑΤΑ 


Κρότωνος 5, Ν. Κόσμος, τηῇ: 010 9012770 


ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

Δραστηριότητες σε συνεχή βάση: 

Βοίε Ρἰαυῖπσ 6απιος 

1. Συμμετοχή στο νέο οαπιραΐσῃ "Στα µονο- 
πάτια της Ανατοῆής” µε αφετηρία την 
Εἠβάδα του 1910 στο σύστηµα ἀ20 του 
"σαίϊ οί Οὔυίμ” 

2. Επεύθερο οαπιραΐση µέσα από Λάνεη- 
ἴμτθις αμίιά "Ζωντανό Χρονικό στα 
Ῥοατθά | απάς” 


ΤΗΕ 6ΑΤΕΣ ΛΗΕ ΟΡΕΝ: 


Κι αυτό το καῆοκαίρι τα καταστήματα µε 
παιχνίδια Στρατηγικής ἃ Φαντασίας θα πα- 
ραμείνουν συνεχώς ανοικτά, αποτεἠώντας 
µια συντροφιά για όσους 9α μείνουν ακόµη 
και τον Αύγουστο στις πόβεις. Συνεχίζονται 
κανονικά τα ΕΠήάαυ, ΝὶσΙί Μασίο κάθε Παρα- 
σκευή απόγευμα στα καταστήματα Κάισσα 


ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΚΑΤΑΚΑΛΟΚΛΙΡΟ 


4. Συμμετοχή σε νέο οαπιραΐση Ι.ογά ος 
Όιο Βἰησς” 

ᾱ. Πειραματικό σαπηραΐση 9ΤΑΗ Ί/ΛΗς "Ζώ- 
ντας στο Ταϊοοίπα” 

ζατά 6απιος 

γ Ατθπα Μασίς: Τῃ6 Εαἴπειίησ 

τ 1 οιᾷ οἱ Όλο βίησς Γ6ασια 
τρία: Ἰ/α15 {6ασιια 


Μιπίαϊμγος 6απιος 
π ᾿Ποβιορκία” Μασοθ Κπίσηϊ 


ίμε δώρο τις μοναδικές συθεκτικές κάρτες 
του ΕΝΜ], όπως και η Αρένα µε τους καθηµε- 
ρινούς αγώνες της στο Μασίο: Το θαἴμοι- 
ἴπο, Δίπῆα, όµως, στο Μασίο υπάρχουν και τα 
παιχνίδια ρόῆων µε τις περιπέτειες για νέ- 
νουν το ενδιαφέρον αυτή την εποχή όπως 


ἱ ογα οί ἴπε Βίπσς 
(Πουρνουά) 0πε ἴο 0πε 


:Τερθ ΙΙ (Τουρνουά) 


Εν συνεχεία το κατάστηµα ὃα παραμείνει 
κΠειστό για διακοπές έως τις ὁ Σεπτεµβρί- 
ου. 


και τα παιχνίδια στρατηγικής µε φιγούρες 
που παρουσιάζουν τους ήρωες των κόμιξ 
της Μαινεἰ σε Βαμμένες φιγούρες, έτοιµες 
για µάχη. Μην αισθάνεστε άσχηµα, Βοιπόν, 
υπάρχουν και ἁῆῆοι (άτυχοι, καταραµένοι, 
µατιασμένοι, δεν ξέρω..) που περνούν τον 
Αύγουστο στην Αθήναί 


ο συναρπαστικός ο των... 


ἸόκοσΠΕΠ ἘΕΑΙΙ 


«ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑΙ 


ΕΦλίο Τρίτο ο Το Όαεὰ Ε Τήλοςγ 
ο ουσ ν-κς «κ οτος 


πώ “παπα πνς 
ος 


πρωι 


κ. - 
νλῶ Δεὔιωο «ενα δεῖ Ελίο Τρίτο ο ἔεχρεν οἱ / ' “ 
. α 
[ο | σ{ ΒΙβλΙΟ Τέταρτο » ἵοραον οἱ ἴηο Όγονν 
.- - π µ 
},, κά τς 
- 
« 


ΟΛΙΙ ΟΓΕΤΗΟΙΗΙ) 
ΣΤΑ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΗΣ ΑΝΑΤΟΛΗΣ 


ιεικόνες της πόῆης και της χώρας όπου ζούμε γίνονται 
αχνές, καθώς τη θέση τους παίρνουν αυτές µιας άθβης 
εποχής, όχι και τόσο µακρινής. Στο νέο οαπιραίση "Στα 
µονοπάτια της Ανατοβής” που διεξάγεται στο κατάστημα 
"της Ψυχής τα Λαμπυρίσματα”΄ 
(Κρότωνος 5, Ν. Κόσμος, τηῇ.: 0140 
9012770], ο παίκτης έχει αφετη- 
ρία την Εἠῆάδα, αβΏά σε παβιότε- 
.α ρη εποχή, το 1910. Η ιστορία των 
Ἱ πι ΟΗΙΜΙΙ Οἱ ΟΙ αρχών του αιώνα όχι µόνο έρχε- 
Ὃν ται ξανά στη µνήµη αηἢά και ζω- νούποβη. Τα Βαϊκάνια της 
ντανεύει µέσα από τους παίκτες εποχής ἠίψο πριν από τους 
που στο παιχνίδι αυτό την εν- Βαῆκανικούς και τον Α΄ Πα- 
σαρκώνουν. Το νέο σύστημα γκόσµιο Πόῆεμο, η Λῆεξάν- 
420 του "σαίί οἱ Οὔπυίμι”, που Όὅρεια και η Αίγυπτος, που 
κυκῆοφόρησε πριν από Πίγο πάντα αποπνόει κάτι το µα- 
καιρό, ήδη δοκιμάζεται µε επι γευτικό και το µυστηριακό. 
τυχία και το ταξίδι είναι µαγευ- Όῆα αυτά ανάμεικτα µε την 
τικό. Από την Αθήνα στη Μακε- αγωνία της συνάντησης 
δονία µε το τρένο της εποχής του παίκτη µε το άγνωστο 
κι από εκεί µε το ΟΠεπί Εχ- καιτο μεταφυσικό, όπως το έχουν γνωρίσει και το έχουν αγαπή- 
ῥρί655 στις τεβευταίες δια- σειοι παβιότεροι {8ης του παιχνιδιού. 
δρομές του στην Κωνσταντι- 


ω ΟΙΚΟΣ ΤΩΝ ΑΤΡΕΙΛΩΝ 


ΟΙΚΟΣ ΤΩΝ 
ΑΤΡ 
ΑΙΡΕΙΔΩΝ 


σκΙ ΑΝ Ῥ 


Ἱ ΕΚΒΕΚΤ 
ΝΕΥΙΝ ]. ΑΝΡΕΡς 


ζληυβί 


170 


ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΕΣ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 


όσο 9α ήθεβα το Ρ0 Μαςίοι” να ήταν 
ένα περιοδικό αφιερωμένο στα ταξί- 
δια και στα θαβάσσια σπορ! Τότε το τεύ- 
χος Αυγούστου Θα είχε το πιο ενδιαφέ- 
ρον περιεχόµενο από όῆα τα υπόΠοιπα τεύχη του 
χρόνου! Τώρα, όµως, µε τα παιχνίδια και τα Ρ05 
που ασχοῄείται, τι να γράψει κανείς τον Αύγουστο; 
Όχι τίποτε άῆῆο, αβῆά οι αναγνώστες του ή 9α 
ιδροκοπούν στην πόβη, ξεχασμµένοι από όπους, 
οπότε 9α Βρίζουν και εµάς όσο ευγενικά και αν 
τους θυµίζουµε την παρουσία µας, ή θα είναι στις 
παραβίες, πιθανώς µε σύνδρομο στέρησης του 
ΚαυΏοαιά και εμείς Θα εντείνουµε τον πόνο τους! 

Τέβος πάντων, 8α δώσουμε τις προτάσεις µας 
για την καοκαιρινή ραστώνη και ας τις πάρει το 
κύμα, δεν έγινε και τίποτε. Όποιοι τις ακοβουθή- 
σουν κατά γράµµα είναι σίγουρο πως θα περά- 
σουν αξέχαστες διακοπές. 

0 τρόπος προσέγγισης στο θέµα γίνεται βάσει των αναγκών 
των παικτών, κι ότσι τα αποτεἠέσματα και οι προτάσεις θα είναι 
σίψουρα και σωστά αξιοΏογημένα. 

Ανάγκη πρώτη: Διαφυγή, απομάκρυνση από την καθηµερινότη- 
τα, αηβαγή οριζόντων. 

ΠαραβΒία µε καθαρή άµµο, γαβάζια κρυστάῆῆινα νερά, 
πεύκα ως τη θάβασσα, Ψυχή στον ορίζοντα. 

Πραγματικότητα: Καραβάνια από (παρόμοιους) ταξιδευτές, 
αντηβιακό, σκουπίδια, η Βανδή στο πιαχίπιαπι των αντοχών. 

Λύση: Ώμπσθοπς ἅ Ώγασοπς, Βοἰθ Ρἰαυΐπσ στην παραβία. Απαι- 
τείται ένα ζάρι ή µία τράπουβα για να βγάζει τυχαίους αριθμούς. 
Κατά τα άβῆα, σωτηρία! Εχει διαπιστωθεί (και επιστημονικά απο- 
δειχθεί) πως ο µέσος τοίθ ρἰ8υεΓ δεν επικοινωνεί µε το (πραγµα- 
τικό) περιθάβΠον του πέντε Βεπτά µετά την έναρξη της περιπέ- 
τειας, αΏῆά κυκβοφορεί µε το οἰαίη πιαῖί κραδαίνοντας το σπαθί 
και δεν παίρνει χαμπάρι ούτε από παβιρροϊακά κύματα. Η µεγάβη 
συνοχή της ομάδας, τα συνεχή προθβἠήµατα και η ανάγκη για επι- 
βίωση κάνουν να περνούν σε δεύτερη μοίρα ασήμαντα πράγματα 
όπως το μπάνιο, η ζάστη, οἱ φωνές των διπβανών. Και δεν υπάρ- 
Χει τίποτε πιο Φυσικό απ΄ αυτό: Πρώτη προτεραιότητα έχει η επί- 
τευξη του αντικειμενικού σκοπού, ιερού ή όχι, ή ακόµη και ποτα- 
πού και εάν ο Ώµπσθοπ Μαςίοι είναι ιβοπερίεργος, τι µας νοιά- 
ζευ Τα εμπόδια βρίσκονται εκεί για να τα ξεπερνάµε και οι περι- 
πέτειες για νατις οβοκήηρώνουμε! 

Ανάγκη δεύτερη: Φαγητό. 

Ταβερνάκι πΏάι στο κύμα, ευγενικό προσωπικό, Χταπο- 
δάκι στα κάρβουνα (µαβακό], ουζάκι νέας εσοδείας͵, πατάτες της 
γιαγιάς, σαβάτα που μυρίζει χωριό. 

Πραγματικότητα: Τσιμέντο πθάι στο κύμα, πῆαστικές καρέκβῃες. 
Αγενής σερβιτόρος, πηγµένος στη δουΒειά, φέρνει καµένο Πάστι- 
Χο µε βεντούζες, πατάτες που μυρίζουν αμμωνία και σαῆάτα 
που... δεν μυρίζει τίποτε! Λογαριασμός; Ευτυχώς είναι σε ευρώ 
και δεν τον καταήαβαίνουµε ακόµη καΒά.. 

Λύση: Η ύπαρξη του τραπεζιού και οι ειδικές συνθήκες κάνουν 


την πρόταση του Μασίο: Της θαποήπο επιθεββηµένη. Στην άκρη τα 
πιάτα µε τα φαγητά {}, κάντε χώρο για τα ἰἱαπάς και τα πηάσματα. 
Παρτίδες γρήγορες επιρέπουν τσιµποβόγημα από τις µικροσκοπι- 
κές μερίδες - οι οδοντογῆυφίδες γίνονται εύκοῆα οουπίοις για να 
µετράτε τα «14/4 των πΏασμάτων και {το κυριότερο) όταν εξαπο- 
ἠύετε το ΠΒΠΙΠΙΕΙ ο( τάδε ή το ἰἰσ[ήπίπσ οἱ δείνα, φαντάζεστε πως 
τοτρώει στο κεφάῇι ο αναιδής ιδιοκτήτης. Κάθαρση! 

Ανάγκη τρίτη: 9οοἰαίίζίπα, γνωριμίες κ.ἢπ. 

Ατμόσφαιρα οοοἱ, μουσική από αυτή που µου αρέσει, 
ερωτισµός να περιρρέει, ποτά από απόσταξη άγριας χήνας, στην 
µπάρα αραδιασµένο το δεύτερο έτος της Φιβοσοφικής Σχοθής 
Στοκχόῆµης. 

Πραγματικότητα: Η Βανδή µας κυνηγάει και εδώ, οι άγριες χή- 
νες έχουν καταγωγή από το Μπραχάμι και η πτήση Στοκκόῆμης- 
Παραδείσου ματαιώθηκε την τεΠευταία στιγµή. 

Λύση: Καμία. 

Καμία; Ναι, καμία. Τα παιχνίδια δεν δίνουν ἠύσεις για όῆα τα 
πράγματα, 8έβει και εσείς να ΒάΠετε το χέρι σας, µην τα περιµέ- 
νετε όῆα έτοιμα! Βέβαια, εάν... (Πας5σαοκ) 

Σκηνή Ίη, στο πΏοίο: ΜεγάΒη παρέα, καθισμένη κατάχαµα, γε- 
Λούν και χαριεντίζονται. Κάθε τόσο ένας από την παρέα "υποφέ- 
ρει” από τις δοκιμασίες στις οποίες τον υποβάβΠουν. Μετά περι- 
µένει και αυτός τη σειρά του... (Εγθαῖ Παἰπιωί, ΤΟ παιχνίδι για µε- 
γάΔες παρέες.) 

Σκηνή 2η, στην καφετέρια. ΜεγάΒη παρέα, καθισμένη σε τρία 
τραπέζια, γεβούν και χαριεντίζονται. (Ψ/αΐ ὡς ἡου πηΚίπαζ Το 
παιχνίδι της υχοβογίας καιτης Φαντασίας.) 

Σκηνή 8η, στη σκηνή: Μικρή παρέα, δύο ατόμων, γεΏούν και. {ο 
πέβεκυς του Δογοκριτή-αρχισυντάκτη πέφτει βαρύς! 

Επιμύθιο, για όσους δεν το κατάἠαθαν: Το καΠοκαίρι δεν είναι η 
περίοδος της κάθαρσης, αΏβά ο καιρός για όμορφες στιγμές και 
επαφή µε ξεχασµένα πράγματα και πῆευρές του εαυτού µας. 
Χρησιμοποιήστε καθετί γι΄ αυτόν το σκοπό, ακόµη και τα παιχνίδια 
εάν δεν υπάρχει κάτι άΠΠοΙ 

ΜΚ. 


ΡΙΝαΕΟΝΡ ὅ ΡΕΑΟΝ5 


ΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΤΟΥ ΜΛΑΕΙ6 ΦΤΙΑΧΝΟΥΝ 


ΤΗ ΔΙΚΗ ΤΟΥΣ ΚΑΡΤΑΙ 


να εξαιρετικά ενδιαφέρον ρτο]εοῖ βρίσκεται σε 
εξέβιξη στην επίσηµη σεῆίδα των Μ/ΙζαΓάς οί ἴἶα 
0οαςῖ για το Μασϊίς: Τη6 (αἴποιίπα, στη διεύθυνση 
Πιτρ://νώ πιασϊοϊποσαϊΠειίπσ.οοπι: Οι φίβοι του δη- 
μοφιῆούς οµγᾶ σαπιθ απ΄ όΠο τον κόσµο όχουν τη δυνατότητα, 
συμμετέχοντας σε διαδοχικές ψηφοφορίες, να δηµιουργή- 
σουν µία κάρτα που θα ενσωματωθεί σε προσεχές οχρθηςίοῃ 
του παιχνιδιού! Ψηφοφορία γίνεται για κάθε στάδιο ξεχωριστά, 
από το χρώμα και τις ιδιότητες µέχρι το οαςίϊπο οοςῖ, το 
ρο6//ἴουσηπεςς καιτο Πανοι ἴοχῖ. 

Τα καθά νέα, όµως, δεν σταματούν εδώ. Στην ἴδια σεῆίδα σάς 
δίνεται η ευκαιρία να επιΏέξετε ποιες κάρτες 
8α συμπεριῆηφθούν στην όγδοη έκδοση του 
Μασίο, που θα κυκβοφορήσει το καθοκαίρι 
του 2003. ΕπιπΏέον, ποῆθά από τα ποθύ ενδια- 
φέροντα άρθρα που θα Βρείτε στο θἵῖο φιῆο- 
ξενούν τα δικά τους ροἱΐ5, δίνοντάς σας την 
ευκαιρία να ηφίσετε ψια ποηῆά θέµατα που 
αφορούν στις ἠειτουργίες και στο µέῆῃον του 
Μασίο. Εἠπίζουμε η προσπάθεια αυτή να Βρει 
και αηβού μιμητές... 


ΒΚ. 


ΜΙΑ ΕΦΗΜΕΡΙΔΟΥΛΑ ΑΠΟ ΤΗ... 
ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ! 


τη γωνία θησέωο και Χαροκόπου στην Πιθέα ἠειτουρ- 


µια χιουμοριστική εφημεριδούῆα για τ 
ρείτε να διαβάσετε τα τεύχη πί 


τίτῆος της εφημερίδὃς 
είναι ᾿οποίζαι Τίπι 
Ενα μικρό απόσπασμα: 


ἂρ 


ϱ20: ΤΟ “ΑΝΟΙΚΤΟ” ΣΥΣΤΗΝΑ 


ο Ώμησθοης ἃ Ώτασοης δεν χρειάζεται συστά- 
σεις για τους περισσότερους παίκτες στον κό- 
σµο. Είναι το πιο διαδεδομένο και αποδεκτό σύ- 

στηµα τοίθ ρἰαυίπα στον κόσµο {δεν ἠέμε το κα- 
ἠύτερο, γιατί στο ΒΡΕ, όπως και στα υπόβοιπα παιχνίδια, 
δεν υπάρχει απόῆυτο κριτήριο). Η τρίτη έκδοσή του έβαῆε 
τις Βάσεις για ένα νέο ξεκίνημα στο χώρο των Βοίε 
Ρἰαυΐπο µε το ἠανσάρισµα του ανοικτού” συστήµατος 020 
(επιτρέπουν να χρησιµοποιείται από τον καθένα!) και ποῆ- 
ἢές εταιρείες που είχαν τα δικά τους, επιτυχημένα συστή- 
µατα περνούν εντυπωσιακά στο Ρ20. Τεβευταία παραδείγ- 
µατα η 0παοφίωπι µε το φανταστικό ΟὔπμίΠα και η ΛΕΕ µε 
το Ζ{1 998. Είναι σίγουρο πως ένα νέο 
κοινό 8α αγκαβιάσει τα προϊόντα αυ- 
τών των εταιρειών, όταν δεν 9α χρειά- 
ζεται να µάθει από την αρχή ένα νέο 
σύστηµα {µε καινούρια Βιβηία, κανό- 
νες κ.ἠπ.), αηβά απηώς να μεταφέρει 
ένα γνωστό και αγαπητό τρόπο παιξί- 
µατος σε έναν άῆἢο σκηνικό χώρο. 
Πάντα στο πῆαίσιο του 020 
δυ5ἴεπι, η 0Ρ Μοαϊα και η Κάισσα 
διοργανώνουν έναν διαγωνισμό 
γνωριμίας µε τα προϊόντα του Ώµησθοης ἃ Όγας- 
οπς5, τα οποία, ως γνωστόν, συνυπάρχουν σε δύο µορφές, 
την ηΏεκτρονική {Βαἰάμγς 6αἴᾳ, Ιοεινίπά Παἱε κ.ἠπ.) και την 
επιτραπέζια µε όθο τον πῆούτο των σεναρίων και των νου- 
Βέῆων {που ποῆῆές κυκἠοφορούν στην Εηβάδα από την 
Απιζίς]. Οι παίκτες, ἠοιπόν, που θα συμμµετάσκουν στο δια- 
γωνισµό θα έχουν την ευκαιρία να κερδίσουν δώρα σκετι- 
κά µε το Ώμησθοης ἃ ΏΓασοης και στις δύο μορφές του και 
κάποια δώρα έκπῆηξη! 
Πια να συμμετάσχετε στο διαγωνισμό, δεν έχετε παρά να 
περάσετε από κάποιο κατάστηµα της Κάισσα. 
ΜΚ. 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


τα εἠῆηνικά διατίθενται πΏέον οι οδηγίες για το πο- 
ἠύ καθό οατά σαπῃθ της Ὀβδοίῖρῃαγ, το | ογά οἱ ἴπα 
Βίπσς, που έρχεται και στην Εἠῆάδα από το Γαπίαςυ 
9ΠΟΡ. Όι εἠβηνικές οδηγίες προσφέρονται, µάβιστα, 
για ἀονπίοβαάϊηπσ δωρεάν και µέσω του Ιπῖειποῖ, από 
το θἷζε του Εθηῖαςδυ 9ΠΟΡ στη διεύθυνση Πῖρ://νω. ἔ8η- 
ἴα5υςμορ.οΓ/! οἵβ/ ΙΟΤΗίδΙἰοωςΠἰργιἰοΏοοκ ΒΕΕΚ.ραΓ. 

Αξίζουν συγχαρητήρια στους υπευθύνους του καταστήματος 
γύ αυτή την αξιόῆογη προσπάθεια, που αναμένεται να φέρει 
ακόµα περισσότερο κόσµο κοντά στο όμορφο αυτό παιχνίδι. 
ΒΚ. 


Ο ΜΕΣΑΙΩΝΑΣ ΚΥΡΙΑΡΧΕΙ 


ΠΡΙ ΚΗΠΕΣ ΚΑΙ ΠΕΡΕΜ... 
Γ ΥΛΟΓ ἸΑ. ΚΑΙ ΚΑ. ΤΑΡΑ... 


αμ 


ΕΝΑ. ΑΝΕρ ΚΕΦΑΛΆΙ 9 ΑΝΟΙΠ ΕΙ 

ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟΤ ΓΣΚΟΤΟΥΣ. 

ἐς ον ΤΟΣΠΑΦΘΕΣΟΥΚΑΙ 
ὃν ΟΛΕΜΗΣΕΙ 


η(έρ. ΜΗΝ’. κσπεΕτησο εΙ ο ΕΠΠΕΙΕ ποπ ορε: σῄ 


νπΗΤΤΗ Αν στο Του νε, ΤΗ ΛΑ πΧ 


Π ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 


υβρ568ιΙΕ 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ααικ]ογά(ῶοοπιριρτθςς.σί 


Ι)Ν)) ΙΜΙΡΡΙΝΕ 


Κεφάήαιο ἀ: Βιντεο-οβοκαύτωμα 


Σύντεκνοι, περάστε, καθίστε! θπως σίγουρα έχετε 
πῆηροφορηθεί, οι κόποι και οι προσπάθειές µας σε 
Βίγο 9α ανταμειφθούν, αφού ο αγώνας µας φτάνει 
στο τέῆος του! Τέρμα πια τα κατεστραμμένα 0νῦς, 
µετις υψηβές απαιτήσεις, που φοβόμαστε µήπως 
κατά ἠάθος γδαρθούν. Απόψε, µέχρι να δύσειο 
ήλιος, η ταινία µας θα είναι έτοιμη! Ας 
ξεκινήσουμε, ἠοιπόν, αδέῆφια µου, το η]εβης της 
παρούσας αποστοῆής µας. 


ΒΒΙΕΕΙΝά: Η... ΛΠΟΒΑΣΗ ΣΤ0 ΔΙΣΚΟ 

Λοιπόν, δεν έχουµε ποῆύ χρόνο μπροστά µας, οπότε ας καθορί- 
σουµε άµεσα το σχέδιο μάχης: Στο δίσκο µας έχουµε διαθέσιµα τα 
αρχεία που δημιουργήθηκαν από τα προηγούμενα τρία µέρη της 
όβης διαδικασίας. Αυτά είναι: ένα {ή και περισσότερα) αρχείο 
᾿ασυμπίεστου” ήχου σε Ποίδυ {οιπιαῖ, µε κατάβηξη Α09, ένα αρ- 
Χείο ΜΡ8, που έχουµε δημιουργήσει από το Βασικό αρχείο ήχου 
της ταινίας, καθώς και ένα βίντεο κὠδικοποιημένο µε τον αἢγό- 
ριθµο ΡἱνΧ 0. Πῆην αυτών, σίγουρα στα πέριξ του θεάτρου επιχει- 
ρήσεων µπορεί κανείς να βρει και ένα σύνοΏο ΜΙΑ (Μίςςίπο Ιη Λο- 
Ἡοη] αρχείων που έχουν ξεμείνει εκεί από το πρώτο τµήµα της 
προηγούμενης αποστοῆής µας, την αντιγραφή του ΡΝΕ. Αυτά 
έχουν κυρίως Βαθµό ΝΟΒ, ΙΕΟ κά. ενώ εμπεριέχουν όβη την ται- 
νία µας - βίντεο, ήχος, υπότιτῃοι, μενού, όῆα είναι µέσα σε αυτά. 
Εμείς πρέπει, µέσα από το χάος του πεδίου µάχης, να βρούμε και 
να σώσουμε τους δύο αδεβφούς Ράιαν, γιους του ίδιου ΓΠΝΕΏ, και 
νατους επιστρέιµουµε στην πατρίδα ενωµένους σε µία ταινία και 
όχι ως ξεχωριστά αρχεία ήχου και βίντεο. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 1: ΤΑ ΑΡΧΕΙΑ ΤΟΥ ΝΛΒΑΡΟΝΕ 

Πρώτα απ΄ όῆα θέτουµε εν ενεργεία το αγαπημένο µας όπῇο, 
το ΝαπάμΏ, και στοχεύουµε από το μενού Εἶ6, ΏΌρεῃ ΨἱάΘο Εἰἰε 
στο αρχείο Βίντεο, που αποτεῇεί και το κέντρο της αποστοῆής 
μας. ΑΦού το έχουµε ανοίξει, καυπτόμαστε κάτω από το μενού 
Αμάϊο, για να µην µας πετύχουν τα εχθρικά πυρά και επιβέγουμε 
το "ΝΒΒ) ΜΡΟ Αιαϊο”, ώστε να µπορέσουµε να προσθέσουμε 
στην ταινία τον ήχο που είχαμε ετοιμάσει στο προηγούμενο Βήμα. 
Προσοχή: Τόσο ο ήχος όσο και το βίντεο θα πρέπει να είναι προ- 
ρυθμµισµένα σε 'Πτεοί Φίτθαπι 6ορυ”. 0 ἠόγος είναι, όπως µπο- 
ρείτε να καταῆάβετε, πως τόσο το Βίντεο όσο και ο συνοδευτικός 
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ήχος του είναι ήδη συμπιεσµένα από τα προηγούμενα Βήματα 
που έχουµε οβοκήηρώσει και έτσι το µόνο που θέβουµε τώρα, εί- 
ναι να τα ενώσουµε και όχι να τα ξανασυμπιέσουµε. Δεν υπάρχει, 
Ποιπόν, ἠόγος να επιΏέξουμε κάτι διαφορετικό από το ΠΙγθοϊ 
Ῥίτθαπι Όορυ, το οποίο, όπως µπορείτε να δείτε και στο σχετικό 
παράρτηµα αυτών των σεῄίδων, δεν είναι παρά ᾽απθή αντιγραφή 
χωρίς συμπίεση και επεξεργασία” των 5ἴτεαπις που αποτεἠούν 
µια ταινία. 

Βέθαια, αγαπητοί σύμμαχοι, σε µια µάχη, όπως αυτή που εξεβίσ- 
σεται μπροστά µας, πάντα κάτι µπορεί να πάει στραβά. Τα δύο πιο 
συνηθισμένα προββήµατα είναι: α) να µην έχουµε χώρο στο δίσκο 
και Β) να µη συντονιστεί καῆά το Βίντεο µε τον ήχο. Στην περίπτω- 
ση του πρώτου, δεν μπορώ να σας βοηθήσω και θα πρέπει να 
Βρείτε τη ἠύση μόνοι σας, συνήθως σθήνοντας αρχεία ή προσθέ- 
τοντας έναν επιπῆέον δίσκο στον υποῆογιστή σας. Για το όνοµα 
του Κράτσµαν του τρισµέγιστου, ΜΑΚΡΙΑ από τους φακέβους των 
Ἡ/Ιπάονς5. ΜΗ σθήσετε τίποτα από αυτούς ή από το Ρτοσγαπῃ Εθς!!! 
Στη δεύτερη περίπτωση, η διαδικασία διόρθωσης του προθβήµα- 
τος δεν είναι τόσο απΏή όσο η προσθήκη ενός σκἠηρού δίσκου! 
θα πρέπει, χρησιμοποιώντας την επιΏογή "πίοήεανίησ”, που Βρί- 
σκεται στο μενού αμαϊο, να ᾿παίζουμε” µε τις τιµές της ταινίας, 
σώζρντάς την κάθε φορά µέχρι να βεβαιωθούμε πως είναι πβή- 
ρως συντονισμένη. Προτού, όµως, προβούμε σε µια τέτοια - 
άκρως επίπονη ἠόγω χρονικών απαιτήσεων - διαδικασία, θα πρέ- 
πει να εΏόγξουμε πως όντως φταίει η µείξη (καΒά, καῆά, η ένω- 
ση”) της ίδιας της ταινίας και όχι ο υποΒογιστής µας. Τι εννοώ; Με 
το ΡΙνΧ ἆ και 5, ἠόγω υψηθών απαιτήσεων, κάποιοι υποΏογιστές 
δεν μπορούν να αποδώσουν µια ταινία όπως πρέπει. Το αποτέβε- 
σµα είναι το Δεγόμενο ᾿Ιασσίησ”, γνωστό και σε όσους... παίζουν 
οηΐπο πιμιΠρίαυι παιχνίδια: 0 υποβογιστής δεν µπορεί να αντε- 
πεξέῆθει στις απαιτήσεις του 5οβψαΓθ και έτσι ή ᾽μένει πίσω’ ή 
προχωρεί σπαστά”. θα πρέπει, Λοιπόν, µέσα από τα ρτοροηΐθς 
του ΡΙνΧ. 4/5 [δεξί κῆικ στον Μοάϊα Ρἰαυογ ενώ παίζει την ταινία 
μας και επιΏογή του Ργοροηίος) να µειώσουμε από το ΡἱνΧ το 
Ῥτοσθςφίπσ”, τραβώντας το βἰἰάεΓ του τόρµα αριστερά, ώστε να 
µην προσπαθεί να Βεῆτιώσει την απεικονιζόµενη εικόνα. Βέβαια, 


Τι είναι τα "Μοάες συμπίεσης”; 


ν προσέξετε, στο μενού Αμαϊο βρίσκονται δύο διαθέσιµες 

επιΏογές, οι Πἱγθοῖ οἴτθαπι Όορυ και Εωίἰ Ργουθςςίπσ Μοάς, 
ενώ στο μενού Ψἱάθο αυτές συνοδεύονται από τις Εα5ΐ και Νο; 
πιαἰ Βθοοπηριθςς. Αυτές µπορούν να τοποθετηθούν κατά σειρά 
ως Εἱτοοί, Εαςί, Νοπππαἰ και Εωίἰ και αντιπροσωπεύουν το επίπε- 
δο επεξεργασίας που δέχονται το Βίντεο και ο ήχος. Ετσι, όταν 
έχουµε επιΏεγμένο το ΠΙγαοί Φἰίτθαπι Όορυ, το "θίγθαπι” στο 
οποίο αναφέρεται η επιΏογή {ήχος ή νἰάρο) αντιγράφεται "ως 
έχει”, χωρίς να δέχεται επεξεργασία, επιβοήή φίᾶτρων ή συ- 
µπίεση από το πρόγραµµα. Όταν, από την άθΏβη, είναι ενεργοποι- 
ηµένο το Εωίί Ριοοθςδίπσ Μοάθ, το 5ἴτθαπῃ δέχεται όῆα τα... κα- 
Πούδια που µπορεί να εφαρμόσει επάνω του το πρόγραµµα: 
φίῆτρα, συμπίεση, τροποποίηση ανάΏυσης και ρυθμού µετάδο- 
σης, επεύθερο ποβπηίπα µε το μικρότερο πάγιο της αγοράς! (Κα- 
ῆά, σε αυτό το τεβευταίο ἠέω ψέματα! Όπως καταβαβαίνετε, 
τα δύο ενδιάµεσα, Γασί και Νοππαἰ, δεν είναι παρά τρόποι επε- 
ξεργασίας "στα γρήγορα” και είτε δεν κάνουν οἠοκβηρώμένη 
δουβειά είτε απενεργοποιούν κάποιες ἠειτουργίες - κατάσταση 
για την οποία άήῆωστε µπορεί να σας ενημερώσει το ίδιο το 
πρόγραµµα µε ένα µήνυµα του τύπου: "Δεν είναι δυνατή η 
εφαρµογή φίῆτρων όταν γίνεται γρήγορη επεξεργασία”. 


Ὀ 


αυτό το πρό- 
Βήηµα συνα- 


Η διαδικασία συμπίεσης βίντεο 
ντάται συνήθως σε συστή- είναι σαν τη μαγειρική: Μερικές 
µατα µε ιπποδύναμη κατώ- Φορές, αν δεν... “κάτσει” η 
τερη του 160Η7, αΏθά, όπως συνταγή, θέλει... αλλαγή στη 
έκω ξαναπεί - και σοφά δή- . κατρας «ορ Ατομικά 
Πωνε η τρανή εκείνη διαφή- επιδρούν σε κάθε ταινία! 
µιση: ᾿Καθύτερα να είµαστε 


σίγουροι” Το γεγονός, πάντως, είναι πως κατόπιν αρκετής εργα- 
σίας από πΏευράς µας - και µε Πίγη.. τύχη - η ταινία µας Θα είναι 
έτοιμη! Αν όῆα έχουν πάει καΠά, τα... δύο αδέῆφια Ράιαν 8α έχουν 
Βρειτο δρόµο τους προς... την πατρίδα! 


-- 
Χνιρ (οπῄρυταϊῖοῃ 


Βία | Οωαηάσοῦοη | Τννοαες ΑΔ. Όανο | Ωιοσῖς | Ὀδέως] 
Ν΄ Όφο Αλεπιδῦνς οισνθ 9γοίθηη 


ΕΠΙΠΕΛΟ 2: Η ΣΥΜΠΙΕΣΗ ΤΟΥ ΛΟΧΑΓΟΥ ΚΟΡΕΛΙ 
Σύμμαχοι, η αρχική αποστοβή µας έχει πια οβοκβηρωθεί επιτυ- 
χώς (εβπίζωῇ, αβῆά µένουν κάποιες Δεπτομέρειες που πρέπει 
να ξεκαθαρίσουµε... Μπορεί να.. κερδίσαµε τη μάχη, όχι όµως και 
τον πόβεμο! Ας δούµε, ἠοιπόν, τα όπΏα που έχει στη διάθεσή του 
κάθε µοντέρνος... κοµάντο της µονάδας επίγειων ριπαδόρων ({ῇ, 
µε τα οποία µπορεί να συµπιέσει τον οχτρό! Σε παβαιότερο Ὠπεί- 
ἴπσ µας είχαµε επιθεωρήσει το ΡῖνΧ ἀ/5 µε τις μοναδικές δυνα- 
τότητες συμπίεσης που διαθέτει και τη χαρακτηριστικά υψηΠή 
ποιότητά του. Όπως, όµως, επίσης σας είχα πἠηροφορήσει, κά 
86... οχτρός απαιτεί και διαφορετικό όπῆο για την αντιμετώπισή 
του, ενώ το ΕΙνΧ 4/5, όσο καθό και αν είναι ως "Βασικός οπῆι- 
σµός”, σε ορισμένες περιπτώσεις δεν αποδίδει αρκετά καβά, 
ανάΒογα πάντα και µε τον υπόΠοιπο εξοπβισµό µας. Πριν από µία 
αποστοβή, ἠοιπόν, ο µοντέρνος ριπαδόρος µπορεί να επιθέξει 
ένα εναβηακτικό όπΏο, µε το οποίο θα αποφασίσει να φτάσει 
στους στόχους του. Εχουμε και ἠέμε, ἠοιπόν: Κατ αρχάς, έχουµε 
το κἠασικό και δοκιµασµένο ποθυβόΠο ΡἱνΧ 3.11ᾳ, ένα από τα 
Ὑρήγορα” και ταυτόχρονα ᾽ακριθή΄ όπβα, µε ικανοποιητική - αῆ- 
ῆά όχιτην καἠύτερη - ταχύτητα τοἰοααϊίπα, µεγάθο εύρος που κα- 
Δύπτει τις περισσότερες ταινίες και.. κάτοπτρο, που δεν αηΠοιώ- 
νει ιδιαίτερα το στόχο. Ακοῆουθεί το Χνίθ, Βασισμένο στα ίδια 
στοιχεία κατασκευής µε το ΡἱνΧ 4/5 - αφού ᾽μοιράζεται” µε αυτό 
τον Όρο Φουτος κώδικά του, το οποίο αποτεβεί έναν συνδυασμό 
του ᾿κβασικού” ΡΙνΧ 3.114 από άποιµη ποιότητας µε την ταχύτητα 
και αποτεἠεσματικότητα του νεότερου ΡΙνΧ 4/9. Ταυτόχρονα, το 


Μαι ΕΕ] 


Χνίῦ εμπεριέχει τον καθύτερο αΏγόριθμο 
υποβογισμού τεβικού μεγέθους ταινίας, 
χωρίς να απαιτεί τη χρήση σιγαστήρα (Βη. 
πρόσθετων προγραμμάτων”), αφού ο 
χρήστης µπορεί εξαρχής να ορίσει πόσο 
θέβει να είναι το μέγεθος του τεβικού συ- 
µπιεσµένου αρχείου - και ουσιαστικά δεν... 
µπορεί να κάνει και διαφορετικά, αν έχει 
διαΠέξει "συμπίεση σε δύο περάσματα”! 
Το Μπάονς Μεαϊα ΨΙάεο, που µπορεί να 
συναντήσετε και στα γνωστά ΑΡΕ, δεν εί- 
ναι παρά η ἠύση της ΜίογοδοἩ στο χώρο 


ΙΕ 


σηµαντικά προβἠήµατα: Δεν είναι τόσο 


πιο απαιτητικά και συνάµα αργά” στη 
χρήση αρχεία και συν τοις ἁῆῆοις είναι 
ένα από τα Δεγόμενα ᾿κβειδωμένα”΄ {ο:- 
πιαῖς: Αφού συμπιεστεί ένα Βίντεο µε αυ- 
τό τον τρόπο, δεν είναι δυνατή η µετέπει- 
τα επεξεργασία του, µε την πῆειονότητα 
των διαθέσιμων προγραμμάτων επεξερ- 
γασίας Βίντεο που συναντά κανείς. 

Στο όῆο παιχνίδι προστίθενται και τα ἠε- 
γόµενα ντερνετικά΄ νὶάρο [οππαῖς (αφού 
ουσιαστικά και το Ν/ΜΝ είναι, πάνω από 
όῆα, ένα από αυτά): Το Βεαἱ Ψἱάθο είναι 
µια µέση ἠύση, που δεν αποτεβεί ότι κα- 
ἠύτερο για αποθήκευση και παρακοΏούθη- 
ση ταινιών, αφού αποδίδει τέῆεια στο Ὑ6- 
αἱ πια” κατέβασμα µιας ταινίας, αθθά δεν 
φημίζεται για την ποιότητά του και τα ανε- 
πτυγµένα χαρακτηριστικά του. Το ᾽ανταγώ- 


πες ῆύσεις ήταν απθώς μέτριο. Η νέα υΠο- 
ποίησή του δεν είναι ακόµη αρκετά δοκι- 
µασµένη, ώστε να μπορούμε να την κρί- 
νουµε, αθθά και µόνο το γεγονός πως υπο- 
στηρίζει το {οιπιαϊ ΜΡΕΒά, υπόσκεται ποῆ- 
Λά. Σε όῆα αυτά πρέπει να υποΏογίσουµε 
και το μϊκίάςι΄ ΒίηΚ, εξέΠιξη του παβαιό- 


νεκτηµάτων: Ενώ η συμπίεση που ΟΛΟΚΠη΄ 
αγοράς” σε σχέση µε την τεβική ποιότητα 


ισχύ, ενώ το τεβικό αρχείο µπορεί µόνο 
να.. παίζει” ή να "μην παίζει Δεν είναι, 
µέχρι σήµερα, δυνατή η κίνηση μπροστά - 
πίσω” σε ένα αρχείο {(βΗ. ᾽αναζήτηση σκη- 


λε άα μιμήριμα εώς ώς νὰ 
οπτικού σταθµού, αῆΠά τα αρχικά των ἠέξεων οπιαιῖ Βἰταϊε 
Οοπίτοἰ. Τεχνική που υβοποιήθηκε από το γνωστό πρόγραµµα συ- 
µπίεσης Βίντεο Ναπαυῦ, το 9860 επιτρέπει τη Βέῆτιστη κατανομή 
του Εϊϊταϊο σε µία ταινία, παρέχοντας απόῆυτο έπεγχο στον τρό- 
πο µε τον οποίο κὠδικοποιείται αυτή. 

"τι γράφει ο ποιητής” ρωτούν απεἠπισµένα κάποιοι ανάμεσά 
σας, γί αυτό οφείβω να εξηγήσω. Όταν πρωτοεμφανίστηκε το 
ΡΙνΧ 4 11ᾳ, παρέκοντας πρωτόγνωρες για την εποχή του δυνα- 
τότητες συμπίεσης, ήταν δικασµένο σε δύο επιµόρους τµήµατα: 
το ΕΑΦΤ καιτο {ΟΝ/ πιοῖοπ οοςθο. Οι δύο αυτοί αβγόριθμοι µπο- 
ρούσαν, αντίστοιχα, να κωδικοποιήσουν µε τον καηύτερο δυνατό 
τρόπο µια ταινία µε γρήγορη κίνηση ή µε πιο αργές σκηνές”. 0 
χρήστης επέΠεγε, ανάΏοψα µε την ταινία που θα κὠδικοποιούσε, 
τον αντίστοιχο αΏγόριθμο και.. συνέχιζρ το θεάρεστο έργο του. 
Σύντομα εμφανίστηκε ένα ᾿κόῆπο”, που άκουγε στο όνοµα ΜΜά, 
σήμαινε Μίκεά-Μοάε ΜΡΕΘά και δεν ήταν άλῆο από το συνδυα- 
σµό σκηνών κωδικοποιηµένων µε το ΕΑΡΤ και το ΙΌΟΝ/ οοᾶεο, 
ώστε να πετυχαίνεται η καύτερη δυνατή ποιότητα στις διαφο- 
ρετικές σκηνές της ίδιας ταινίας. Η Πογική πίσω από αυτό το 
κόῆπο ήταν, απΏώς, πως ακόµη και µία ταινία δράσης έχει αρ- 
γές σκηνές, αΏῆά και το αντίστροφο. Όταν, ἠοιπόν, µια ταινία 
κωδικοποιούνταν µόνο µε τον ένα εκ των δύο τρόπων, η ποιότη- 
τάτης συχνά πυκνά ήταν.. απαράδεκτη 

Πώς δούΠευε, όµως, το ΜΜά; Λοιπόοονἱ Αφού η ταινία µετα- 
φερόταν στο δίσκο, συμπιεζόταν δύο φορές, µία µε το ΓΑΡΤ και 
µία µε το ΙΌΝ/ οοάϱο. Κατόπιν, µε τη χρήση των κατάηῆηῆων 


νιστικό΄ Ομἱοκίῖπιο ήταν, µέχρι 


νής”) ούτε η άµεση αθαγή του μεγέθους 
του κ.ἠπ. Το Βἰπίς είναι το ιδανικότερο 


προγραμμάτων, εΏεγχόταν η ποιότητα της καθεμιάς από τις δύο 
κωδικοποιήσεις και επιβέγονταν οι καἠύτερες σκηνές από την 
καθεμιά, οι οποίες συνδυάζονταν σε ένα τρίτο αρχείο. Τα κορυ- 
φαία προγράµµατα του είδους εκτεἠούσαν σύγκριση µε την αρ: 
χική ταινία - ώστε να επιβεθαιώνεται η "πιστότητα ως προς το 
οησίπαί”, ενώ την εμφάνισή τους είχαν κάνει και.. ἠίψοι 'μανια- 
κοί” ριπαδόροι, που.. κὠδικοποιούσαν την ταινία τρεις, και τέσ- 
σερις, και.. δέκα Φορές και µετά συνδύαζαν, δύο κάθε φορά, τα 
τμήματά τους για να πετύχουν το Βέῆτιστο αποτέΠεσµα στο µι- 
κρότερο δυνατό κώροἱ Το ΜΜά, όµως, θεωρήθηκε απαρχαιωµέ- 
νο όταν εμφανίστηκε το 980. Η σημαντικότερη εξέΠιξη στο χώ- 
ρο του ψηφιακού βίντεο, το 986, ήταν για τις ταινίες ό,τι και το 
ΝΒΒ για τα ΜΡΦ: Ενας τρόπος ᾽ανεβοκατεβάσματος” της ποιότη- 
τας συμπίεσης µιας ταινίας, ανάΠογα µε το πόσο Εἰταϊο απαι- 
τούνταν ανά πάσα στιγµή. Και το 9Β6 απαιτεί δύο ᾿περάσματα΄ 
µιας ταινίας, αβῆά δεν εκτεΏεί κωδικοποίηση σε καθένα από αυ- 
τά. Αντίθετα, στο πρώτο από τα περάσματα υποΒογίζει πού χρει- 
άζεται καϊύτερη ποιότητα σε µια ταινία και πού όχι και στο δεύ- 
τερο εκτεῆεί τη συμπίρση µε αυτό τον τρόπο, εφαρμόζοντας 
άµεση µεταπήδηση από το ΕΑΡΤ στο 1ΌΝ/ οοἆθο και αντίστροφα. 

Όπως είναι φανερό, τη Δογική του 980 έχουν πια υιοθετήσει 
όΠοι οι µοντέρνοι αἡγόριθμοι συμπίεσης βίντεο, ενώ.. δισυπό- 
στατα οοᾶθος, όπως το ΕΑΟΙ και |. ΟΝ/ ΠινΧ9.11ᾳ, θεωρούνται πια 
πεπαβαιωμένα. Η µόνη επαφή που έχει ένας µοντέρνος χρή- 
στης µε αυτά είναι µέσω εργαΒείων, όπως το Ναπάυῦ και το 
6οπαίαη Κποῖ, που οβοκήηρώνουν τη μετάβαση µεταξύ των δύο 
υποστάσεων του αἠγορίθμου πίσω από την πηάτη΄ του χρήστη, 
δίχως αυτός να χρειάζεται να ανησυχεί για το ποιες σκηνές θα 
συνδυαστούν στο τεβικό αποτέΠεσμα. 


4ἱ. ο -ἲ 
3 νάρο «ΌπιργΈ.ρο: {ος Όνο οιβριΕ, οἵ Ριβ Ργάπιος (ΟΓκοπιρεςσοϐ) [ος Ποιο. 


Όπως πάντα, το πρώτο βήµα είναι να διαλέξουµε το 
“Οοπιριοςςίοπ” και κατόπιν τον αλγόριθμο µέσα από το 
πρόγραµµα επεξεργασίας της προτίμησής µας. 


{οππαϊ για χομπίστες και µικρές εταιρείες 
που επιθυμούν να προβάβουν τη δουβειά 
τους µέσω ενός αρχείου βίντεο που να 
µπορεί να αναπαραχθεί ακόµη και σε πα- 
Βαιότερους υποΒογιστές χωρίς προβῆήμα- 
τα και χωρίς να µπορεί κάποιος να το αῆ- 
ἠοιώσει εύκοβα. 

Αφού αναφερθήκαµε συνοπτικά σε 
όβους τους ᾿δοκιµασµένους” απ΄ όῆα τα... 
συντρόφια τρόπους συμπίεσης, 9α πρέπει 
τώρα να διδάξουµε τη χρήση τους και 
στους νεοσύθῄεκτους. Βέβαια, αν και ανέ- 
Φφερα αρκετά νἰάθο {οιπιαῖς, στο κείµενο 
αυτό θα ασχοβηθούµε µόνο µε όσα µπορεί 
πραγματικά να χρησιμοποιήσει ο µέσος 
χρήστης για ένα ᾿ΦυσιοΏογικό” ΡΝΕΏ Βὶρ- 
ρἰπσ. Με ἠίγα ἠόγια, καθό το Βϊπίς, αΏθά όχι 
ότι καλύτερο για µια μετατροπή από ΡΝΟ 
σε 00 "στα γρήγορα”. 0 ἠόγος που ανα- 
Φόρθηκα σε όῆα αυτά τα {οιπιαῖς είναι διό- 
τι αξίζει να ασκοβηθείτε µαζί τους, αφού, 
για ορισμένες διαδικασίες, αποτεβούν τις 
καθύτερες ἠύσεις. Στις σεῆίδες που ακο- 
Δουθούν θα δούµε τους δύο βασικότερους 
᾿εναθβακτικούς του ΡἱνΧ 4/3’ τρόπους συ- 
πίεσης, ενώ τον επόμενο µήνα, µαζί µε 
τους υπόταβους και την εγγραφή στο 00, 
9α αναφερθούμε εν συντοµία στο ΜΡΕί 
{οπππαϊ - για τη δηµιουργία ΝιάροῦΏς - κα- 
θώς και στο εκπἠηκτικό εργαβΠείο οτάίαπ 
Κποῖ. Αυτή θα είναι και η επίσηµη κατάβη- 
ξη αυτού του... έπους, µε "κερασάκι στην 
τούρτα” τη δηµιουργία ΡἱνΧ 005, που 8α 
διαθέτουν κάποια στοιχεία ΡΝΏ (εναῆῆα- 
κτικό ήκο, κεφάβαια κ.ἢπ.). Προς το παρόν, 
για να µην καταθήξει αυτό το κείµενο να 
είναι ένα τεράαααστιο κατεβατό, που θα 
νιώθετε υποχρεωμένοι να διαβάσετε, απο- 
Φφασίσαµε πως θα πρέπει να είναι δοµηµέ- 
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νο µε την τεβευταία ἠέξη της τεχνοβογίας, 
προσομοιώνοντας τη γβώσσα ΧΜΙ. Τι ση- 
µαίνει αυτό; Απηώς, εσείς αποφασίζετε 
τον τρόπο µε τον οποίο θέῆετε να συμπιέ- 
σετε την ταινία σας (Λόγω του ότι έχετε 
ακούσει γί αυτόν ή σας.. αρέσει το όνομά 
τουῇ) και επιβέγετε το ανάΒογο παράρτη- 
μα” του κειµένου όπου αυτός αναβύεται. 
Μεν, τσουζιούρ ουέαπονο! 


Συμπίεση µε Χνὶῦ 

Το ΧνῖΏ είναι, απ΄ όσο γνωρίζω, ο µοναδι- 
κός νέος αλγόριθμος συμπίεσης Βίντεο 
που πατάει” στο ΜΡΕΕά και που ταυτόχρο- 
να δεν απαιτεί ιδιαίτερες ρυθμίσεις από το 
χρήστη για να παράγει ποθύ καῆά αποτε- 
Δέσµατα. Όχι, βέβαια, πως δεν διαθέτει µια 
πθειάδα παραμέτρων στις οποίες μπορού- 
µε να επέµθβουµε για να επιτύχουμε τα 
Βέῆτιστα δυνατά αποτεἠέσματα, απθώς 
αυτό δεν είναι αναγκαίο, αφού τα αρχεία 
που παράγονται µε αυτό τον αβγόριθμο εἴ- 
ναι ήδη κάτι παραπάνω από ικανοποιητικά, 
ενώ ποιοτικά βρίσκονται ανάµεσα στο ΡἰνΧ 
3.11α 986 και το ΡἱνΧ 4/5. Για να δούμε, 
όµως, πώς μπορούμε να δημιουργήσουμε 
Βιντεάκια σε ΧνῖΏ! 

Η όπη υπόθεση ξεκινά, όπως σε κάθε κα- 
Δό παραμύθι, µε την επιΏογή του αἢγορίθ- 
µου συμπίεσης µέσα από το αγαπημένο 
µας πρόγραµµα επεξεργασίας Βίντεο {βΗ. 
ψιΠιαἰάμΏ όσον αφορά εμένα!). Εβέγχο- 
ντας τα Ρτορεηπίῖος του αἠψορίθμου, συνα- 
ντάµε άµεσα µια επιΏογή που ορίζει πώς 
9α οἠοκήηρωθεί η συμπίεση. Το Χνίρ παρέ- 
χει δύο 1-ρᾳ55 πιοάθς, τα οποία εμείς ξε- 
χνάµε εξαρχής, αφού ασκοβούμµαστε µε 
ΡΝΡ Βἰρρίπσ και όχι µε συγκόήήηση σκευ- 
ών ψησίματος καφέ, και ένα 2855 πιοάθ, 


Αφού έχουµε ορίσει τις παραμέτρους συμπίεσης, 
αποθηκεύουµε µια φορά την ταινία µας, προσέχοντας ώστε να 
έχουµε επιλεγμένο το “Αάά οροτα!ῖοη ἓο [οῦ Ες...” 


που όµως Φαίνεται να αποτεβείται από... 
τρία τμήματα! Όπως είχαμε κάνει και µε το 
ΡΙνΧ ἀ/5, επιἈέγουµε το 140 ρα55 από το 2- 
ρ855 πιοάο και, αφού έχουµε προσθέσει 
φίητρα, έχουµε κροπάρει και αθθάξει το 
µένεθος στην ταινία µας, την αποθηκεύου- 
µε από το μενού Ηἰθ-θανθ Α5 Ανὶ, φροντί- 


οκὴ σον σε ολ πιο σα 
ρύθμιση - και επιβέγουμε το 20 ρα55 [ϊπίει- 
πα) κατόπιν, αποθηκεύοντας, όπως πια 
έχετε μάθει, την ταινία µια δεύτερη φορά. 
Επισκεπτόµαστε την ο 18ῖ του ΨΙγμαϊ- 
4μΏ µε ένα καηβιτεχνικό κτύπημα του Γά 
και επιἠέγουμε το δίαγῖ, ξεθάβοντας τον 
παβιό Οοπιπιοάοιε µας, αφού το Ρ0 µας ὃα 
είναι... καβατζωμένο µε τη συμπίεση για 
την υπόΠοιπη μέρα! 

Κηείνοντας το κομμάτι Χνίθ, επιτρέψτε 
µου να αναφερθώ άκρως συνοπτικά στις 
επιΏογές, αηθά και στο ιδιόμορφο 2΄ρα5ς 
πιοάθ που διαθέτει. Κατ΄ αρχάς, ο ἠόγος 
που το Χνίθ παρέχει στο χρήστη ένα οχῖοθι- 
παὶ (εξωτερικό) 20 ρας5 είναι πως, αν το 
επιθυμούμε, μπορούμε να οἠοκηρώσουμε 
µια µικρή επέμβαση στο αρχείο φῖαῖς, που 
παράγεται µετά το πρώτο ρα55 μ΄ ένα εξω: 
τερικό πρόγραµµα, όπως το θογάϊαηκποῖ, 
για να εΏέγξουμε και προσαρµόσουµε την 
κατανομή του Εήταϊο της ταινίας µας. 
Αφού το κάνουµε αυτό, µέσα από το 20 


µπίεσή µας µε βάση τις ρυθμίσεις του 8ου 
ἀϊαπκποῖ και όχι τους αλγορίθμους κατα- 
νοµής ἰταϊα του Χνίθ. Βέβαια, τα γράφω 


όῆα Λίγο πιο απά απ΄ ότι είναι, αΏῆά ας 
µην εµβαθύνουµε περισσότερο! Όσο για 
τις Λοιπές επιβογές, άκρως σημαντικές εἴ- 
ναι οι ακόβουθες... 
π τεύϊς 9 

Μέσα από το ΟΓθάΐϊ5 ο χρήστης µπορεί 
να ορίσει το σηµείο όπου αρχίζουν και τε- 
Πειώνουν το πρώτο και το τεῆευταίο κοµ- 
µάτι της ταινίας που περιβαμθάνουν τίτ- 
ους. Το Χνίθ επιτρέπει τον ορισμό δύο 
κομματιών της ταινίας, τόσο για τους αρχι- 
κούς όσο και για τους τεβικούς τίβους, τα 
οποία συμπιέζει µε χειρότερη ποιότητα 
από την υπόΠοιπη ταινία για να κερδίσει 
Εἰιταϊο γι΄ αυτήν. Δεν είναι αναγκαία η 
χρήση του, αῆῆά είναι αρκετά σηµαντικό 
για κάθε... τεβειομανή των 1:00 ἠρα. 


Μερικές ταινίες µπορεί να εμφανίζονται 
καλύτερα µε κάποιον αλγόριθμο από ό,τι 
µε έναν άλλο. Αν και µε τις σωστές 
ρυθµίσεις αυτό αλλάζει, είναι πιο απλό να 
αλλάξετε τον αλγόριθμο συμπίεσης. 


π Λάναποεά 

Στο Λάναποεά Ορίοπς το Χνίρ “κρύβει” 
κάποιες σηµαντικότατες επιῆογές, που 
µπορεί να ΒεΏτιώσουν, ως έναν Βαθμό, το 
τεβικό αποτέῄεσμα. Πρώτη απ’ αυτές η 
Μοϊίοη 984{οΠ Ριδοΐδίοπ, που ορίζει την 


µε καἠύτερη ταχύτητα συμπίεσης (κέρδος 
σε τακύτητα περίπου 1039). Το 0µ8η- 
Ὠζαϊίοη Τυρο ορίζει πώς 9α εΏέγχει τα 
Ρἰχείς το Χνίθ, για να αποφασίζειτα επίπε- 


Αφού 
αποθηκεύσουµε 


την ταινία µας 
καιως “2ο 
πέρασμα” για 
ακόμη µία φορά 
στη ῥοῦ Ε5ῖ, την 
επισκεπτόµαστε 
.μετο Ε4 -και 
εκκινούµε την 
κωδικοποίηση. 


δα συμπίεσης, και πρέπει να είναι ρυθµι- 
σµένο στο Η.263 για 1-00 ἠρς και στο ίδιο 
ή στο ΜΡΕΕ για τα 2-00 ἠρς. Τα υπόΠοιπα 
πιοάος δεν είναι ακόµη αρκετά δοκιµα- 
σµένα ώστε να µπορώ να σας τα προτεί- 
νω. Τα Μίη και Μαχ Κουίταπιο ἰπῖειναί τα 
έχουµε συναντήσει και στο ΡίνΧ ἀ/5 και 
δεν είναι παρά η απόσταση µεταξύ των κα- 
ρέ-κβειδιών µιας ταινίας. Αυτή 8α πρέπει 
να κυμαίνεται σε Βογικά πῆαίσια και να 
µην ξεπερνά τα 15 δευτερόῆεπτα, αΏῆά 
ούτε και να πέφτει κάτω από τα 2. Τιμές 
ανάµεσα στο 30 και το 900 είναι Λογικές, 
ανάΠογα µε τον τύπο κάθε ταινίας. Τέβος, 
τα 0μαπίζοις είναι αντίστοιχα µε τα ΡΗΕς 
που συναντάµε στο ΝαπάιΏ/9Β6 και ορί- 
ζουν τα επίπεδα συμπίεσης. Αν και αρχικά 
είναι ορισμένα στις τιµές 2/31, ο Χρήστης 
µπορεί να ρίξει” το δεύτερο µέχρι και την 
τιµή 10 για να επιτύχει καἠύτερα αποτεῆέ- 
σµατα σε αργές ταινίες (δηβαδή να ορίσει 
ως τιµές τις 2/40], αΏῆά ἠόγω του έξυ- 
πνου τρόπου Βειτουργίας του Χνίθ, κάτι τέ- 
τοιο δεν είναι αναγκαίο. 
π“Ανέγγυτα 

ΕπιΏογές που δεν 9α πρέπει να πειράξε- 
τε είναι η [ωππίπαπορ Μαςκίπσ, η οποία δεν 


σε... µία στις δέκα ταινίες (Λέμε τώρα, στο 
περίπουΏ. Το ίδιο ισχύει και για τις επιΏο- 
γές στο ἴαῦ Ώεῦιια. 


Συμπίεση ὈἱνΧ 586 µε Ναπάις 

Η συμπίεση µιας ταινίας µε το Ναπαυῦ εἶ- 
ναιµια.. πονεµένη ιστορία. Το Ναπάμῦ είναι 
το δυσκοβότερο στη Χρήση πρόγραµµα σου- 
µπίεσης Βίντεο, αθθά συνάµα αυτό που 
αποφέρει τα καἠύτερα δυνατά αποτεῆέ- 
σµατα. Το µειονέκτηµά του είναι πως απαι- 
τεί διαφορετικές ρυθμίσεις για κάθε ταινία 
και ότσι ο χρήστης µπορεί να χρειαστεί να 


τη συμπιέσει ποῆΠές φορές. θεωρείται, 
Λοιπόν, ένα εργαβείο για τους τεβειομα- 
νείς, ενώ η... όβη ταβαιπωρία εντείνεται 
και από την ἴδια τη φύση της συμπίεσης 
5Β0. Δεν είναι δυνατόν να συμπιεστεί µόνο 
ένα κομμάτι της ταινίας και αν µας αρέσει, 
να πούμε "ΟΚ, ωραίο είναι” και να προβού- 
µε σε συμπίεση όβης της ταινίας. Λόγω του 
ότιτο 980 υποΏογίζει πώς θα καταµεριστεί 
το Εἰπαϊε σε όῆη την ταινία, η δοκιμαστική 
συμπίεση µιας σκηνής δεν είναι αντιπρο- 
σωπευτική του συνοβικού τεβικού αποτε- 
Λέσματος. Βἠέπω τον τρόμο που σκαρφα- 
Λώνει στο πρόσωπό σας και, δυστυχώς, 
πρέπει να τον επιβεβαιώσω: Ναι, αυτό ση- 
µαίνει πως πρέπει να συµπιεστεί οΏόκβηρη 
η ταινία, συχνά περισσότερες από µία φο- 
ρές µέχρι να επιτύχουμε το τέβειο αποτέ- 
ἢεσμα. Ποιο, όµως, είναι το οβἴοἩ στην όΠη 
υπόθεση; Είναι απΏό! Ακόμη και µια "όχι - 
και τόσο καθή΄ συμπίεση µε το Ναπάυῦ συ- 
νήθως µπορεί να ανταγωνιστεί µια συμπίε- 
ση µε έναν άθἢο τρόπο, ενώ οι ᾿τέῃειες” 
συμπιέσεις µε το Ναπάυῦ σχεδόν δεν ξε- 
χωρίζουν από τα ΡΝΏΦ! ΑΕίζει, ἠοιπόν -του- 
Λάχιστον για τους τεβειομανείς ανάμεσά 
μας -τον κόπο καιτο χρόνο που χρειάζεται 
να επενδύσει κανείς σε αυτό. 

Όπως και στο ΨΙπιαἰάμΏ, όπου είναι βα- 
σισµένο, ξεκινάμε τη δουΏειά µας στο Νθη- 
4μΏ φορτώνοντας το αρχείο που θέβουμε 
να συμπιέσουµε. Αφού ορίσουμε πως δεν 
θέῆουμε να επεξεργαστούµε ήχο και το 
Εωίί Ργοορθςκίπσ Μοάο στο μενού ΝΙάρο, κά- 
νουµε µια µικρή επίσκεψη στα 986 
5ο[ἴίπσς. Εκεί ένα... χάος επιβογών µάς 
περιμένει, που, όµως, δεν θα πρέπει να 
µας τροµάζουν και τόσο ποῆύ, όπως 8α 
δείτε! Στο πρώτο από τα ἴαῦς που... ξεκου- 
ράζονται στο 9860 Θε[ῖπος µας επιτρέπε- 
ται να ορίσουµε το ᾽μέσο” Οἰταῖε της ται- 
νίας µας, γύρω από το οποίο 8α κινείται η 
συμπίεση. Γράφοντας µέσο, εννοώ πως το 
συγκεκριµένο νούμερο δεν είναι απόῆυτο 
και έτσι, αν δώσουμε ένα 908, µπορεί σε 
κάποιες σκηνές της ταινίας µας να δούµε 
υἠταϊο 1.200 και σε κάποιες άθῆες 900! 
Αυτό, όµως, εξαρτάται από το πόση ευεῆι- 
ξία έχουµε επιτρέψει στον αἡγόριθμο ίθα 
το δούµε παρακάτω]. Στο ίδιο σηµείο µπο- 
ρούμε να ορίσουμε το κατώτατο δυνατό 
Εταϊα Όπιο κάτω δεν πάει!’΄]), καθώς και 
την απόσταση μεταξύ των Κευίταπιες της 
ταινίας ίτα είχαµε εξηγήσει στο προηγού- 
µενο κεφάβαιο, µαζί µε το ᾿Πώς δουβεύει 
το ΜΡΕΑ΄]. Σε αυτό το ἴαῦ θα δείτε, επίσης, 
µια... περίεργη επιΏογή µε τίτῆο 900, κα- 
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Το Ναπάυμῦ φαίνεται πανομοιότυπο µε το ἨΙγιμα]άμβ. Ο λόγος είναι πως το Ναπάυῦ δεν 
είναι παρά µια... βαρβάτη τροποποίηση του γνωστού προγράµµατος! 


θώο και τρεις επιλογές Ομαίίτυ Οοπίτοἰ. Το 
900 ορίζει το πόσο ευαίσθητος θα είναι ο 
αΏγόριθμος σε αἡβαγές σκηνών, ενώ αν το 
ορίσουμε στο 10026, παραιτείται” από τη 
διαδικασία και Βασίζεται στο ίδιο το Ναη- 
ἀμῦ για την ανίχνευση, επιβογή που στις 
περισσότερες των περιπτώσεων επιφέρει 
και τα καβύτερα αποτεβέσµατα. Το Ομαἰίυ 
Οοπίτοί έχει τρεις πιθανές θέσεις; τιο 08Η, 
Απιϊςμῖϊ (5ἱοἱ) και Γμίἰ. Στο ΟΗ ο αλψόριθ- 
μος αποφασίζει πως δεν θα πρέπει να 
ασχοβείται µε το θέµα της ποιότητας της 
ταινίας, αφού έχει ένα σηµαντικό ραντε- 
Βού µε τη νέα γραμματέα του. Στο ΑπΙΘΠΙΕ 
(δεν φταίω, έτσι το ἠέει!) αποφασίζει πως 
καθή είναι η γραμματέας, αἲβά ρίχνει πε- 
ριστασιακά και... ένα Βηέφαρο στην ποιότη- 
τα της ταινίας, ώστε να βεβαιώνεται πως 
ένα καρέ δεν έχει ψεµίσει µε παράσιτα, 
ενοχῄητικά τετραγωνάκια, διαφημίσεις δη: 
µητριακών {ῆέμε τώρα) κ.ἠπ. Τέῆος, στο 
Εμίἰ ο αλγόριθμος παρατά σύξυβη τη γραµ- 
µατέα και αφοσιώνεται στον απόῆυτο 
έῆεγχο της ταινίας, αποσυμµπιέζρντας κάθε 
καρέ που έχει συµπιεστεί και συγκρίνο- 
ντάς το µε την αρχική ταινία πάβι και πάῃι 
µέχρι αυτό να Βρίσκεται στα ᾽επιτρεπτά 
όρια ποιότητας”. Ποια είναι, όµως, αυτά τα 
"επιτρεπτά όρια”. Μα, αυτά που ορίζονται 
ακριθώς δίπῆα από την επιβογή 08Η Απί- 
8Ηήΐ και ΕμίΙ! Το πρώτο πεδίο ορίζει µέχρι 
πόση πτώση ποιότητας είναι αποδεκτή, το 
δεύτερο ποια είναι η μικρότερη δυνατή 
ποιότητα και το τρίτο πόση ευαισθησία 9α 
δίνεται στον έῆεγκο για ἠάθη σε σχέση µε 
την κίνηση. Τώρα, τοιπώς ακριβώς δουβεύ- 
ουν αυτά, κανείς δεν µπορεί πρακτικά να 
το εξηγήσει! Το µόνο που μπορώ να πω εἰ- 
ναι πως όσο αυτά ανεβαίνουν τόσο βεῆτιώ- 
νεται η ποιότητα του τεβικού αρχείου, αῆ- 
ῆά ταυτόχρονα τόσο αυξάνεται και το µέ- 
γεθός του, ξεφεύγοντας συνήθως κατά πο- 


Δύ από αυτό που αρχικά είχαμε υποβογί- 
σει. Ουφ! Τόσα ποῆβά για τόσες ἠίψες επι- 
Πογές... Και έχει και συνέχεια! 

Το επόμενο ἴ8µ, το ΒΙταϊα Όμγνθ, περιέ- 
χει.. ακόµη περισσότερες επιΏογέο! Οι δύο 
πρώτες από αυτές επιτρέπουν τον ορισμό 
δύο ραΐᾳς, στα οποία: α) θα αποθηκεύονται 
τα στοιχεία σχετικά µε το αρχείο που συ- 
µπιέζουµε και β] θα αντβούνται από ένα 
προὐπάρχον αρχείο τα στοιχεία σχετικά µε 
την οΠβοκθήρωση της συμπίεσης. Τόσο το 
πρώτο όσο και το δεύτερο δεν χρειάζονται 
στο µέσο χρήστη, αφού στο µεν πρώτο το 
πρόγραµµα αποθηκεύει τα στοιχεία από µό- 
νο του {και εμείς μπορούμε να το Χρησιµο- 
ποιήσουµε µόνο για να κρατήσουμε αυτά τα 
στοιχεία ως "σημείο αναφοράς”), ενώ στο 
δεύτερο είναι πρακτικώς αδύνατο να έχου- 
µε έτοιμο ένα αρχείο ορισμού του τρόπου 
που θα οἠοκθηρωθεί η συμπίεση, εκτός αν 
είµαστε ο... Μεπίοι από το ΕΓθθάοπι Εοιοθ ή 
έχουµε χρησιμοποιήσει το αοιαἰαη Κποῖ. 
Κάτω από αυτά Βρίσκεται το Μοϊίοηπ Βα9οά 
Όμινο Μοάμίἰαϊίοπ, που ορίζθι πως η αυξο- 
µείωση σε ποιότητα συμπίεσης θα εξαρτά- 
ται και από τα επίπεδα κίνησης της ταινίας 
μας. Συνήθως δεν χρειάζεται να πειράζου- 


Μία “επίσκεψη” στα 585 5οΕΐπας αρκεί 
για να... κοκκαλώσει καιτον πιο 


θαρραλέο ριπαδόρο... 


6ΙΕ 


με αυτή την επιΏογή, ενώ αν αποφασίσου- 
με να την αξιοποιήσουµε, δεν θα πρέπει να 
᾿ανέβουμε” περισσότερο από την τιµή 9008. 
Το Ομτνθ 0οπιριθςςίοη ορίζει το πόσο Ὅμα- 
Δά” θα οβοκήηρώνεται η αἠῆαγή από τη 
γρήγορη στην αργή συμπίεση {ΕΑΦΤ και 
ΙΟΝΗ, αφού ναι µεν ο χρήστης δεν ᾿βηέπει” 
την αΏβαγή µεταξύ αυτών των τρόπων συ- 
µπίεσης, έχει όµως κάποιον έΠεγχο στην 
εφαρµογή τους! Η διαφορά του θυπιείήο 
με το Αφυπιοαίτο είναι πως στο Αδυπιαίηϊσ ο 
αλγόριθμος έχει τη δυνατότητα να "εβι- 
χαθεί” καβύτερα μεταξύ των δύο τρόπων συ- 
µπίεσης, δεν τα καταφέρνει, όµως, πάντα 
τόσο καΒά, οπότε η... ευθύνη γί αυτή την 
επιΏογή, και κατά συνέπεια την τεβική ποι- 
ότητα, αφήνεται για άήἢη µία φορά στα κέ- 
ρια του... δύσμοιρου χρήστηἰ Κάτω ακριθώς 
από αυτό Βρίσκονται οι επιβογές του { μπτί- 
πᾶποθ, της φωτεινότητας δηἠαδή της ται- 
νίας. Εκεί μπορούμε, αφού ενερψοποιήσου- 
µε αυτή τη Λειτουργία, να ορίσουµε την 
έντασή της {από τη δεύτερη τιµή) και πότε 
θα ενεργοποιείται {από την πρώτη τιµή). 
Στα Επά Οιθάῇς, που ακοβουθούν, μπορού- 
µε να ορίσουµε το καρέ της ταινίας στο 
οποίο ξεκινούν οι τίτῆοι τέβους και την ποι- 
ότητα µε την οποία επιθυμούμε αυτοί να 
κωδικοποιηθούν {αν το επιθυμούμε, βέ- 
Βαια], έτσι ώστε να ᾿ξεκῆέιμουμε” Πίγο ακό- 
µη Εϊαϊο από αυτούς, που θα δοθεί στην 
υπόΠοιπη ταινία µας. Τέρμα κάτω και αρι- 
στερά βρίσκονται τα Ηἰση και {ο ρ855, µε 
τα οποία θέτουµε τα όρια της αρχικής συ- 
µπίεσης. Εκεί ορίζεται το κατώτατο και το 
ανώτατο όριο του Εἰϊταϊα, µε Βάση τα οποία 
9α διαμορφωθούν τα συμπεράσματα” του 
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»Ὁ λόγος είναι πως οἱ επιλογές που 
Βρίσκονται εκεί είναι σχεδόν αμέτρητες 
και ο αδαής είναι δεδομένο πως θα 
αισθανθεί σαν τον Χάρη σε χαρέμι! 


υνβθΙΕ 


Ὀνκ. | θλιίο Όμνο Μούσα Όδυσο | Όοπριοεήοη ἱονοίς] ΕΟς | 
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Ένα από τα σημαντικότερα στοιχεία της συμπίεσης 5865 είναιο 
Έα.69, ο “μετρητής” που ορίζει τα επίπεδα συμπίεσης της 


ταινίας. 


πρώτου περάσματος, στα οποία, µε τη σει- 
ρά της, Θα βασιστεί η προσαρμογή του Βί- 
τταῖς για το δεύτερο και τοβικό πέρασμα. Η 
επόμενη επιΠογή (Βἰεταϊος Βοαἰιηρυίοπ) 
ορίζει πώς θα κατανέμεται το Εἰταϊε στην 
ταινία {οµαῆά ή κατά προτεραιότητα) και 
δεν επιφέρει τόσο σημαντικές αββαγές 
στο τεΠικό αποτέΠεσµα. ἱ 
Στο ἴαρ Μοϊίοη ορίζουµε πόσο ευαίσθη- 
τος θα είναι ο αβγόριθμος στις αβῆαγές κί- 
νησης, δηβαδή πότε θα εναἠΠάσσεται µε- 
ταξύ της ᾽αργής” και της Ὑρήγορης” κὠδι- 
κοποίησης, ανάΠογα µε την ταχύτητα της 
εκάστοτε απεικονιζόµενης σκηνής. 0 αῆ- 
γόριθµος "καταβαβαίνει” την ταχύτητα 
µιας σκηνής, εΒέγχοντας πόσα ρἰκείς αῆ- 
Πάζουν µεταξύ δύο καρέ και πόσο έντονα 
γίνεται αυτή η αΠαγή. Την ευαισθησία του 
σε αυτό την ορίζουμε από το 9εηβ[θνίζυ 
(δηβώνει πόσο απ’ όΠο το καρέ θα πρέπει 
να εΠέψχει), ενώ στο 8ρ8η εΏέψχουμε πό- 
σο θα διαρκεί µια "ενότητα κίνησης” που ο 
αΏγόριθμος θα εΏέγχει, για να συμπεράνει 
αν είναι αργή ή γρήγορη. Στα Μοϊίοπ-Βα5θά 
ΡΙ1 Θψ/ήίοΙι ορίζουµε πότε θα γίνεται η αῆ- 
Παγή μεταξύ των δύο τρόπων συμπίεσης: 
Για παράδειγµα, αν τα επίπεδα κίνησης 
τηοταινίας µας κυμαίνονται από το 220 
έως το 300 και έχουµε ορίσει ως 'ΕΑΡΤ΄τι- 
µή το 220 αυτή θα κωδικοποιείται µε τον 
ἳΕΑΡΤ΄ αἢγόριθμο, ενώ έχοντας ορίσει το 
ΟΝ/” στο 180 αν τα επίπεδα κίνησης πέ- 
ὧτουν κάτω από αυτό η συμπίεση θα κατε- 
βαίνει στον Ι.ΟΝ/” αΏψόριθμο. Αν τα έχου- 
µε και τα δύο ρυθµισµένα στο 900, τότε η 
συμπίεση γίνεται µόνο µε το {ον οοᾶςο, 
αῆῆά µε απόΏυτο έΠεγχο στο πώς συμπιέ- 
ζει αυτό µέσα από τη χρήση των ΡΒΕ6, που 


Γωο 


ακοβουθούν. Τέβος, γι΄ αυτό το ἴαῦ, στο 
0ήίβρπεςς Μοάιἰαϊίοη ορίζεται µια διαφο- 
ρά ᾿καθαρότητας” της εικόνας σε σχέση µε 
την κίνηση. Αυτή η ρύθμιση θα πρέπει να 
είναι ορισμένη σο ΧαμηῇΏές τιµές για κάθε 
ΏΝΠ ήρ, ενώ για βίντεο χαµηθής ποιότητας 
(όπως κάποια Ψἱάθο 0αρίμΓες από τηῆεό- 
ραση ή βιντεοκασέτες) μπορούμε να τη 
᾽σπρώξουμε” µέχρι το 60-7036, δίκως εμ- 
Φανή προββήµατα, διασφαβίζοντας έτσι 
υψηβή ποιότητα εικόνας. 

Το επόμενο ἴαῦ ασχοβαίται µε τον 68ι8, 
ο οποίος είναι ένα είδος "εσωτερικού κατα- 
νοµέα Ρἱιταϊα”. ΑνάΠογα µε τις τιµές που θα 
ορίσουµε εδώ, διενεργείται η συμπίεση µιας 
ταινίας, ενώ πρόκειται για ένα από τα σηµα- 
ντικότερα στοιχεία της εφαρµογής. Πρώτη 
δυνατότητα σε αυτόν είναι η Εἰοραί ἀενί- 
αἴίοη οοπιρεπφαἴίοη, η οποία φροντίζει για 
την οµαβή κατανομή του Εἰταϊο σε σχέση 
με τις αΏΏαγές στις σκηνές της ταινίας µέ- 
σα σε ένα ορισμένο Χρονικό όριο. Σέρω, ξέ- 
ρω.. Σαναδιαβάστε το ποθῆές φορές, αφού 
δεν υπάρχει απηούστερος τρόπος να το 
εξηγήσω! Δίπῆα από αυτό Βρίσκεται µια επι- 
Λογή που ορίζει αν θα ϱφαρµόζονται διορ- 
θώσεις στην κατανομή του Εἰϊταϊα, όταν αυ- 
τό πέφτει σε χαµηΏά επίπεδα, έτσι ώστε αυ- 
τά να µην.. παραείναι χαµηΒά, µε συνέπεια 
επικείµενα "μπουκώματα” της ταινίας. Αυτό 
µπορεί να Βρίσκεται σε τρεις θέσεις; απε- 
νεργοποιηµένο, απῆώς ενεργοποιημένο και 
προσαρμοζόµενο. Προσωπική µου άποιψη εί- 
ναι πως η τεβευταία επιβογή είναι η καθύ- 
τερη, αθῆά θα πρέπει να τη δοκιμάσετε και 
οι ίδιοι για να αποφασίσετε. Συνεχίζοντας, 
ξεπερνάω για Πίγο το κεντρικό σηµείο αυ- 
τού του ἴαῦ για να ξεκαθαρίσω εξαρχής 


Από τα πεδία ΒΒΕ µας δίνεται η μοναδική δυνατότητα απόλυτου 
ελέγχου του πώς θα συµπιεστεί η ταινία µας µε βάση τα 
επίπεδα κίνησης. 


πως δεν (επαναβαµβάνω, ΔΕΝ) Θα πρέπει 
να πειράξουµε τα ᾿παοκς΄ που βρίσκονται 
τεἠευταία. Αυτά µπορεί να καταστρέψουν 
τη συμπίεση, παράγοντας περίεργα, τερά- 
στια ή.. απαράδεκτα αποτεβέσµατα. 

Αφού έκανα και αυτή τη διευκρίνιση, θα 
συνεχίσω µε το κεντρικό 68µ6θ, απ’ όπου 
παίρνει και το όνοµά του αυτό το ἴαῦ. 0 
6αισε έχει τρεις τιµές που ορίζουν την 
ποιότητα της ταινίας. Αυτές είναι η κατώ- 
τερη, η µέση και η ανώτερη τιµή. Όταν ξεκι- 
νάµε τη συμπίεση της ταινίας, αυτή Χρησι- 
µοποιεί αρχικά τη µέση τιµή που έχουµε 
επιΏέόξει. Όταν "μπορεί”, ο αἢγόριθμος ᾿πέ- 
Φτει” µέχρι τη χαµηΏότερη τιµή (ρίχνοντας 
την ποιότητα και συμπιέζοντας ποῆύ την 
ταινία), ενώ όταν πρέπει’, ανεβαίνει µέχρι 
την ανώτερη (αφήνοντας” Εἰτταϊε στην 
ταινία, ώστε να έχει καβύτερη ποιότητα). 
Οι τιµές που αρχικά δίνει το ΝαπάιΏ (30- 
35-70) είναι ικανοποιητικές για τις περισ- 
σότερες ανάγκες, ενώ αν τις τροποποιήσε- 
τε, δεν 8α πρέπει να ρίξετο τη Χαµηῆή τιµή 
κάτω από το 25 ή να ανεβάσετε την υιμηβή 
τιµή πάνω από το 85-90, αφού τότε το µέ- 
ψεθος του τεβικού σημείου αρχίζει να 'παί- 
ζει” απρόβΏεπτα. Βέβαια, πάντα 8α πρέπει 
να έχετε κατά νου πως τα πάντα εξαρτώ- 
νται από τα ΡΒΕς, έτσι ακόµη και αυτή η 
προειδοποίησή μου µπορεί να µην... έχει 
νόημα για κάποιους 

Ας δούμε, όµως, τα ΡΒΕΦ..Ι Αυτά Βρίσκο- 
νται στο ἴαῦ 0οπιριθβκίοη [ονείς και επι- 
τρέπουν στο χρήστη να ορίσει πόσο θα συ- 
µπιεστεί η ταινία, ανάβογα µε τα επίπεδα 
κίνησης (θυμάστε τι είχαμε πει νωρίτερα 
για μετάβαση από το "αργό” στο Ὑρήγορο” 
οοςες; Αυτό ακριθώςῇ. Το πρώτο από αυτά 


είναιτο γενικό” ΡΒΕ και μπορούμε να χρη- 
σιµοποιήσουµε µόνο εκείνο για την κωδι- 
κοποίηση της ταινίας µας, ενώ αυτά που το 
ακοβθουθούν επιτρέπουν τον απόῆυτο 
έπεψχο της συμπίεσης. Κάθε ΡΒΕ, πΏην του 
πρώτου, αποτεβείται από τρεις τιµές. Η 
πρώτη ορίζει τη καμηθότερη δυνατή συ- 
µπίεση και η δεύτερη την υιμηβότερη, για 
επίπεδα κίνησης μεγαβύτερα από την τρί- 
τη τιµή. ΜπΏέξιμο; Ας το πω... εββηνικά! Κά- 
8ε ΡΒΕ µπορείτε να το "διαβάσετε” σαν την 
πρόταση ᾿Συμπίεσε το Βιγότερο αιµή ὁ και 
το περισσότερο «τιµή 2) την ταινία αν έχει 
κίνηση περισσότερη από «τιµή 9)”. Αν η τρί- 
τη τιµή είναι ορισμένη στο 900 για όβα τα 
ΏΡβΕς, τότε χρησιµοποιείται µόνο το πρώτο, 
που ουσιαστικά ορίζει τα γενικά” (οἰοβα) 
ΡΒΕς της ταινίας. Κάτω από όῆα αυτά Βρί- 
σκεται και µια επιπῆέον επιΏογή ΡΒΕ, που 
αφορά στα Καυίγαπιθς της ταινίας και η 
οποία εκτεβεί την ίδια Δειτουργία µε τα 
προηγούμενα ΡΒΕ5, αῆῆά όχι για σκηνές 
της ταινίας αΏῆά για τα καρέ-κβειδιά της. 
Πώς μπορούμε, όµως, να χρησιµοποιήσου- 
µε τα ΡΗΕΞ; Κατ΄ αρχάς, ποτέ, µα ποτέ δεν 
Θα πρέπει να ορίζουµε συμπίεση χαµηΏό- 
τθρη του 2 (αφού τότε η ταινία... δεν συ- 
µπιέζεται), ενώ για να αποφεύγουμε τα... 
Χάβια αποτεβέσµατα, δεν θα πρέπει να 
ορίζουµε ὡς υιμηβότερη συμπίεση µια τιµή 
πάνω από το 16. Αν η ταινία µας είναι "αρ: 
γή”, μπορούμε να Βεητιώσουμε τη συμπίε- 
σή της µικραίνοντας το περιθώριο µεταξύ 
των ΡΒΕς, ορίζοντας ως υψηβή τιµή έναν 
αριθµό από το 6 ως το 10 (π.κ. ΜΙηΞ2 και 
Μακ-θ). Ετσι, καµία σκηνή δεν θα έχει συ- 
µπίεση υιμηβότερη από την τιµή που ορίσα- 
με, ωστόσο, από την άῆβη, το Εἠταϊο δεν 
θα µπορεί να παίξει” ποθύ ανάµεσα σε 
σκηνές, Για να το καταβάβετε καβύτερα, να 
αναφέρω πως αν ορίζαµε ως τιµή τόσο 
στο Μίπ όσο και στο Μακ το ὅ, η ταινία µας 
θα έβψαινο.. τεράστια, ενώ το Εἡταϊε δεν 
θα μεταβαῆβόταν σκεδόν καθόβου από 
σκηνή σε σκηνή. Με το Μίη και το Μαχ ορί- 
ζουμε τα οπιτρεπτά όρια που το ΝαπάιΏ 
µπορεί να ᾿Βουτήξει” Ρἰγαϊα από µία σκηνή 
(αν όχει ποθβή δράση) και να το δώσει σε 
µία άϊῆη που απαιτεί περισσότερη Ώεπτο- 
µέρεια {και είναι πιο αργή). Αυτάααἱ 
Συνεχίζουµε, πάνω που το είχαμε... ξοχά- 
σει, µε την ἴδια τη συμπίεση της ταινίας µας! 
Αφού έχουµε ορίσει όΠες τις ρυθμίσεις 
9Β60, επιστρέφουµε στο Βασικό περιβάῆ- 
Δον του Ναπάιῦ. Πηναίνουµε στο Ορίΐοπς 
και από εκεί στο Ριθίεγεποες, επιβέγοντας 
το ἴαῦ 9ο6πο Πεϊθοϊίοη, όπου βρίσκονται 


ἱ.. 


τρία θἰἰάεις. Τα δύο πρώτα ορίζουν ξεχωρι- 
στά πόσο ευαίσθητο θα είναι το πρόγραµµα 
στις απότοµες αβῆαγές σκηνής {10 θἰϊάθι] 
και στις "ομαβές μεταβάσεις” µε "σκοτεί- 
νιασμα” εικόνας µεταξύ σκηνών {2ο φἰίά- 
ϱ{). Όσο πιο δεξιά βρίσκονται αυτά τόσο πιο 
ευαίσθητο είναι το πρόγραµµα. Το τρίτο 
θἰἰά6:, αν ενεργοποιηθεί ο "εναββακτικός 
τρόπος ανίχνευσης αἠῆαγής σκηνής”, απο- 
τεβεί έναν συνδυασμό των δύο προηγου- 
µένων που αρκετοί χρήστες προτιμούν, 
αφού ορισμένες φορές επιφέρει καθύτε- 
ρα αποτεβέσµατα. Εδώ θα πρέπει να ορίσε- 
το μόνοι σας, ανάῆογα µε το πόσο απότο- 
μες αββαγές έχει η ταινία σας, την ευαι- 
σθησία στις αββαγές µεταξύ σκηνών, ώστε 
το πρόγραµµα να µπορεί να κατανείµει 
σωστά τα Κθυ[ΤαπΊθς - και κατά συνέπεια 
το ΕΗταϊςθ. Ποῆβές φορές συμφέρει να 
ανεβάζουµε την ευαισθησία σε αργές” 
ταινίες και να την κατοβάζουµε σε Ὑρήγο- 
ρες”, αφού έτσι ψίνεται οµαβότερη ανα- 
γνώριση στης σκηνές/ενότητες µιας ται- 
νίας. Τεβευταίο σηµείο που θα πρέπει να 
πειράξουµε είναι το ἴαρ 9Β6 στο ίδιο παρά- 
8υρο, ορίζοντας µια τιµή από 290 µέχρι 
320 για τις ταινίες που 9α καταβαμβάνουν 
ένα 00, ή κάτι ανάµεσα στο 948 µε το ἀδΏ 
αν στοχεύουµε στα δύο. Λόγω του ότι για 
να αναφερθώ µε κατανοητό τρόπο στο τι 
κάνει η συγκεκριμένη ρύθμιση θα χρειαζό- 
µουν άῆῃες.. 2 σεβίδες, θα αποφύνω την 
αναφορά. Εσείς απθώς.. εµπιστευθείτε µεὶ 

Όταν έχουµε τροποποιήσει και αυτές τις 
ρυθμίσεις, επιστρέφουµε στο κεντρικό πε- 
ριθάῆβον του ΝαπάιΏ. Αν θέβουμε, προ- 
σθέτουµε φίῆτρα και αλλάζουμε την ανά- 
Ώυση της ταινίας µας {το πώς, το έχουµε 
ήδη δει) και αφού τεβειώσουμε µε όῆες 


Ώοιεροξα: [(ῦ 
Της Ὀνοκερού ἴα ἃ εἰδᾶς νά πιθαὲ [οι οδἰςιήδίηρ Ὀλιοίς 


Σχεδόν... κρυμμένο στα Ρτοίθτοποθς του 
προγράµµατος βρίσκεται το πεδίο 5856, 
που αποτελεί την “καρδιά” του τρόπου 
κατανομής του ΒΗταΐς του ομώνυμου 
χρόπου συμπίεσης. 


υμρβθιΕ 


ίμα όΠες) τις ρυθμίσεις, πατάµε ταυτόχρο- 
να 9ΠΙΠ και Γ8. Δίνουμε δύο ονόματα για 
την ταινία µας - το πρώτο είναι "προσωρι- 
νό” για το ᾿πρώτο πέρασμα” της συμπίεσης 
-και.. Πάπαβαί! Επιτέβους, τεβειώσαμε] 


ΔΕΡ ΚΑΝ ΜΠΙ ΟΝΛΙ ΤΕΣΣΕΡΙΣ! 
Ωραία, Λοιπόν, πού ὠραία. Για να δούμε 
τι έχω κάνει µέχρι σήµερα... ἅμί Είπα για 
όῆα τα ΠἱνΧ, 9, ἆ και 5, ενώ δεν ξέχασα το 
σημαντικότατο ΧνίΏ. Μένουν το ΜΡΕΠ 1 και 
2,τα Νἱάθο 005, τα μενού ψια ταινίες, οι 
υπότιτβοι... Ουφ! Δεν είναι και Λίψα! ΠάΛι 
καθά που ξεκαθαρίσαµε µε τον ήχοι Λοι- 


Το παλαιότερο ΒΙνΧ, αν αποφασίσετε 
να το χρησιμοποιήσετε, δεν είναι 
πλήρως συμβατό µε το πρότυπο 
ΜΡΕΑΘΔ και δεν παρέχει “μελλοντική 
συμβατότητα”. 


πόνἰ ΦίΛοι µου, δεν 8α χρονοτριβήσω. 0 
Κράτσµαν ήδη θέΠει να µε σκοτώσει για τις 
σεβίδες που του "έφαγα", όπου κανονικά 
8α φιβοξενούνταν µια φωτογράφηση 
τριών γνωστών µοντέβων µε μπικίνι, ενώ ο 
Χάρης απειβεί πως, αν συνεχίσω να ψγρά- 
Φω, θα ξυρίσει την πβούσια κόμη του. θᾳ τα 
πούμε, ἠοιπόν, τον επόµενο µήνα µέσα από 
αυτές τις σεῃίδες, ενώ µέχρι τότε η οδός 
του θ-ππαίϊ είναι ανοικτή. Περιμένω μηνύμα- 
τά σας στο ἁαγκίογά(Θοοππρυρίθςς στ, µέ- 
Χρι να ενεργοποιηθεί η νέα διεύθυνσή µου, 
παπάκιΘποταµιά στ. Αἴντε, µη χαθούμθ! 
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Περίπου στο ίδιο σηµείο βρίσκεται και 
το τµήµα του προγράµµατος, όπου 
μπορούμε να ορίσουμε την ευαισθησία 
της συμπίεσης στις λεγόμενες “αλλαγές 
σκηνής”. 


ρὲ Μάο ΕΠΣ] 


Η στήλη της "Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε Το 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται της ύλης του Και σας 
απασχολούν. Οἱ επιστολές Και Τα 6- 
πιοῖϊς σας (στη διεύθυνση 
ΡοπιᾶσἰεΓ(Φοοπιρυρτοςς.(:) πρέπει 
γα είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
οιθοΚίἰίι) και στο µονοτονικό (όχι 
στονικό) σύστηµα προκειµένου να 
δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 


λλληλογραφία 


Φίλοι μον, 

Ευρύς δείχνεν να είναι ο προβληματισμός πον αναπτύσσεται τον τελενταίο 
καιρό σχετικά µε το αν θα πρέπει το περιοδικὀ µας να µεταρεί σε συνοδευτικὀ 
ΡΝΡ. Ορισμένες απὀ τις πιο χαρακτηριστικές επιστολές που λάβαμε για το θέµα 


αυτό φιλοξενούμε στη στήλη µας αυτὀν το µήνα. Πολλοί απὀ εσάς µας ζητάτε ο ρα 
να συµπεριλάβουμε το ΟουΏζΘΥ--3ΕΥΊκε στο 6Ώ-ΒΟΜ µας. Δυστυχώς, οἱ νέες µε περισσότερους Του ενός 


εκδόσεις είναι πολύ µεγάλες σε μέγεθος κι έτσι δεν βλέπω να σας 


αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύ0 


ικανοποιούµε, εκτός κι αν... δείτε ζαφνιμά ένα ΏΥΡ να συνοδεύει το 
συντάκτες του περιοδικού, θα 


περιοδικό! θα προσπαθήσουµε, πάντως, σε επόμενο τεύχος, απὀ αντά πον δεν 


- : χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
θα έχουν Εμ11 µαπθ, να σας δώσουμε την πιο πρόσφατη έκδοση τον αντίστοιχα κομμάτια και να στείλετε 
δηµοφιλέστατου πιοᾶ. δύο διαφορετικές επιστολές. 


2] Μη µε περάσετε για περίερ- 5) Από καιρό παρατήρησα σιµαστερίνη, δημιούργημα του 
γο, αβῆά παρατήρησε κανείς ότι δεν έχετε ένα σταθερό Σαρκ-Σατ καιτης µαντάμ ζωῶ- 
Αγαπητό 0 Μαςίαι”, σας ότι από τη στιγµή της µε- Ροϊπί ου 5ἴοπι. Εννοώ, π.χ. για ής Κιουρί - Νιαουρί (Κατά κό- 
Αφήνω το καθιερωμένο γάβης αβῆαγής (τεύχος 190], (όβα) τα αοἴίοη παιχνίδια να σµον Μαρμαρά), µε µια από- 
γηείψιµο {µη βραχκυκυκῆώσει το περιοδικό έχει αρχίσει να έχει ατμόσφαιρα (Πέμετώρα),  κρύφη συνταγή των αλκημι- 
και κάναΡΏ σας, µωρέ,απότα µμυρίζει διαφορετικά;ῇ (ναι γραφικά, ήχο κ.ἢπ. και όχι για στών του 16ου αιώνα, έχει την 
σάβια, ὀχιτίποτε άῆβο..) και ναι, µη γεβάτε, μυρίστε και θα κάθε παιχνίδι ξεχωριστά (δη: Ιδιότητα να προσελκύειτον 
περνάω στοία) θέμαίτα) µουίε  δείτε[. Λαδή, καμιά φορά, εάν π.κ.το αναγνώστη, δημιουργώντας 
ποιου άβπου,;). Σε διαβάζω από 8] Τα ΡαοκσΓουπάς στις πα- παιχνίδι έχει ποθύ µεγάθη του τη διάθεση να αγοράσει 
τοτεύκος 107 και πρέπει να- ρουσιάσεις παιχνιδιών νατα διάρκεια, αυτό κάνει εντύπωση  τοτεύχος και να ρουφήξει 


πω πως ΕΙΣΑΙ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


ξαναβάῃετε, να τα ξαναθάΒε- 


στο συντάκτη καιτο θαθµμοΏο- 


(στην κυριολεξία) κάθε σελί- 


ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ που κυκβοφορεί! τει γεί). Αυτό έχει ως αποτέβεσμα  δατου! 

1) Εστω και καθυστερημένα, 4) ΏΡΝΏ να Βάβετε στοπεριο εμείς οι κακόµοιροι χρήστες Για να απαλλαγείε απότην 
θέβω να πω ότιτο νέο ἰοοκτου δικό όταν αγοράσω εγώ ΡΝΓ- να µην μπορούμε να συγκρί- πισιµαστερίνη, πρέπει να αΚο- 
περιοδικού είναι υπέροχο ΒΟΜ. νουµε τους επιµέρους τοµείς λουθήσετε τα εξής βήματα: 

δύο παιχνιδιών. 1. Βάζετε το περιοδικό στο 

6] 0 Ζ6-Ηβίας Καφούροσ τι φούρνο µαζί µε λίγο φασκόμη- 
απέγινε; λο και µια άγουρη ελιά. 

7] Στο ἴορ ἵεπ να επαναφέ- ᾱ. Ῥυθμίζετε τη θερµοκρα- 
ρετε τα αστέρια, ανάβοψα µε σία ακριβώς στους 187,95 βαθ- 
το πόσους µήνες μένει εκεί μούς Κελσίου. 
ένα παιχνίδι. 3, Ἀνάβετε το φούρνο για 14 

8) Μη δημοσιεύετε α-πιαἰἰ5 λεπτά. 
όπου οι αναγνώστες τσακώνο- 4. Βγάζετε από το φούρνο 
νταιγια μουσική [άντεπια,πε το περιοδικό. Η πισιμαστερίνη 
ριοδικό για Η/Υ είναι]. έχει εξαφανιστεί µαζί µε το 

9) Αυτά είκα να πω. Εἠπίζω μελάνι στις σελίδες (µια µικρή 
να µη σας κούρασα και να δη- παρενέργεια της μεθόδου), 
μοσιεύσετε το ψράµµα µου! ενώτο φασκόμηλο και Π ελιά, 

ΦιΛικά, υπότην επίδραση της πισιµα- 

Ρήεςί Αησεἰ στερῄπις, έχουν συνενωθεί 
νραρασσ(Φίθεθσι δημιουργώντας ένα φάσκελο! 

8, Πάρτε το φάσκελο και 

Φίλε µας, μουντζώστε τον εαιπό σας, 

Τατελευταίατεύχητουπε-  ἵἹατίµόλις καταστρόψατε το 

ριοδικού µυρίζουν διαφορετι- αγαπημένο σας περιοδικό! 
Κά λόγω της προσθήκης µιας Τέλος, οΖε-Ηλίας κόντυνε 
ειδικής ουσίας που επικολλά- λίψοτο επίθετό του και παίζει 
ταιστις σελίδες από το τεύ- πλέον στην Εθνική Βραζιλίας 
χος 1950 και µετά, ποποίαονο- (ασφαλώς θατον θαυµάσατε 
µάζεται "πισιμαστερίνη”. Ηπι-  στοτελευταίο Μουντιάλ). 


Η ΕΠΙΣΤΟΛΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ο "ΔΙΚΗΓΟΡΟΣ ΤΟΥ ΔΙΑΒΟΛΟΥ" ΑΝΑΡΕΙ ΤΑ ΑΙΜΑΙΑ 


πειδή ποΏύ στο "σεις" καιτο "σας" το έχουµε ρίξει, και- 

ρός να ανάψουµε Πίψο τα αίµατα. Κοινώς ο δικηγόρος 

του διαβόβου επιστρέφει. Στο στόχαστρο; Πρώτοι και 
καβύτεροι οι αναγνώστες. Ντροπή σας να εξευτεῄίζεστε τό- 
σο και να ὙΠείφετε” τους συντάκτες, αρχισυντάκτες και 
δεν συμμαζεύεται, για να δείτε απΏώς το γράµµα σας δηµο- 
σιευµένο, ῆες και σας κάνουν κανένα ψυχικό. Λίγος αυτο- 
σεβασμός, ρε γαμώτο. Δεν είµαστε πια τόσο πουΠημένοι. 

Συνεχίζω µε τη βία στα σαππθς. Μα καβά, είναι δυνατόν να 
υπάρχουν άνθρωποι που πιστεύουν ότιτα σαπιθς προωθούν 
τη βία; Ας σοβαρευτούµε Πίψο. Η επεξεργαστική ισχύς καιτα 
γραφικά είναι ποβύ φτωχά {ως τώρα) για να µην ξεχωρί- 
ζουμε το πραγµατικό από το εικονικό. Το αντίθετο συμβαίνει 
µε την τηβεόραση, η οποία προσφέρει ὠµή και άκρως αΏη- 
θοφανή Βία. Και έπειτα µην ακούσω για το γνωστό φρούτο: 
πα εμένα που είμαι 18 ετών (τυχαίος αριθµός) δεν υπάρ- 
Χει πρόβῄηµα, αῆῆά για το αδεἠφάκι µου που µόβις έκβεισε 
τα 10... Συγγνώμη, αῆῆά δεν το δέχομαι. Δεν δέχομαι ότι 
ένα παιδί δεν µπορεί να ξεχωρίσει την πραγματικότητα από 
τη Φαντασία. ΑῆΠά και να το δεχόµουν τότε, όχι, κύρις. 

Δεν φταίειτο 1Ώχρονο αδεβφάκι σου, αῆῆά εσύ ο ίδιος και 
οιψονείς που το αφήνετε να ασχοβείται µε τέτοια παιχνί- 
δια. Εξάἠβου, τα περισσότερα παικνίδια (νόμιμα) αναφέ- 
ρουν το εΏάχιστο όριο ηβικίας. Αἢήθεια, ποιος από εσάς το 
κοιτάει; 

Τιτο κακό έχουν τα νέα κουτιά σε στυΏ ΠΝΏ; Σίψουρα δεν 
εντυπωσιάζρουν, αΏβά είναι άκρως πρακτικά. Διότι, αν έχεις 
στην κατοχή σου 20-48 τίτῆους, υπάρχει σηµαντικό πρόββη- 
μα χώρου. Τεβικά, αναγκάζεσαι να πετάξεις τα κουτιά. Τι εί- 
ναι αυτά που κρατάς; Το 00 καιτο πιβηιμαἰ. Οπότε γιατί να 
µην έχεις από την αρχή µια ποθύ πιο πρακτική ἠύση; 

Στο θέµα των πιαπιαἰς θα συμφωνήσω. 0σο πάνε και χει- 
ροτερεύουν, εκτός εἠαχίστων εξαιρέσεων. Αντίθετα θα δια- 
φὠνήσω στο θέµα της μετάφρασης των πιαπιαίς. Ντροπή 
σας όβοι εσείς που κατακρίνετε µια τόσο σηµαντική προ- 
σπάθεια. Είμαι σίψουρος ότι οι περισσότεροι δεν ξέρουν τι 
θαπει μετάφραση. Επειδή έχω ασχοῆηθεί µε μεταφράσεις, 
σας ἠέω ότι δούΠευα µε 2 έντυπα Λεξικά και 1 Πεξικό ηΠε- 
κτρονικής µορφής. Και, όµως, υπήρχαν άπειρες περιπτώ- 
σεις που ήταν αδύνατον να αποδοθεί σωστά ο όρος, είτε 
γιατί δεν υπήρχε αντίστοιχος είτε γιατί το καταραµένο το 
µυαβό µας ᾿κρασάρει” άσχηµα αρκετές φορές. Εγώ τουβά- 
χιστον δεν είχα πίεση χρόνου. Αντίθετα οι μεταφραστές 
έχουν. Και ας µην ξρχνάµε ότι δεν γνωρίζρυν το παιχνίδι, 
οπότε είναι φυσικό να γίνονται κάποια Λάθη. Αξιότιµοι συ- 
ντάκτες, για πείτε µου ακριβή ορισμό του "ορασθύα:”, που 
τόσο πια σνοµπάρετε το μπάρα κενού” (8ραο6: διάστηµα, 
κενό, Βατ: γραµµή, στήθη). Μη γεβιόµαστε, Ποιπόν. 


Σχετικά µε την εἠάττωση-κατάργηση στηθών, εμείς οι 
αναγνώστες αποδεικνυόµαστε ποἢύ γεῆοία και ανώριµα 
άτοµα. Πιατί; Σέρετε εμένα δεν µου αρέσει η στήβη "ὐτορία”, 
καταργήστε την. Εγώ πάβι δεν θέβω παρουσίαση νέων παι- 
Χνιδιών. Κατάργηση αµέσως. Τεβικά, γιατί δεν πουΏάτε µό- 
νοτο εξώφυβΏβο για να είµαστε όβοι ευχαριστηµένου Συ- 
πνήστε, επιτέβους, αγαπητοί αναγνώστες. Οι προτιμήσεις 


μας είναι προσωπικές. Μπορεί εσένα να µη σου αρέσει αυ- 
τό, αΏῆά εμένα µου αρέσει. 

0σο για το 00, δεν νομίζετε ότι είναι καιρός να γίνει ΝΕ; 

Και τώρα ο αρχισυντάκτης {όχι θα µου ξέφευγες). Ας 
σταματήσει πια αυτή η ιστορία µε το μαστίγιο. Ωραίο το 
αστείο µία-δύο φορές, αβῆά µετά καταντά βαρετό. ΕξάΏβου, 
δεν ζούμε πια στο Μεσαίωνα. Στον 240 αιώνα Βρισκόμαστε. 
Δοκιμάστε ηἠεκτροφόρα καθώδια οπτικών ινών. Επιτέπους, 
αναθάθµιση εδώ και τώρα. 

0σον αφορά στην αξιοΏόγηση των 


παιχνιδιών, νομίζω ότι οι µεγάβοι αριθμοί στο κάτω µέρος 
8α έπρεπε να αντιπροσωπεύουν το γενικό µέσο όρο των 
επιµέρους επιδόσεων. Αντίθετα, η προσωπική γενική άπο- 
Ψη θα πρέπει να αποτεβεί αυτόνομο και ξεχωριστό µέρος. 

Συγχαρητήρια στις κυρίες Γ. Μώρου, Ό. Τυµπακιανάκη, Δ. 
Πακουµή γιατί µε τόσα που Βἠέπουν τα µάτια τους... Αυτές 
είναι οι πραγματικές ηρωίδες του περιοδικού. 

Συγχαρητήρια και στον κύριο Π. Λύρη, γιατί έχει αρκετό 
ταΏέντο {αν και πάντα υπάρχει περιθώριο βεῆτίωσης). 

Αυτά για την ώρα. ΑῆΠά µην επαναπαύεστε. Επιστρέφω 
δριμύτερος ῆίαν συντόμως. 

Φιβικά, 


ΡΚ. 
Φίλε μας, 

Οι διορθώτριεςτου περιοδικού σε ευχαριστούν θερμά 
γιατα Καλά σοῦ λόγια (όντως έχουν συχνά ακόµα καιτάσεις 
αυτοκτονίας µε αυτά που διαβάζουν, σε µία μάλιστα απότις 
τρεις -δεν αποκαλύπτω σε ποια- έχουν ήδη πέσει τα μαλλιά 
καιτα έχει αντικαταστήσει µε περούκα απότο σκαλπ ενός 
παλιού συντάκτη, που καταδικάστηκε στην εσχάτη των ποι- 
νών επειδή καθυστέρησε να παραδώσει άρθρο περισσότε- 
ρο από 30 δευτερόλεπτα). Στην μπάρα κενού σερβίρουν 
ποτά στα διαστημικά μπαράκια; Μου αρέσει πάντως ως 
όρος: "Κάτσε κάτω από την μπάρα κενού, κάτσε!”, "Ἡ Μπά- 
ρα Κενού, του Σταύρου Μερετζκίδη”, 'Κατάτη συγγραφή 
τῶν άρθρων σας, αγαπητοί συντάκτες, προσέξτε να µην πα- 
τάτε περισσότερες από µία φορές τα πλήκτρα Μπάρα Κε- 
νού, Μπες, Πισωδιάστηµα και Κεφαλοκλείδωμα”. 


Ρο Μεν ΕΙ] 


Αγαπητό Ρ0 Μαρία”, 

Είναι η τρίτη φορά που σας 
γράφω (γράμμα) µέσα στο 
χρόνο που σας διαβάζω {αρκε- 
τός..). Αφορμή για το ψράµµα 
µου δεν υπάρχει [(συνηθισμέ- 
νο όταν γράφω γράµµα :)], αῆ- 
ῆά παρ’ όῆα αυτά θα προσπα- 
θήσω να αναύσω διεξοδικά 
(ωχ! κάποια θέµατα σχετικά 
με την όβη δοµή του περιοδ- 
κού,το οποίο παρεμπιπτόντως 
βεβτιώνεται συνέχεια. θα µπο- 
ρούσα να πω πως είναι το κα- 
ἠύτερο περιοδικό του χώρου 
του [να το θυμάστε αυτό για τη 
συνέχεια). 

1. Κατ αρχάς, σχετικά µε το 
θέµα τού αν το περιοδικό 
οφείπει να κυκῆοφορεί σε έκ- 
ὅοση ΡΝΡ ή να συνεχίσει στο 
παραδοσιακό 00, πιστεύω 
πως, εφόσον υπάρχει µεγά- 
Λος διχασµός μεταξύ των ανα- 

γνωστών, εί- 


ναι προτιμότερο να κυκῆοφο- 
ρήσει σε δύο εκδόσεις. Μία σε 
00 και µία άλλη σε ΡΝΡ {µε 
ανάΠοψη αναπροσαρμογή στην 
τιµή). Δεν είναι σωστό να ανα- 
γκάζω κάποιον που δεν θέῆει 
να παίρνει ΡΝΕ και να µην 


µπορεί έπειτα να το τρέξει, οὐ- 


τε όµως να ᾿περιορίζω” κάποι- 
ον άηΠο στα στενά όρια του 
00Ὀ. Αν γινόταν κάτι τέτοιο, 
έστω και προσὠρινά, πιστεύω 
πως οι περισσότεροι αναγνώ- 
στες, αν όχι όΠοι, θα ήταν ικα- 
νοποιηµένοι. 

2. ΤεΠικά, µόνο τα αάνεη- 
ἴμτθς δεν περνάνε κρίση 
(άσκετο). 

3. 0σον αφορά τώρα στο έν- 
8ετο σκετικά µε τις παιχνιδο- 
μηχανές, πιστεύω πως είναι 
προτιμότερο από το να τρώψο- 
νται” σθΏίδες από το χώρο του 
περιοδικού. Από τη µία,το Ῥς6 
Μαςίοι” είναι ένα περιοδικό 
που ασκοβείται µε τους υποΏο- 
γιστές. Αρα, άσχετα µε το αν 


κάποιοι το θεωρήσουν παβιο- 
µοδίτικο, οφείῆει να υπερασπι- 
στείτη φήμη του ως ένα πε- 
ριοδικό του χώρου και όχι να 
Ννοθευτεί΄ µε ξένα” ως προς 
τη θεµατοβογία αντικείµενα. 
Δεν είναι ανάγκη, προκειµένου 
να µη µας πουν οπισθοδροµι- 
κούς, να µεταήΠάξουμε το πε- 
ριοδικό σε ποθυπεριοδικό. [Σύ- 
ντοµα κοντά σας µε ανεπανά- 
Πηπτες συνταγές μαγειρικής 
για το πασχαβινό τραπέζι - αν 
και τό Χουμε δει στο {ογιπι :)]. 
Από την άηβη, όµως, οι πῆηρο- 
φορίες είναι πβηροφορίες, 
άρα οφείῆουμε να μαθαίνουμε 
ότι καινούριο συμβαίνει σε 
διάφορους τοµείς, χωρίς να 
είναι ανάγκη να αγοράζουμε 
και άθβο περιοδικό. Από αυτή 
την άποιµη, ένα ενημερωτικό 
φυββάδιο δεν είναι κακό... 


Με εκτίµηση, 
Βἰσ[οοί {5 
Εἱσ[οοί {5(ΦΙοϊπιαϊϊοοπι 


Αγαπητό Ῥ6 Μαςίο:”, 

Κατ αρχάς, προσκυνώ την 
αυτού µεψαβειότητά σας και 
σας µεταφέρωτις ευχές και τη 
συμπαράσταση όβης της Αρτας 
στον αγώνα σας για σωστή και 
έγκαιρη ενηµέρωση (πού γῆεί- 
Ψιμο δεν πέφτει). Δεν Θα ζητή- 
σω ούτε ρουσφέτι ούτε κοινές 
και συνηθισμένες χάρες. Σκο- 
πός αυτής της επιστοβής είναι 
να σας προφυβάξω από ἠάθη 
και κακοτοπιές͵ τα οποία όβοι 
ξέρουμε ότι είναιτο φόρτε σας 
{είμαι κακός, ε;). Πιστεύω πως 
για να κρατήσετε τους αναγνώ- 
στες σας και ψια να κερδίσετε 
τον υπόΒοιπο άµαχο πβηθυσµό, 
θα πρέπει να είστε πρωτότυποι. 
Το τεύχος Νο 150 που έφτασε 
στα χέρια µου έσφυζε από 
πρωτοτυπία, τόσο για το άριστο 
ἰπίργ[αος του όσο και για το 
άπαιχτο σ8π]θ που τόσο απΏό- 
Χθρα µας έδωσε. Ετσι, η πρότα- 
σή µου είναι η εξής: Μην κάνε- 
τε το τραγικό Πάθος και αηῆά- 


Ἔτπιν ενότπτα αωτή Θα σας παρουσιάζουμε κάθε µήνα ενδιαερέροντα μωνύματα 


ατιό το οΠ-ἴωπε Έογιπο του περιοδικού µας (ΠΕΕΡ://νιννν’.ρογω8ΞΈΕΓ.ΟΓ/Εογιι/]. 


ΑΤΥΧΗΜΑ ΜΕ 
ΜΗΧΑΠΙΑΚΙ 

Χθες, γύρω στις 7.980, κατεβαίναµε την 
Ευεἠπίδων µε ένα φιῆαράκι. Σε µια στιγµή 
ένα ταξί, στα καῆά του καθουµένου, στρίβει 
µε κόκκινο. Πατάµε φρένο, πέφτουµε στο 
πῆάι και καρφωνόµαστε κάτω από το ταξί. 

Εγώ τη γἠίτωσα µε κάτι καψίµατα. Το 

φιθαράκι σώθηκε 


επειδή φόραγε κράνος. Εσκασε µε το κε- 
Φφάῆι στην άσφαῆτο και πάνω στο ταξί το 
κράνος έγινε κομμάτια. Μέχριτις 3:00 π.μ. 
ήμασταν στο Γενικό Κρατικό. 

θα µου πείτε τώρα γιατί σας τα Δέω αυ- 
τά. Απευθύνομαι σε όσους έχουν μηχανή. 
Μάγκες, το κράνος σώζει όντως ζωέο. 
Μην το ξεχνάτε. Και µε ἀθ να πηγαίνεις, 
όπως εμείς, µπορεί να την πάθεις. 

Αυτά, ρε παιδιά, και να προσέχετε, για- 


τί μ΄ αυτά που είδα χθες στο νοσοκομείο, 
τά Χασα. 


Αχἰ 


ὤ τι ΑΞιΙΖΕι ΠΙΟ ΓΠΟΛΥ: 
Ποιο από τα παρακάτω αξίζει περισσύό- 
τερο; 
Α) Νονογωπίοι ΝἰσΠίς: Τίπιο ἵπ ἀονείορ- 
πιοπί ὁ υ6α:5. 
Ποιος είναι ο πιο κατάἠθηῆος να µιβή- 
σει για χιονισμένες νύχτες από την 
Βίοψατθ; θι Καναδοί έκαναν, επιτέῃους, 
το ἑαύμα τους και µας παρουσίασαν 


την απόθυτη ΒΡΕ εμπειρία. Παίξτε µαζί µε 
τους φίήους σας και βάῆτε τους σε έναν 
μυθικό κόσµο {αφού πρώτα μάθετε πώς 
Πειτουργεί ο αναθεματισµένος [τοι]. 

Β) Ν/ατοΓαβ 3: Τίπιο ἵπ ἀενείορπιεπί 3 
υθα:5. 

0 θρύθος ξαναζωντανεύει! Επιβέξτε 
πῆευρά και πἠημμυρίστε το ΒαΕἰοποῖ στο 
αίμα! Από την εταιρεία που δεν κάνει ἠάθη 
(εκτός από κάνα φάῆτσο πού και πού], την 
ΒΙΙΖζα(ά. 0 κόσμος του ἸΜ/αΓοΓαΗ µε στυῆ 
του οίατοΓαῇ και µε 98 περιτύῆιγµα {ουχ!. 

Γ Παγκόσμια Ειρήνη: Τίπιε ἵπ ἀθνείορ- 
πιοπί 10.008 ἥ᾿6αις απά οοιπίἶπο. 

Πεἠοποννησιακοί, περσικοί, εκατονταε- 
τείς, παγκόσμιοι, του Βιετνάμ καιτου Κόῆ- 
που, όῆοι µάστιζαν την ανθρωπότητα. Ευχή 
όῆων µας να σταματήσει κάποτε ο σκοτω- 
µός. Λἠῆά τώρα µε τον ερχομό του Ψ/ατογαἩ 
καιτου Νονοππίοι Νἰσηίς ίσως να πρέπει 
να Βάῆουμε ἠίγο στην άκρη τις αξίες µας. 

Εσείς τι Λέτε; 

Βοαχίάος 


ξετο το ΟΠ-ΒΟΜ σε ΠΝΠ-ΒΟΜ 
γιατί την Αρτα δεν τη σταματά 
όχιο ΣΑΡΚ-ΣΑΤ, αἲῆά ούτε όῆα 
τα διαόβια σας! Τώρα, όσον 
αφορά στην επιθυμία κάποιων 
για ΡΝΡ-ΒΟΜ, θα σας πρότεινα 
να εκδίδετε µία σειρά µε ΓΝΓ- 
ΒΟΜΕ και µία µε Ο0-ΒΟΜς για 
να µπορεί ο δηµοκράτης σαΠΊΘΓ 
να διαβέξει. 

Κἠείνοντας, εἠπίζω να δηµο- 
σιύσετε το γράµµα µου (κω- 
ρίς τα ορθογραφικά ἠάθη;), αν 
και µε την γκαντεμιά που µε 
δέρνει, ββέπω να καίγεται η 
στήήη "Αηβηβογραφία”! 

Με τιµή, 
ΑΠέξανδρος ΑγγέΠης 


4 Αγαπητό Ῥ6 Μαςῖει”, 

Σου γράφω για πρώτη φορά, 
αν και διαβάζω αρκετό καιρό 
το περιοδικό σου. Συγκαρητή- 
ρια σε όσους εργάζονται για 
να Φτάσει στα χέρια µας αυτό 
το καταπῆηκτικό από κάθε 
άποιµη περιοδικό. Κατά τη 


γνώµη µου, το περιοδικό δια- 
Φέρει από τα άῆῆα στο εξής: 
Καταφέρνει να δημιουργήσει 
µια οικειότητα στον αναγνώ- 
στη, κυρίως µέσω των αστείων 
που γίνονται στα άρθρα του 
περιοδικού {Βῆ. σχοβιασμό ει- 
κόνων στα τονίθως κἠπ.). 

0 κύριος ἠόγος που σου ψρά- 
Φω είναι για να σε παρακαΠέ- 
σω να αἠβάξεις το φτωχό και 
άµοιρο ΟΏάκι µε τη µικρή πΏέ- 
ον χωρητικότητα και να το 
αντικαταστήσεις µε ΡΝΏ. Γνω- 
ρίζω, Βέβαια, πως δεν έχουν 
όῆοι ακόµα ΡΝΕ, όµως, ο αριθ- 
µόςσ τους μειώνεται διαρκώς. 
Σ΄ ευχαριστώ ψιατο χρόνο σου. 
Καερ ἴγπο σοοά Μ/οηκ! 

Φιβικά, 
Απέξανδρος "Βαϊϊίαπιαπ” 
αἀκς(Φοϊρποῖ.ο{ 


4 Αγαπητό 'Ρ6 Μαςῖει”, 

Είμαι ένας σχετικά νέος ανα- 
γνώστης. Δεν πάει καιρός που 
αγόρασα υποβογιστή και είπα 


να παίρνω ένα σκετικό περιοδι- 


κό. Ετσι, αγόρασα το τεύχος 
196 και από τότε κόῆῆησα και 
σας παίρνω κάθε µήνα. Ας πε- 


ράσω, όµως, στο θέµα. θα µιβή- 


σω ψια δύο ζητήματα: 

1.Πια το περιοδικό. Η ιδέα το 
08 να αντικατασταθεί από ϱΝΡ 
δεν µου άρεσε και τόσο, διότι 
δεν έκουν ποῆβοί το προνόμιο 
να έχουν ΡΝΠ ρἰαυεγ. Αν και θα 
υπάρχει περισσότερος χώρος, 
θα χάσετε ποἠΠούς αναγνώ- 
στες. Πάντως αν, τεβικά, το 00 
αντικατασταθεί µε ΓΝΒ, τότε 8α 
μπορούσατε να συνεργαστείτε 
µε µία εταιρεία που να παράγει 
ΡΝΕ Ρἰαια:, να μειωθούν οιτι- 
µές ή µαζί µε ένα ΡΝΠ ρἰαυθι 
να δίνετε δώρο µια ετήσια συν- 
δροµή του Ρ6 Μαςῖίαι”. 

Επίσης, θα ήθεβα το περιοδι- 
κό σας να οίκο πιο ποθβές σε- 
Λίδες, διότι µόβις παίρνω ένα 
τεύχος µέσα σε δύο ηµέρες το 
έχω διαβάσει όΠο. Για παρά- 
δειγµα, θα μπορούσατε να εἴ- 


χατε πιο µεψάβη θεµατοΠογία. 
Ακόμη, επειδή µου αρέσει ο 
Λύρης, να Βάζατε δύο τρία 
οοππίος. Τέβος, έχω µία απο- 
ρία: Πατί δεν γράφετε στη στή- 
η "Ῥγοργαπηπιίπσ΄ και για τη 
Ψιδιαί Βαθίο και ασκοβείστε 
µόνο µετη 01. 

2.Πια την πειρατεία. 0Λοι Βί- 
γο-ποβύ είµαστε πειρατές”. 
Μπορώ να σας πω πως τα πιο 
ποθθά παιχνίδια που έχω είναι 
αντιγραμμµένα. Ετσι όπως τα 
έχουν κάνει οι εταιρείες, να 
βάζουν σε θήκες ΡΝΒ τα παι- 
χνίδια τους καιτο πιαπιαἰ σε 
µορφή εγγράφου µέσα στο 00, 
Χίβιες φορές να το πάρω αντι- 
γραμμένο. Αυθεντικό παιχνίδι 
θα πάρω µόνο αν τρεβαίνομαι 
γί αυτό. 

Ηϊπιαη 


ΥΓ. 1: Αν γίνεται να το δηµο- 
σιεύσετε. 

ΥΓ. 2: ΗΙΤΜΑΝ ΟΛΕΙ 

ΥΓ. 9: ΠΑΟ ΟΛΕΙ 


ΕΠΒΜΡΟΙΗΕ ΕΑΕΗΤΗ 

Αυτέστις μέρες παίζω µανιωδώς το παι- 
Χνίδι Επιρίτο Εαγῖη. Ως ἠάτρης της ιστορίας 
των ΒΤΡ καιτου Ασο οί Επιρίτος [που είναι 
κατά 703ᾳ ίδιο µε το Ε.Ε.) είχα ευχαριστηθεί 
µέχριτην τεβευταία στιγµή τις πρώτες δύο 
οαπιραΐσης (εἠῆηνική και αγγβική], γιατί 
ήταν όμορφα φτιαγμένες, είχαν πήρες 
ιστορικό Βαοκστοιπά και για να περάσεις 
τις πίστες, έπρεπε πάνω-κάτω να κάνεις 
ότι έκαναν και οι ήρωες που χειρίζεσαι 
εκείνη την εποχή {π.Χ. να καταῆάβεις την 
Τροία µετον Δούρειο Ιππο]. Λυτό που µε 
πώρωσε κυρίως ήταν το τεῆευταίο. Αργότε- 
ρα, παίζοντας την τρίτη οαπιραΐσῃ [1ος Πα- 
γκόσµιος Πόῆεμος, είσαι ᾿Φασιστικό γου- 
γούνι” που έῆεγε και ο Σεφερῆής (άσχε- 
το)]], αυτό ακριβώς είναι που µε εκνεύρισε 
αφάνταστα. Καῆά, µου αρέσει ποῆύ να ξέ- 
ρω ότι κάνω ότι έκανε π.κ.ο ΟΠο νοπ ΝΨἱς- 
πιαΓκ στον Α΄ Π.Π., αἡῆά αν αυτό που έκανε 
ήταν να τραβάει...τα µαῆβιά του και να 
αφήνειτους στρατιώτες του να σφάζονται 
επί 3 χρόνια µε άσκοπες επιθέσεις, που 
έσπαζαν πάνω στην άµυνα του εχθρού, µε 
μοναδική εἠπίδα να τεβειώσουν τα πυρο- 


µαχικά του ή κάτι τέτοιο, ὃα θυσίαζα και Πί- 
γο από την ιστορική ακρίβεια για να έχω 
την ευχαρίστηση του παιχνιδιού. 
πιθῦίας οΜβ{ 
ΠΕΟΟΒ/ΛΛΗΙΝΙΑΤΑ ΠΕ 
ΞΌΗΑΑΠ ΠΝΙΝΗΙΜΕ 

Γεια σας παιδιά, 

Δεν ξέρω πόσοι από σας θυμούνται την 
περιπέτειά µου µε τις μνήμες την προη- 
γούµενη εβδομάδα {εδώ είναι και το [ἶπκ 
του εν ἠόγω ἴπτοαά ΠΙῖρ://νν.ροπιᾶς- 
ἵογρι/ίογιπι/ ἀείαυίτ α5ρ2βοίοΠ-ΡΠΟΝΜο 
5ς5αρεᾶΙΏ-Ρ0θά9ἄρασε-5ᾶΕχραπά-ᾶΡα- 
σο81Ζε-25 ], πάντως, έχω κάποιες εξεῆί- 
ξεις επίτου θέματος. Εστειῆα α-πιαϊϊ στο 6- 
5ΠΟΡ ρωτώντας γιατις μνήμες τους και 
µου απάντησαν ως εξής: 

Αναπητέ κύριε, 

θα ήθεηα να σας πἠηροφορήσω ότι επί 
του παρόντος οι μνήμες ΡΒΙΜΜ «ΡΒΑΜ ΡΟ 
199, 230ΜΒ που υπάρχουν είναι διπήής 
όψεως {άοιβίο οἰάσᾷ) και είναι Ηυμπάαι) 
Δεν ὁα υπάρχει πρόβήηµα συνεργασίας µε 
την υπάρχουσα µνήµη του υποβογιστή σας, 
εφόσον είναι µια κἠασσική ΘΡΗΑΝ Ρ6- 
199. Πρόβήημα συνεργασίας µπορεί να 


υπάρχει αν η υπάρχουσα µνήµη είναι Ρ0- 
100 ή αν είναι τύπου ΕΕ, κάτι απίθανο, 
καθώς τέτοιες µνήµες χρησιμοποιούνται 
σε 56/ν6/5 

Λοιπόν... τι ἠέτε εσείς, να την αγοράσω; 
Εχω φοβηδεί ποθύ από την άσκηµη εµπει- 
ρία µου την προηγούµενη εβδομάδα και 
δεν ξέρωτι να κάνω. Ευχαριστώ, παιδιά. 

Τπο Βαυνναἰκοι 


Καθά τα ἠέειτο μαγαζί. Είδες; Ηυμπάαἱ 
ή ρίοπιθῃς δεν σου είκαπει; 

Κοίτα, κανονικά ούτε η διαφορά µάρκας 
ίστις απθές μνήμες) δεν θα έπρεπε να 
προκαβεί πρόβῆημµα. Μάῆῆον κάτι µε τη 
πιοϊποιμοατά αρχίζει να µη µ’ αρέσει... 

Το καβύτερο για να σιψουρευτείς ὃα 
ήταν, όταν πάρεις τη μνήμη, να έχεις και 
δεύτερο υποἠογιστή σπίτι (κάποιου φίῆου 
π.Χ.) µε παρόμοια πιοϊποιμοατά, ώστε να 
δεις αν φταίνε τα τοιπάκια ή η πιοίποι- 
ΒοαΓά. Αν μπορείς, κάν το την επόµενη 
φορά. 

Τπ6 [Πειίοῃ, 
απάντηση στο προηγούμενο 


Ρὰ Μασίν ΕΤ; 


22822 


ανατριχιαστικές µατιές 


σε µια µακάβρια πραγματικότητα... 


ΓΡΕΜΩ; 
ΓΓΙΓΛΙΑ, 


ΣΟΥ 


ηύ ἴν ΤΡΗΦΗς που πρί πει 


Η μυστική περιοχή στο µι 
μας, όπου ελλοχεύουν οἱ 
ντασιώσεις και οἱ φόβοι µ: 


ΕΤΗ! ΓΙ ΠΩ 


και κρυφή. Αυτό ισχύει µέχρ σαηνι 1 ς η ο. 
να φωτιστεί από εξαιρετῃ {σσ 
ταλαντούχους χειριστές τ ση 


µακάβριου, όπωςο 
Κίπρ, ο Απ ζοπαπ ΏογΊ: 
Κωίμ Βεπάο!!, η Απρεΐα 
ο 6Ιΐνε Βαϊκετ ή ο Ρα 
ΜεβταίΠ. Τότε οἱ ερωτικές 
φαντασιώσεις µας γίνονται 
τέχνη και η σάρκα ριγεί.... 
από επιθυμία ή φόβο. 


Λημβ, πα οπ-ΐπο παραγγελίες: ΝΝΝΝΝΝ. απιδις. δί 


εκλδοσεις 


Γραφεία: Λεωφ. ΣΟΥΥ 
Κεντρική διάθεση: Σ 
Μεῦ 5ἰί6; ν 


ΛΝΟΟΛΟΓΙΑ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΥ 


ΤΟ ΡΗΩ, ΜΑΙ ΕΛ), 
ἅ ΦΑ λα 1 ιν) 


τος 


Ἐπιλογή διηγημάτων: Ματρατεί ία 


ΨΙΠΙΠ' τα οι ἴαο παραγαλίς: ΑΝ Υν.απιίς. 


Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9248672. ας 0109210947 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-8801487, {8χ: 010-9841095 


Υεῦ 5ἰίθ; ΝΜΑΝ.απυδίς.ᾳ:, 6-πιαί!: απυδἰς(Φοοπηριρίθςς.ϱ:Γ 


δι 


Φ Παρόβο που είμαι αρκετά 
Χρονάκια αναγνώστης του πε- 
ριοδικού {από το τεύχος 59, 
Δεκέμβριος 94 -τιτεύχος κι 
αυτό, παρουσίαση του Ώοοπι 2 
καιτου υπάςι α ΚΙΙίησ Μοοη, 
εποχές κι αυτές͵..), δεν "έτυχε 
να στείῆω ποτέ κάποιο γράµµα 
ή 6-πιαἰἰ στο περιοδικό. 

Κατ΄ αρχάς, θέῆω να διαµαρ- 
τυρηθώ για το δύο {αἱ σαππες 
που είχατε µαζί µε το περιοδι- 
κό. Δεν ξέρωττι είχε προκύψει 
από το ερωτηµατοΏόγιο περί 
08 µε ἀαπιο και 00 µε Πιἰ 
σαπῃθ, αβηά εγώ προτιμώ το 
πρώτο. Ενα άηΠο σηµείο του 
ερωτηµατοβόγιου ήταν αν 9έ- 
ἤουμε 00 ή ΠΝΡ. Δεν μπορώ 
να πιστέψω ότι επικράτησε το 
00. 0ῆα πβέον απαιτούν τερά- 
στιους χώρους καιτο μέγεθος 
των ἄαπιος έχει εκτοξευθεί. 
Υπάρχουν πάρα ποῆΠά πράγ- 
µατα τα οποία δεν έχετε βάβει 
στο 00 ψιατί ακριθώς είναι 00. 
Προσωπικά τουβάκιστον, δεν 
ξέρω ούτε ένα άτοµο που να 
µην έχει ΠΝΠ-ΒΟΜ πάνω στον 
υποβΒογιστή του. Δηῆαδή θα πε- 
ράσουµε πάβι όσα περάσαμε 
για να σας καταφέρουμε να 
ξεχάσετε τη δισκετούθα των 
720ΚΒ καινα πάµε στα 144ΜΒ; 
Από την άηἢη πάβι, µου άρεσε 
πάρα ποθύ η µεταφορά στη- 
ῆών του περιοδικού στο 00 του 
σε µορφή ΡΡΕ. Εγώ µάῇΠιστα θα 
σας προέτρεπα να µεταφέρε- 
το οἠόκῆηρο το περιοδικό σε 
ένα ΡΝΡ σε µορφή ΡΡΕ ή ακό- 
μα καθύτερα Εἰβ5Η/ΦΠΟΟΚ- 
Ψανο (σωστό ἱπίοιίασς αυτή τη 
φορά). Είναι καιρός να ταράξε- 
τε Πίγο τα νερά στα εΏβηνικά 
περιοδικά. Πατί δεν κάνετε µια 
δοκιµή, κυκβοφορώντας δύο 
εκδόσεις του περιοδικού, µία 
κἠασική σε Χαρτί και µία στο 
ΡΝΡ; Είναι µεγάΒο Βάσανο να 
έχεις τόσα περιοδικά και, τεῆι- 
κά, να µην ξέρεις πού νατα 
Βάῆεις. Όχι ότι πιστεύω ότι θα 
εισακουστεί µια τέτοια επιθυ- 
µία, αβΏά κανείς δεν έπαθε τί- 
ποτα δοκιµάζοντας. Δοκιμάστε 
κι εσείς :). 


Μια άἠβη πρόταση που 
έχουν κάνει κι άθβοι αναγνώ- 
στες είναι να Βάβετε τα παβιά 
τεύχη ΡΟΜ/ΡΙκοί σε µορφή 
ΡΡΕ. 

Πα να περάσουμε, όµως, και 
στο εσωτερικό του περιοδικού. 
Οι στήηες "Ττοιοίεςποοίςι” και 
ο ἴἵ υομγςεἰέ΄ µου άρεσαν 
πάρα ποβύ. Καιρό είχα να δω 
κάποια τόσο καή προσθήκη 
στο περιοδικό. Πραγματεύο- 
νται χρήσιμα θέµατα και προ- 
σπαθούν να δώσουν στους 
αναγνώστες να καταβάβουν, 
επιτέβους, ότι δεν αγόρασαν 
Ψυγείο ή παιχνιδοµηχανή, αῆ- 
ῆά µια ηἠεκτρονική συσκευή 
που δεν έχει όρια. Πιστεύω 
πως γύρω από αυτό το πνεύμα 
8α πρέπει να περιστρέφεται η 
θεµατοβογία του περιοδικού. 
Πα έναν καιρό είχατε ξεφύγει 
εντεῆώς από αυτή την ιδέα. 
θυμάστε τους επικούς καβγά- 
δες στο {οΓωπι του "Ρ0 Μαςῖςι”, 
με τίτβους "Το ΡΟΜ έχει χάσει 
το Χαρακτήρα του”; Το καΠό εἰ- 
ναι ότι, επιτέβους, αρχίζετε να 
επιστρέφετε στη φιβοσοφία 
Ρ0 Μαφία: το περιοδικό των 
Ρ6 ὑ5ευς” και όχιτο περιοδικό 
του Ρ60 6αππει”. Βέβαια, πι- 
στεύω ότι χρειάζεται κι άλλη 
προσπάθεια σε αυτή την κα- 
τεύθυνση. 

Ἠ/οκεάΜασθ 
βιτάεπας(ῶοςδάἀ.μοο.οΓ 


9 Φίλοι µας, 

Ἡ μετάβαση σε ΏΝΟ είναι 
ένα θέµα που όντως µας απα- 
σχολεί πολύ αυτόν τον καιρό 
Και για το οποίο η γνώμπ σας 
μάς είναι πολύτιμη, αφού δεν 
θέλουµε να πάρουμε µια από- 
φαση "ελαφρά τη καρδία”. Η 
πρότασή σας για δύο διαφορε- 
τικές εκδόσεις του περιοδικού 
είναι πολύ ενδιαφέρουσα και 
να είστε σίγουροι πωςθατῃ 
λάβουμε σοβαρά υπόψη. 

Ἡ στήλη "Ῥτοσταπηπηίηα” Κά- 
λυψε στο παρελθόν τη ΨΙςιια] 
Βασΐο µε σειρά άρθρων, αλλά 
δεν αποκλείεται να επανέλθει 


΄στο µέλλον. 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ἃ 
ΒΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Αγαπητοί συντάκτες του πε- 
ριοδικού Ρ0 Μαςίει”, 

Περιττό να σας πω ότι το 
περιοδικό σας είναι το καβύ- 
τερο στο χώρο τῶν υποβογ:- 
στών σε ότι αφορά τα σαπες. 
Είμαι νέος αναγνώστης σας, 
αφού παίρνω το περιοδικό 
σας από το τεύχος Ιανουαρίου 
και µετά. 

Αποφάσισα να σας στείβω 
αυτό το 6-πιαϊἰ για να κάνω µε- 
ρικές προτάσεις όσον αφορά 
στο περιοδικό, αβθά και ψια να 
σας ρωτήσω για ένα-δυο πράγ- 
µατα που µε απασχοβούν. 

Ερώτηση 1: Υπάρχει στο Δια- 
δίκτυο κάποια σεβίδα σχετικά 
µε την έκθεση τῶν Βιντεοπαι- 
Χνιδιών που έῆαβε χώρα στο 
Λος Αντζεῃες; 

Ερώτηση 2: Πότε βγαίνει το 
Ηαιτυ Ροΐἴ6ι απά ἴῑιο 0Παπιῦει 
οἱ ϱ6οΓαίς; 

θα ήθεβα, επίσης, να προ- 
τείνω τρία πράγματα για την 
ενίσχυση[;] της ύβης του πε- 
ριοδικού: 

1.θα επιθυμούσα η στήβη 
"Αγγεβίες” να µεγαθώσει, 
ώστε να βἠέπουμε όσο το δυ- 
νατόν πιο σύντομα μπορούμε 
τις αγγεβίες µας να δηµοσιεύ- 
ονται. 

2.θα ήθεῆα ακόµη να συµ- 
Φφωνήσω µε έναν αναγνώστη 
σας, ο οποίος στο τεύχος Ιουῇί- 
ου πρότεινε να υπάρχει στο 
περιοδικό µόνιµη στήῄη για το 
Ππιχ. 

3. Κάντε επειγόντως το {6- 
νίθν του ΓαπΠά ΤΠΘΠ: Αιίο 3Η 

Σας εύχομαι να συνεχίσετε 
µε τον ίδιο ρυθµό αυτή την 
πραγματικά καθή δουβειά που 
κάνετε. 

Με εκτίµηση, 
Παναγιώτης Τσιάτσος 
ραποφοοοἰθου(ῶυδ/οο.οΓ 


ΥΓω Εηπίζω να βρω ανταπό- 
Κριση από το περιοδικό σας! 


ὧν Φίλε Παναγιώτη, 
Σε ευκαριστούµε γιατις 


προτάσεις, τις οποίες θα εξε- 
τάσουµε. Ἐχε, πάντως, υπόψῃ 
πως η στήλη "Ἀγγελίες" δεν 
έχει σταθερό μέγεθος, αλλά 
αυξομειώνεται ανάλογα µετο 
πόσες έρχονται στα χέρια µας 
κάθε µήνα. ἂν στείλατε µια 
αγγελία και δεν δηµοσιεύθη- 
ΚΕ, το πιθανότερο είναι πως 
δεν τη λάβαμε. Το νέο Ηαπγ 
Ροϊίθ θα προβληθεί στη µεγά- 
λη οθόνη τον Οκτώβριο, οπότε 
λογικά περιμένουμε Καιτο 
σοπηριίθί 68ΠΠΘ από την Ε]θο- 
ποηῖσ Απς λίγο µετά (πάρω 
στα Χριστούγεννα). Οταν 
υπάρξουν νεότερα, θα ενηµε- 
ρωθείς απότις σελίδες του 
περιοδικού. Τέλος, π επίσημη 
σελίδα της Ε8 είναι η 

ΥΠΑΝ. Θ8ΘΧΡΟ.ΟΟΠΠ. 


ΜΑ ΤΟΥ ΤΗΓΑΝ ΤΑ 
ΝΟὈΘΙ 

Αγαπητό περιοδικό 'Ρ60 Μας- 
τ6ι”, 

Σου έχω ξαναγράψει και άῆ- 
ῆες φορές κι εἠπίζω να µε 8υ- 
µάσαι. 0 ἠόψος που σου γρά- 
Φω αυτό το 6-παΐϊ αφορά στο 
τεύχος 459 και σε κάποιο άρ- 
8ρο. Όταν αγόρασα το τεύχος, 
Ποιπόν, και το διάβασα, η προ- 
σοχή µου αµέσως στράφηκε 
στη στήβη ᾿ΜΟΡίΠεά 6απιίησ”, 
µια καιτο θέµα µε ενδιέφερε 
ποβύ. Ετσι, έτρεξα να ξαναε- 
γκαταστήσω το ΡΒἱαΡἱο ΙΙ - αχρ. 
καιτην έκδοση 1,094. Όµως, 
σύμφωνα µετις οδηγίες της 
στήβης, πηγαίνοντας στη σεβί- 
δα σαπιενεῦ 
(Ψννν) σαπιονεῦ.σ:), την οποία 
υποδεικνύετε για το ἄοννη- 
ἰο8άᾷ, όχι µόνο στην αρχική σε- 
ἠίδα δεν βρήκα ἰἰηκς για τα 
αρχεία, αΏῆά ύστερα από ψά- 
ξιμο, ούτε σε οβόκήηρη τη σε- 
Πίδα. Συγκεκριµένα, ενδιαφέ- 
ροµαι για το Μἰάάἰ6-Εαγίῃ πιο. 


Αναρωτιέμαι, Λοιπόν, αν γι΄ αυ- 


τό ευθύνομαι εγώ ή κάποιο πι- 
Θανό τυπογραφικό ἠάθος. Πε- 
ριµένω απάντησή σας όσο το 
δυνατόν πιο γρήψορα και ευ- 
Χαριστώ για το χρόνο που σας 
"έφαγα”. Πρέπει να είστε απα- 


Η ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΜΟΥ 


ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ 


ν. 
ῥ να -α - 
ἐπ, 
ρω 
μα Ενννονν. 
ΤΠ 
ΓΑ(ζέ 
Τρήη 
απ «ΙΟ μσσς 
ΙΠΗΡΗΗ 
τρρή η, 
αλ ην κ ος 
η, 


Τι διαβάζουν οἱ κορυφαίοι συγγραφείς έργων τρόμου σήµερα και γιατί; 
Αυτό ήταν το ερώτηµα που θέσαµε στους πιο γνωστούς σύγχρονους συγ- 
γραφείς του είδους και αυτό το βιβλίο είναι η απάντησή τους. Μια ανθολο- 
γία βραβευμένων ιστοριών τρόμου κορυφαίων κλασικών συγγραφέων. 
Δεκαπέντε εκλεκτά διηγήματα τρόμου, επιλεγμένα και προλογισµένα από 
διάσημους σύγχρονους συγγραφείς του είδους. 


ϱι ΘΤΕΡΗΕΝ ΚΙΝΕ 

ΡΕΤΕΗΒ 9ΤΗΛυΒ 

Ε. ΡΑυΙ. ΙΙΙ 50ΟΝ 
ό0Υ6Ε 6ΛΒΟΙ ΟΑΤΕΣ 
ΒΙ6ΗΛΒΡΒ ΙΑΥΜΟΝ κ.ά. 


ΕΠΙΛΕΓΟΥΝ ΕΡΓΑ ΤΩΝ: 


Η. Ρ. ΙονευιαΠ, ΡΠΠΙρ Κ. ΠΙΟΚ, Εάβαί ΑἰίαΠ Ρο8, 
Βαπιςεγ ζαπιρΏθΙ!, ΒοΏειί ΒΙΟς/, 


Βἰοπατά Μαϊμασοῃ, Ι.Β. ναπι8ς, Ναϊαπίθι ΗανιίΠποιπθ κ.ά. 


Για οη-ἰίπο παραγγελίες: Ἡν νν νν. «ἲ Πα Οι 9 Ὦί 


Γραφεία: Λεωφ 
Κεντρική διάθεση: 
60 5ἰἰΒ; ΙΛ 


θέῃετε να πουβήσετε, να αγοράσετε, να ανταἠῆάξετε ἡ ακόµα καινα.... καρίσετε κάποιο προϊόν; Τότε η στήβη "Αγψεβίες 


του ᾿Ρ0 Μαρίαι΄ είναι εδώ και περιμένει την επιστοῆή ή 


το ο-πιαϊϊ σας! 


Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγεΠίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγ 
γεπιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να εΠέγξει την ορθότητα των στοικείων κάθε αγγεβίας. 


ΡΟΠΝΥΘΙΕ 


Φ ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ 26 παιχνίδια για ΡΟ. Για περισσότερες 
πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ἀριστείδης Καλαϊτζίδης 

Τπλέφωνο: 0946-945392 


Φϕ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα ]απθ΄5 Ε-18, Εοτά Ββοίπα 2001, 


Ἱειδο]νίει ᾱ, Ε-16 Ἀσστερσοι, Οο]κγ 11, ΟυαΚε 8. 10:00 ευρώ 
το ένα ή όλα µαζί 48,00 ευρώ. Για περισσότερες πλπροφο- 


ἨΠἩατάννατε 


Φ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΡΟ µε ΡΠΙ 6ΘΟΜΗΣ, πιοῦιθιροατά, 192ΜΒ. 
ΕΑΜ, Πατά ἀῑςὶς 5ρασαίο 8.408, 6Ώ-ΕΟΜ Άσει 40χ, ΔορρΥ 
ἀῑδὶς Οτεαᾶνε ΟεΕοτος 4 015, θουπισατὰ οπι Ῥοβγᾶ, οθόντι 
18”, πληκτρολόγιο, ποντίκι, πχεία. Για περισσότερες πλπ- 


Διάφορα 

Φ ΠΩΠΕΙΤΕΙ π 8η 5θ8δοπ των Χ-Εῆθς σε 7 ΏΥΏς (24 επει- 

σόδια, ἀθ]είθά 5ορπθς κ.λπ.). Είναι τθσίῖοι ] και ένα απότα 

ΡΝΏΕ είναι ελαττωματικό. Τιμή 60,00 ευρώ. Για περισσότε- 
απευθυνθείτε: 


Φ ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ πιεία] αἴθυπις σε µορφή .ΜΡΕ. Δεκτές και 
ανταλλαγές (συλλογή 250 09). Για περισσότερες πλπρο- 


4 ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για ΡΟ (2002 ΕΤΕΑ ὕποιλά Οπρ, 


Ροφορίος απευθυνθείτε: ΕΙΡΑ 2001, Ὀνναιι 01405, Τοπιὺ Βαΐάοι Τν κάὶ). Επίσης, τα 
Ότομα: Ἀριστείδης Καλαϊτζίδης ΏΝΌς "Ὑπόγεια Απειλή” και "Ελεύθερος Σκοπευτής”. Για 
Τηλέφωνο: 0940-948992 περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 
Φϕ ΠΩΛΕΙΤΑΙ πιοῦνοινοατα Ολαἰπίθοὶι (5Ο 9001) γιαεπε-  πλέφωνο: 0948-401458 
Σεργαστές Ῥοπᾶωπι 2 και Ῥθηᾶιπη 8 (Ε5Β 100 ΜΗ) σεάρ- ο 9-πιδῇ αἀάτοας: νοτήσαἰ(αίας.στ 
στπ κατάστασπι στο κουτίτης (µαζί µε τους ἀῑίνει). Τιμή 
σκοθημένοι µε τη διοργάνωση εμπειρίες από ψβειψίµατα και ... ΓΚΑΝΤΕΜΗΣ ΚΑΤ 
του {ή να πω καἠύτερα των) πηκτροΏόγια (Βἠόπετετοπα ᾖΤο ΑΠΠΤΟΦΑΤΑΧΥ 
ἄιαπά Ρήκ. Βασίζομαι στη Βοή- Πιό πηηκτροΏῆόγιο από ψηείψι- ΦΤεια σας παίδες, 
θειά σας! μο πήγε [βραχυκύκῆωμα)). Είμαι ένας σχετικά νέος 
Με εκτίµηση, ΥΓ. (ακόμα ένα): Περιμένω, αναγνώστης σας και θέβω να 
Σπύρος Παπαγεωργίου επίσης, το ερωτηµατοῆόγιοπε- εκφράσω την απόΏυτη συµπα- 
δομἱ ΑΦθαβοίηπ µρί πειρατικών παιχνιδιών στη ράστασή µου για το δύσκοθο 
ραρθρεἱρ(ΦοϊοεπεῖίοΓ σεβίδα.. έρψο σας σ’ αυτόν τον τοµέα, 
ΥΓ Σας κούρασα; που ομοΏογουμένως στην 
Υ/ᾳ Αντε µε το καθό να γί- Εηῆάδα είναι ποηύ πιο πίσω 
νειτο Φετινό αγαπά Ρηϊκ στην Ι Ὁ Φίλε Σπύρο, απ΄ ότισε άθῆες ευρωπαϊκές 
πόῆη µας {ή µάββον και στην Έχεις απόλυτο δίκιο για τα χώρες. Τέῆος πάντων, αυτά τα 
πόβη µας;) Τέῆος πάντων, εί- πιοᾶς. Καθυστερήσαµελίψονα έχουμε ξανακούσει. Αο µπω 
μαι ποθύ χαρούμενος που θα τα βάλουμε στο ΟαπιεΙ/εῦκαι στο θέµα. θέἠω να αναφερθώ 
διοργανωθεί στην πόῆη µας σου ζητούµε συγγνώμη. Μπο- στο άρθρο του κύριου Κράτσα 
ένα τέτοιο θνθηΐ και περιµένω µρείς, όµως, πλέον νατα βρεις στο τεύχος 152 ψια την κοινό- 
µε ανυπομονησία να πάρω µέ- στη σελίδα ΠΗρ:/ΑΝΜΠΥ.σ8ΠΠ8 τητα του Αμάϊοσαίἰαχυ. Πρό- 
ρος.... πθῦ.στ/αοηπι]οβάς/ἀονπιβ]θα5  σφατα απέκτησα σύνδεση στο 
ΥΓ. (κιάηΠο]: Δεν άρχισατο  ΡΤΟΙΓΞΔΚΙΓΞΙΘΙ Ιπῖαιηοῖ και ενθουσιασμένος 
γράμμα µε το καθιερωμένο Το ερωτηματολόγιο πα την με την ιδέα ότι θα μπορούσα 
ΓΛΕΙΨΙΜΟ, γιατί µόῆις πήρα στα πειρατεία βρίσκεται στη σελί- να κατεβάσω οποιοδήποτε 
Χέρια µου το καινούριο πῆη- δα ΠΗρ:/ ην. ροπιβσίετ.στ/ ΜΡΑ αρχείο ήθεῆα, γράφτηκα 
κτροθόγιο και όκω κακές ΡίΤ8ΟΥ/ κατευθείαν στην κοινότητα. 
Ρο Μαείο; 


Κατέβασα την τεβευταία έκ- 
δοση του βαἴε[[[ζο και άρχισα 
να αναζητώ αρχεία προς 
ἀονπίοβάϊποα. Δυστυχώς, 
όµως, όῆα τα ΜΡΟ είτε ήταν 
οορυήσῄῃίθά είτε δεν ήταν 
διαθέσιµα. Βρήκα µόνο κάποια 
που ήταν Ποφῖθά από την κοι- 
νότητα, τα οποία δεν κατέβαι- 
ναν µε τον δαἴθ[[ῖῖο µόνο µε 
κανονικό ἀονπίοααϊίπα, Όταν, 
δε, κατέβασα κάνα δυο, ο 
Φαἴθι[ῖῖ έῆεγε ότι δεν ψινό- 
ταν τίποτα. Τεῆικά, κατέῆηξα 
να εγγραφώ στο Κ4ΖΘΑ, από 
το οποίο είµαι ποθύ ευχαρι- 
στηµένος. 


ΥΓ: Θα μπορούσατε να Βά- 
Πετε την τεΠευταία ταῖαἰἰ έκδο- 
ση του 09 στο επόμενο 0Ώ του 
περιοδικού γιατί είναι πού µε- 
γάβη; Είμαι σίψουρος ότι πού 
αναγνώστες το θέβουν. 

Μάνος Παπαμανώῆης 
πιαπῖας199(Φυ/8Ποο.οΟπι 


4 Είστε απίστευτοι.. 

Κάνατε αφιέρωμα στο Αι- 
ἀϊοσαίαχυ κι αυτό έκβεισε! Κά- 
τι ανάλογο είχε γίνει και µε το 
Ναρσῖθι, που κι αυτό είχε κβεί- 
σειτο µήνα που του είχατε κά- 
νει εκτεταμένο αφιέρωμα! 

Κατσικοπόδαροι.. :) 

σϊζαν(ῶίια.[οιηηοῖ.οΓ 


Ἡ) Φίλοι µας, 

Έχετε απόλυτο δίκιο: Πάνω 
που έγραψα το ρηµάδιτο άρ- 
θρο, δεν πρόλαβε να περάσει 
μήνας και το Ἀιμάϊοσα]αχγ έπε- 
σε Κι αυτό θύμα των δισκογρα- 
φικών εταιρειών (διαβάστε 
λεπτομέρειες στο "Εαηζίπε”"). 
Τέτοια γκαντεμιά, πάντως, 
δεν σκοπεύω να την αφήσω 
ανεκµετάλλευτη: Κύριε 
ϱᾳαίθς, αν στο λογαριασμό µου 
µέχρι την 20ή Αυγούστου δεν 
υπάρχει το ποσό που σας ζή- 
τησα (ναι, οκτώ είναι τα µηδε- 
νικά, δεν πρόκειται για λά- 
θος), τοτεύχος Σεπτεμβρίου 
του “ΡΟ Μαςίθι’ θα φιλοξενεί 
ένα αφιέρωµά µου στη ΜΙ- 
οτοδοβ! 


ο ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ 


αμ, 
ἠιε Επ ὴ κα 


ΟΑΝΟΕ 
Ὀουοιιιπαίουι Νο 2 


ὈΑΝςΟΕ 


Ὀωουμιαοι 


ΘΟΗΗ 1 ΕΠ: Όγεαπω οἱ γοιι. ΌΕ-ΙΑΝΙ): Ἡενοιγ. 5ΟΙΙΌ 5ΕΞΦΙΟΝΣ: .Ιαωοθίγο 
ΕΕΕΙΑ: Ὀννεοεί Ιεππρίαῄοπ. ΑΕΒΟ ΜΕΟΙ)5Α: Όγθαπγις, ΜΕΝΟΟ: Τε! πε 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΤΙΣ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ 
5ΟΗΙΗ ΙΕ: ΓΡΕΕΑΜ ΟΕ ΥοΟι /ΡΕ-ΙΑνυ: ΝΕΝΕΙ / τιβΡρι: ΤΙΝΘΕΙ ΤΟΝΝΝ ΙΝ ΤΗΕ ΠΑΙΝ 
5Οἱ110 5ΕΘΘΙΟΝΕΣ: .ΙΑΝΕΙπΟ/ΕΕΕΙΑ: ΘΙΝΕΕΤ ΤΕΜΡΤΑΤΙΟΝ/ΚιΟ Ύ«ΒΕΜΕ: ΩΟΝΤ 5τος ΜΥ ΠΟΟΤ 
ΒΗΙΥ ΝΕΒΒ Γεαιωῖπο ΟΗΗΙΣ5 ΝΗΗΙ5: δι ΙΡΕΠΓΞΖΩΟΝΙΩ 
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1ΑςΓΟ ΡΕ 5ΟύΖΑ {6αΙ. Ι5ΕΙΙΕ: Α ΜΙ/5ΙΟΑ ΝΙΒΗΑ ΝΟ Απ{ΕυΒΑ: ΓΠΟΜ ΤΗΕ ΒΙΤΤΕΙ το ΤΗΕ ΘΝΝΕΕΤ 


ὈΙΝΕΜΑΘΘΤΕΙΕ 


ΡίοΚ µε πβούσια εφέ, που βοη- 
8ούν στην περαιτέρω ανάπτυ- 
ξη της ιστορίας. Η ιστορία; ϱ, 
μα είναι Ρίο, φίῆοι µου, είναι 
δεδομένο πως είναι καβή! 

Στο όχι και τόσο μακρινό 
µέηΠον η τεχνοβογία έχει προ- 
χωρήσει αρκετά, ώστε να επι- 


Είμαι ιδιαίτερα χαρούμενος που παρατηρώ µια 
κΏίση της κινηματογραφικής Βιομηχανίας” στα 
δρίΠερ και στις ταινίες επιστημονικής φαντασίας. 
Η τάση αυτή, αν δεν κάνω ἠάθος, ξεκίνησε περίπου 
την εποχή που βγήκε το "5ο Στοιχείο΄ καιτο 12 
Πίθηκοι” και από τότε έχουµε δει μερικές απότις 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 


Η νέα δημιουργία 
του 


ΟΡΙΘΙΩΘΙΩ | 


να από τα πιο αναµε- 

νόµενα έργα επιστη- 

µονικής φαντασίας 

είναι εδώ και καιρό το 

Μιπογτυ Βαρογί”. Το 
πρωτότυπο σενάριο της ται- 
νίας βασίζεται σε µια σύντομη 
ιστορία του ΡΠΙΠΡρ Κ. Πίο, ενός 
από τους πΏέον αναγνωρισµέ- 
νους συγγραφείς επιστηµονι- 
κής Φαντασίας. Ποιο θα µπο- 
ρούσε να είναι το αποτέβεσμα 
ενός τέτοιου συνδυασμού, δη- 
ἠαδή µιας ιστορίας από τον άν- 
θρώπο που µας έδωσε το µυθι- 
στόρηµα 0ο απἀτοἰάς ἀγθααπῃ 
οἱ οἰθοῖνίο 5Πθαρ”, στο οποίο 
βασίστηκε η ταινία "᾿Βἰαάθ Βιη- 
πο”, του δυναμισμού του Τοπι 
Οτμίθδθ και της σκηνοθετικής 
µαεστρίας του ανθρώπου που 
μας γνώρισε τον Ε.Τ.; Αν πιστέ- 
Ψουμε αυτά που Λένε στο εξω- 
τερικό, όπου η ταινία ήδη προ- 
Βάῆῄεται, είναι εξαιρετικό. 0 
Σπίηµπερνκ κατάφερε να µε- 
ταφέρει στον κινηματογράφο 
µια µικρή αθῆά άκρως ενδια- 
φέρουσα ιστορία, η οποία θίψει 
καίρια κοινωνικά προββήµατα, 
συμπβηρώνοντάς την και 
εμπΏουτίζοντας το όραµα του 


τρέπει την πρόηψη των 
εγκἠηµάτων πριν καν αυτά να 
συμβούν. 0 πρωταγωνιστής 
της ταινίας, ο ἀθϊοεοῖίνε Αη- 
ἀριῖοη, δουβεύει ψια µια κρατι- 
κή υπηρεσία πρόΠηιψης εγκβη- 
µάτων, όταν ξαφνικά κατηψο- 
ρείται ο ίδιος πως πρόκειται 
να διαπράξει µία δοβοφονία 
και άρα πρέπει να συββηφθεί! 
Ευρισκόµενος στη θέση των 
"θυμάτων΄ του ο Απάριίοη, 
ωσάν... νέος Χάρισον Φόρντ, 
αναγκάζεται να παίξει το ρόῆο 
του Φυγά, προσπαθώντας να 
ξεφύψει από τους πρώην συ- 
νεργάτες του και νυν διώκτες 
του, σε µία απεἠπισμένη προ- 
σπάθεια να αποδείξει την αθω- 
ότητά του και το ότι... δεν σκό- 
πευε να σκοτώσει κάποιον! 
Πώς, όµως, αποδεικνύει κάποι- 
ος την αθωότητά του για ένα 
έγκἠημα το οποίο ούτε καν 
έχει συμβεί; Η ταινία, όπως κα- 
ταβαβαίνετε, είναι ένα αρκετά 
δυνατό θρίΠερ, µε άκρως εντυ- 
πωσιακές σκηνές, στις οποίες 
συµβάῃΠει θετικότατα η σωστή 
Χρήση των ειδικών εφέ που 
επιτρέπει η μοντέρνα τεχνοΏο- 
γία. Ευτυχώς, σύντομα θα Βρί- 
σκεται κοντά µας και έτσι η 
αναμονή δεν θα είναι µεγάβη. 


ίγουρα ένα από τα πιο... 
1 χαβαβετζίδικα σαἀσαίς 

που τίµησαν ποτέ το κινη- 
µατογραφικό πανί, ήταν το 
᾿στυῆό-διαγραφέας µνήµης” 
που χρησιμοποιούσαν οι πρά- 
κτορες της ταινίας "Μεη |η 
ΒἰαοΚκ”, της πιο επιτυχημένης 
κωμωδίας επιστημονικής φα- 
ντασίας που έχουµε δει µέχρι 
σήµερα. Το γκαντζετάκι αυτό, 
Ποιπόν, όπως ο Κ 0. Κέι) αββά 
και ο /) /Τζέ) που το κρησιµο- 
ποιούσαν, επιστρέφει σε µία 
από τις καἠύτερες συνέχειες 
ταινίας που έχουν κυκβοφορή- 
σει ποτέ. 

Όπως θα θυμάστε, το "Μεη |η 
Βἰαοκ΄ πραγµατευόταν την... 
καθημερινότητα µιας μυστικής 
οργάνωσης, που προστάτευε 
το κοινό από τη... γνώση τού ότι 
υπάρχουν εξωγήινοι! Ω, ναι, 
διότι όχι µόνο υπήρχαν, αῆῆά η 
οργάνωση αυτή τους βοηθού- 
σε κιόῆας, αν ήταν... καθά παι- 
δάκια, να επιστρέψουν στα 
σπίτια τους. Το πρόβήηµα ήταν 
πως ένας εξωγήινος τόσο απε- 
Χθής και µισητός, που ακόµη 
και οι υπόβοιποι εξωγήινοι τον 
έτρεµαν, εισέβαΏε στον πῆα- 
νήτη µας, προκαβώντας το κά- 
ος. Επειτα από µια δυναμική 
περιπέτεια, οἱ πράκτορες Κ 


{οπππιυ [66 /οπος) και ) (Ν/Ι 
οπηϊ) κατάφεραν να τον εξο- 
Ποθρεύσουν. Εν τέβῃει, ο Κ απο- 
Φφάσισε να ζήσει µια ήρεµη, 
ΦυσιοΏογική ζωή και έτσι ο νε- 
οφερµένος και διδαχθείς από 
αυτόν |) του διέγραψε τη µνή- 
µη και, ουσιαστικά, πήρε τη 9έ- 
ση του. Οῆα πήναιναν µια χαρά. 

Είχαν υποβογίσει δίχως τη 
Φείθοπα, όµως! Νέοι εχθροί, 


ΝΙΝΒΙΛΟΚΟ 


Οι άνδρες µε τα μαύρα επιστρέφουν! 


ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ 


ΡΑΙΥ 5» 


νέες περιπέτειες και, φυσικά, 
νέες.. κουφές και αστείες κα- 
ταστάσεις περιμένουν τον /), ο 
οποίος, όµως, δεν µπορεί να 
τις αντιμετωπίσει µόνος του. 
Δεν µπορεί, ειδικά διότι ένα 
στοιχείο-κΏειδί ψια την κατα- 
τρόπωση του υπερκακού Βρί- 
σκεται κρυμμένο στο μυαβό 
του πρώην ΒΔ, ο οποίος δουβεύ- 
ειπια ως.. ταχυδρομικός υπάῆ- 
Πηῆος! Ο )) τον.. τσιµπά και, σε 
µια τραγεῆαφική αντιστροφή 


Εισδήσσις 


Ώρίςση Ωί Εν 
Π8ί(η οἱ ΕΙ{8 


Στην "Κυριαρχία της φωτιάς” οι δράκοι κυριαρχούν. Σε ένα πολύ κοντινό για 
να μοιάζει αληθινό µέλλον, το 2010-2020 μ.Χ., οἱ δράκοι κυριαρχούν σε µια 


Αγγλία που συνδυάζει στοιχεία από το μέλλον και το Μεσαίωνα. Μια ομάδα αν- 


θρώπων, µε αρχηγό τον Ψαπ Ζαπ (Μεοπαισ!θγ), αντιδρά και αποφασίζει να 


εξολοθρεύσει τις... τεράστιες σαύρες. 


υ10Π5 


Δεν μπόρεσα να βρω περισσότερα στοιχεία για µια ταινία η κεντρική Ιδέα της 

οποίας δείχνει άκρως ενδιαφέρουσα; Το σενάριο του ""θίθης” (“σημάδια”) αφο- 
ρά στα γνωστά εκείνα γεωμετρικά σχήµατα που συναντώνται σε απομακρυσµέ- 
να λιβάδια και αναφέρεται πως έχουν εξωγήινη προέλευση. Η δε διαφημιστική 


όρων, τον... διδάσκει τα κατατό- 
πια τού να είσαι ένας "Αντρας 
με μαύρα”, ποβεμώντας τους 
κακούς εξωγήινους και δια- 
σφαβίζοντας τη διαγψαβαξιακή 
ειρήνη. Όῆα, πάντα, µέσα από 
κουφές καταστάσεις, που κά- 
νουν το θεατή να κρατά την 
κοιβιά του από τα ψέβια, σε ένα 
9θηυ6ἰ που µπορεί να θεωρη- 
8εί τουβάκιστον ισάξιο µε το 
πρώτο µέρος. Ενα από τα στοι- 
χεία, όµως, που παίζουν σηµα- 


ντικό ρόΠο στην επιτυχία ενός 
9θ0ιυοί είναι το κατά πόσο εί- 
ναι επαναἠαμβανόµενο. Αν 
και, όπως άηῆωστε ήταν ανα- 
µενόµενο, το ΜΙΒ ΙΙ δεν είναι 
πια και τόοοοσο διαφορετικό 
από την προηγούµενη ταινία, 
αφού πραγματεύεται το ίδιο 
θέµα και έχει αρκετά νέα στοι- 
χεία ώστε να κρατά αμείωτο το 
ενδιαφέρον του θεατή. Λα- 
µπροί αστέρες είναι, φυσικά, 
για ακόµη µία φορά οι... πε- 
ρίεργοι και παραφρονικά σχε- 
διασµένοι εξωγήινοι, που µόνο 
σαν τους τυπικούς εξωγήινους 
άηῆων ταινιών δεν φέρονται. 
Ανάμεσα σε ηρωικούς πρωτα- 
γωνιστές και.. προββηματικούς 
εξωγήινους υπάρχει, Φυσικά, 
έντονο και το θηθυκό στοιχείο, 
αφού η ταινία είναι µια καθα- 
ρόαιμη χοβιψουντιανή παραγω- 
γή! Δεν µένει παρά να σας ευ- 
χηθώ καΠή διασκέδαση, αφού 
είναι δεδομένο πως δεν πρέ- 
πει να το χάσετε! 


ατάκα της Ταινίας, που µε κάνει και "ψΨήνομαι” ακόµη περισσύτερο, είναι: "Δεν 
είναι και σαν να µη µας είχαν προειδοποιήσει” ("ές Νοί κε ΤΗ6Υ Πἰάπ 1 Ἰλ/αυπ 
υἱ5”). Όποιος έχει περισσότερα στοιχεία, ας µου στείλει ένα σχετικό μήνυμα! 


ΤΠε Μαςίει Οἱ Πἱςημίςε 


Άν και... περίεργο, Το θέµα του ""Μαςιει οί Πἱ5μίςα” (“Ὁ άρχων της µεταμφίε- 
σης”) είναι άκρως ενδιαφέρον. Πρόκειται για τις κωμικές περιπέτειες ενός αν- 
θρώπου που έχει το φυσικό ταλέντο να µεταμφιέζεται σε οποιονδήποτε και οτι- 
δήποτε... Δεν του είναι, όµως, εύκολο να απαλλαγεί από κάθε µεταμφίεση! 
"Άγρια” παρωδία των ταινιών µε υπερήρωες, το "Μας!ει Οἱ Ρίςημίςε” ίσως 
μας κάνει να... αντιμετωπίσουμε τον “ορίάι-πιαπ” και τους '"Χ-Μεπ” µε άλλο 


μάτι 


Μα ΕΠΕ 


ορ Κουπόνια 


[ΙΔ5ΙΕΙΙ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΩΟΝΗΣ 18. τεύχη 
Στη συνδροµή περιΏαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


ΏΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΙΕΣ «6500 ΏΙ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «13000 ΏΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «16000 ὮΦΟΠΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ {58,00 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ὈΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ ΕΤΕ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τκ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
Ώ Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΒΕΘΒΑ.Ε. 

Ὠ]ταχ. επταγή Νο [ΏὩητραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστετην πιστωτική κάρταµου [ΝΙΦΑ [ΙΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ [ΙΕυΒΟΟΑΒΟ [ὉΡινεβ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΡΙΚΑΡΤΑΣ ΠΜ Ως πα! ΗΜ.ΛΗΞΗΣ ΤΙ τι 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ0 ΜΑΦΤΕΗ/ Τµήµα Κυκῆοφορίας, Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέῆβεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέβη αποστοῆής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία 
σας και στείῆτε το µέσω {Αχ στη γραµµή 
9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρῦ ΜΑ5ΤΕΗ/Τµήµα Κυκἠοφορίας, 

Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΩΣ 90 


ΙΙΑ5ΙΒΗ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΒΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό Ρ0 Μακῖαι” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήθη αγγεβιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγεβία σας στον πίνακα που ακοβουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα Δ4, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη "Στήλη Αγγεθιών’. Οι αγγεβίες ιδιωτών δηµοσιεύ- 
{μέχρι 15 Λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράµµα. Μεταξύ δύο ἠέξεων ονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χτο 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα], χρησιµοποιώ- τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεῆία σας. 


ντας κεφαβαία µόνο για Λέξεις που θέῆετε να ξεχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεΏία σας 

μάσω ἴακ στη γραμμή 9216Λ(7  ταυδροµήσα την στ διούθυναις Λεωφ. Συγγρού -[.. ΗΘΓΟΜΕΤΘ [ο] 8οήνιαιο [1 Διάφορα 
ο ο... ώς κ ο ο ο μα 
κ μμ --- ο ώκωροή πολη αν Εμ κ κε. 
κ ο ο--ἒς ο ο ο ο ᾱ Ε-ΜΑΙΙ ΑΌΌΒΕΦΒ.............ιινννινκικκκκκκκς 


Ἱή 


Ἱ 


[ 
) 


Επειτα από δικές σας προτροπές, αποφασίσαμε να εντάξουµε στην ύβη µας µία μίνι Λίστα του... καβού σβπιεή Σε αυτή τη στήθη 8α 


αναγράφονται κάθε µήνα τα σαπιο γονίθως των 12 τεΏευταίων τευχών, 


Φυσικά, κατά κατηγορία. Ετσι, θα έχετε όῆα τα 


πρόσφατα σληιε γενίενυς, µε τη βαθµοβογία καιτο τεύχος παρουσίασης, ώστε να µπορείτε να εντοπίσετε το γονίθυ που σας ενδιαφέρει, 
αΏῆά και έναν γρήγορο όσο και αντικειμενικό οδηγό για τα καἠύτερα παιχνίδια που κυκοφορούν στην αγορά! 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΤΗΧΗ ΒΛΘΜ. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΝ  ΒΛΘΜ ΒΗΛΟΣ 


201 0ὐΤΟΛΞΤ 151 93  µΛοῖοῃ 
ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 1443 05 µΛοϊοῃ 
ΜΕΡΛΙ. 0Ε ΗΟΝΟΒ: ΑΙΙΙΕΌ Α8ΞΛύΙΤ 93  ᾖΛοϊῖοη 
ΟΡΕΗΑΠΟΝΕΗΑΦΗΡΟΙΝΗΤ  ᾽ . α ϐ) Απ 


Λοϊίοη 
Λοβοῃ 
ΒΕΤΟΗΝ ΤΟ 6ΑΣΤΙΕ ΜΟΙ ΕΕΝΦΤΕΙΝ 148 9/  µΛοϊῖοῃ 
Λοϊΐοη 
δΕΒΙΟ05 ΑΜ: ΤΗΕ 5ΕΟΟΝΕ ΕΝΟΟυΝΤΕΒ Λοϊΐοη 


ΕΕ 
αλ. 


5 
ο. 
δα 
- 


 --- 
μὲ 
. 
Ξ 


ξ μα. 
εδ 
κ. 11119: 


ΕΕ 
ερ 
3 


: 148 886 Ἅῥδἰπιμαίοη 


145 81 οἰπιμαίοη 
Ε 147 9 δἰπι]αίοη 
146 686 θἰπιμίαίοι 
152 87 δἰπμαοη 
ΗΙΘΗΤ 5ΙΜΙΛΤΟΗ 2002 146 90 οἰπμἰαίίοη 
149 89 οἰπμαίοι 
ΚΙΟΚ 0ΕΕ 2002 151 9) δἰπιμαίοη 
152 65 δἰπμαίοῃ 
ΜΟΟΗΛΟΕΙΣ Υῄ: 9 πο 
151 85 οἱπιαίοῃ 
158 ϱ!  δἰπιμαβοῃ 
ΒΦΙΜΦΗΟΦΕΡΑΗΤΥ αι ο δπμαβοη 
ΑΔΗ 150 92 δἰπι]αίίοη 


ΦΥΕ ΟΈΟΜΜΑΝΟ  Ἂδ ᾗἩ δπιαο 


149 76 δἰπμαίοη 

Υ 1599 60 δἰπιμἰαίοῃ 
142 80 δἰπιμἰαίοη 
146 74 οἱ 


152 87 Ὥδπαϊ 
ΕΝΜΡΕΒΟΗ: ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΗ ΡυΝΕ 142 90 δΒιαῖεσι 
ΕΛΗΤΗ 148 88 


εΏ 

Ξ 

ΣΕ 

ες 
44ἡ 


ΑΜΟΝΕ 146 


ΡΜ ΕΙ 


ΧΑ ΧΑ ΧΑ ! 
Πβ/Ι ΣΑΣ ΤΗΝ 
ΕΦΕΡΑ | 


ΗΠΑΖΟΥΚΑ.. 
Ἱο ΠΟΝΤΟΙ !ή1 


ΤΙ ΝΑ ΣΑΣ Πρ... 


ΗΤΑΝ ΕΝΑ 


ΗΣΥΧΟ ΑΡΧΕΙΟ, 


ΚΑΙ 
ΚΑΤΑΦΕΡΑ 
ΝΑ ΦΤΑΣΟ ΣΤΟ 


ΑΦΟΥ ΠΡΟΤΑ 
Με ΕΧΑΣΑΝ 


ΤΗΝ ΠΑΤΗΣΕΣΙ! 
ΞΕΧΑΣΕΣ ΕΝΑ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΟΙ 
ΜΕΙΟΝ 600 ΠΟΝΤΟΙ! 
ΑΦΗΣΕΣ ΜΙΑ ΤΗΛΕΚΑΡΤΑΙ ΜΕΙΟΝ 190 ΠΟΝΤΟΙ! 
ΙΔΡΟΤΑΣ ΚΑΙ ΔΑΚΤΥΛΙΚΑ ΑΠΟΤΥΠΟΜΑΤΑΙ 
ΜΕΙΟΝ 200 ΠΟΝΤΟΙ 


ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΣΑΜΕ ΑΛΛΗ ΦΟΡΑ 
ΝΑ ΦΑΝΤΑΣΤΟΥΜΕ ΝΑ ΕΙΣΗΙ 
πΠ.. πιο 
ΠΡΟΣΕΚΤΙΚΟΣΙ! 


πο μοι ο 


νο 


35907 ε θάλασσα µου σκοτεινή-Μ. Πορτοκάλογλου 
08005 ε Καρδιά µου µην ανησυχείς-Αντώνης Ρέμος 
08283 «. Σάββατο έκλαψα γιο σένα-Γ. Πλούταρχος 
09201 « Οι δρόμοι που τραβάµε-Γ. Μαργαρίτης 
37641 « Πόσο µου λείπει-Σ. Βολόνης 

37641 « Πόψε λοιπόν-Σ. Βολάνης 

37582 « Ολόψυχα δικός σου-Δ.Κόκοτας 

27688 « Τι φταίω-Ν. θεοδωρίδου 

37127 « Δεν µπορώ να σε ξεχόσω-Α.Βορδής 
37129 ε Σαν να εἰσα εδώ-Γ.Πλούταρχος 

37986 Δεν έχω που να πόω- 
076168 ε Αν είσαι η αγάπη-Γιάννης Πλούταρχος 


37378 « Γεια-Δέσποινα Βανδή 


37126 ε Το παραδέχοµαι-Πέτρος Ίμβριος 

08006 « Το ζεϊμπέκικο του Προδρόµου- Πρόδρομος 
07628 ε Μην απορείς-Νίκος Κουρκούλης 

37986 « Ελα να µε τελειώσεις-Αντώνης Ρέμος 
37408 ε Με µελαγχολεί-Γιώργος Αλκαίος 

37968 ε Απλά το πρόγµατα-Καίη Γαρμπή 

37966. Σ'ογαπόῳ-Γιώργος Αλκαίος 

37598 « Ἡ μουσική του ανέμου (Μσλο)-Άννα Βίσση 
07618 « Αν είσαι η αγάπη-Γιάννης Πλούταρχος 


37271 « Να το θυμόσαι-Όπε 


κ“. 


31128 ες Φίλε-Γ.Πλούταρχος 
37103 ε Φίλε-Γ.Λεμπέσης 


Αντώνης Ρέμος 


07985 « Είσαι εδώ-Μ.Χατζηγιάννης 


37121 ε Σποσμένο Καρόβι-Δημήτρης Μπάσης 
37372 ε Το κορίτσι της Ὀίςου-Σάκης Ρουβάς 
37306 ε Οἱ σκιές-Νότης Σφακιανύκης 


07507 « Έρχονται Χρόνια δύσκολα-Καζαντζίδης 
37941 ε Στον έρωτα-Γιώργος Μοζωνύκης 

37240 ε Ποιος να συγκρίθει μαζί σου-Λ.Ρέμος 
35066 ς Το φιλαρόκι-Αντώνης Ρέμος 

37188 ε Ανθρωπος Εμπιστοσύνης-Λ.Παποδοπούλου 
37208 « Μην έρθεις ξανά (τεπιίχ]-Γ.Βαρδής 

37108 ε ΑΧ Κορῄσι µου-Γ.Πλούτορχος 

47123 « Σαν νο είσαι εδώ-Γ.Πλούταρχος 

37091 « Δεν έχω Χρόνο-Μ.Χοτζηγιόννης 


37316 « Μια βουτιά στο κενό-Γιάγνης Κότσιρας 
07624 « Παίζεις µε τη φλόγα-Μίκος Κουρκούλης 
07626 « Μην απορείς-Νίκος Κουρκούλης 

07998 , Κορμί θανστηφόρο(Κ. ΤΗΛΕΦ.)-Πανταζής 
15127 ε Βαἰπίπᾳ ρἰθᾶσυτε (Κ. ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ) -ΕΦΚε 
39177 « Τόσα χρόνια σαν τρελός (ΠΡΟΠΟ)-Μπουγός 
39178 ες Ηυυπ Άωυι {υ (ΠΡΟΠΟ)-ΕΚΙ Αίίάί 

35484 ς ! Ιοσί πιγ υαῦγ (ΠΡΟΠΟ)ῥεαῃ ἱείουρ 
29337 . ΝΕΝΕΙ 00ηΠ4 60 (8ΑΒ)-Θοο5εῦυπιρ 


37394 ε ΕΟΙΙΟΝ πιε-Απίίηυε 
29935 ε. ΤαΚε πιο ΜΗ γου-Όοσπιος 
37567 « ἴπιπιε γουτ Ιονῖη-Όπε 

21052 « θαππίπα Βυταπα- δή Οή! 


27664 ες δπιοο!ῃ οἠπιίπαι-ΜΙεΙιδεἰ ὁδοχ5ο 


29907 « Βεσυττεοοη-ΡΡΚ. 

29342 ς ΒΙΦ0Κ ὈἰαοΚ εαή-Οανὶά ὐ5ει 
27623 ε Ιῃ γουτ γες-ΚγΙΙΘ Μίπουυε 
27621 « ΤΊε Ιονε { Πανθ-ΟὈίηα Ἰίονες 
27618 Ναϊήπρ-Βτεεῃ 03γ 

13284 ε ΤΗΕ ρθορἰε ΙΦί νε Ιονε-Βυ5ῇ 
29311 Ἠο 4ο γου Ιονε-Νομβίνα 
29313 ε Ύου φοἱ [ϊ ναά-ἰ)5ήνει 

37646 Τι ες Εουϊυ-1π-θά 

29298 « δεχυΣΙ θυ4Γ8ΠΙΕ8-ΑΙ6ᾶζΔΙ 


29903 « Τοταπίου]α-Εαϊηίεςς 
192856 « Νενει-Πε(ςοΗΙ δή 
294291 « Τιουθίε-Όγργεςς ΗΙΙ 
294278 ε Ἠπεπενει, ΝΤΕΠΕΥΕΙ-5Η9ΚίΓ3 


27682 « Νίκο ηεῃ γου΄τς νήπηίηρ-Β.Μΐαπις 
21617 ε Ναίενει γου νήή ϱ0-Τηε αἱίπς 
21629. Α ΠΕΝ 63γ ἴνὰς οπιε-Οεἴίπε Ὀίοῃ 
27618. Ναί ενει πάρρεης- ή. δείς0η 


27616. Ἡτοπῃ Ιπιρεςςίοη-Ν.ποτυρίία 


ο) 


4ϱ- 


ο. 
. πο 


: ΡΙς ΙΠΞΙΒΙ 40716 


29294  Ύου ϱἶνο πιο 5οπιεΠίπρ-/απιίγοηυαἱ 
29312 Νε Τε ποὶ φ0ηΠᾶ «ἱεερ ἰοπίφ)ή-Ε Βυπίοη 
31323 ε Μυσίας πο φο0ά Μπουί γου υαῦε-0πει 
29296 .. Τοφείμει {ογενει-ΒΙοΚ ΑΞΙΙΕΥ 

29301 ες Εαπιγ α[{αἰι-ΜοηΥ ὁ ΒΙόφε 

294271 « Ὀδσίίηγ΄ς ΟΜΙΙά-Εαϊνηίεςς 

29228 ς Αἰπ1  σπηγ-επηίίει ἱ0ρεῖ 

37298 ς δεχ ἃ Όπιῃς ἃ Ηουςε-Ὀ-Ώεγίίς 
37241 « Ηετο-Ε.ΙΙεσίας 

29302 κε Ι πι 50 ϱΓ.2γ-Ραή-Τ-Όπε 5 ΙΝΧ5 
292495 .. οι σαπἸ εΏδπρς πιθ-Βοθε: 8Π6ἱ16Σ 
37239 ε 5εχ ἃ ότιῃς ἃ ουςε-0-Ώενίὶς 
37244 « πι ἃ δίάνε 40-Β.δρεοις 

24274 ε Βοήεπιίδη Ιίκε Υου-Ώ./αήιοίς 

29261 « νε ἰο Ιεἰ-υογθτία 

29193 .. Με υσίας Τυ-ήδπυ 090 

24265 «. [πι τος]-εηηίΐοι [ορεζ 

37210 ες ΕαΙΙη΄-ΑΙοία Κεγς 

31141 « Ι34γ Μαππεἰαύθ-0 Αουῄεια 

24218 « Ηίόε ὁ-κοςμεθῃ 

29054 « Νε οὐππε Ί-Εαἱηίεςς 

37190 ε Ύου τουΚ πιγ οηά-ΜΙεμαεί 9οχςοη 
29256 .. 5υρο: Εἰεοϊής-Βοπήυπκ Μος 

37209 « [η 0Υ από 50ΙΤΟΝ-ΗΙΜ 


17058 « Ρηὴρ ΕἰεΙίοη 
11080 « 5ἱ41 Ἠήαις 
15110 ες Βίᾳ Βποίπει 
15083 « Χ-Είε5 
15011 ς Α-Τεᾶπι 
110435 κε Ιπάί8η8 ὀοπες 
17038 « απιες 8οπά 

11024 κ. Εχοτοἰκί-ΜίΚε ΟΙάΠεἰά 
15048 « δυρεΙπιαΠ 

15061 ες ἸΝοοόγ ΜοοάρευΚε 
15037 ε« Μυρρεί 5Η0Ν 
150531 ες ἸΜαρπυπι 

15028 « ΚπίςΗΙ Βἰόει 
15025 « Ηανιαί! 5-0 

195041 5141 ΤγεΚ 

15012 ε Βογναἰοῇ 

15003 « Αόάαπις Εαπιιν 
11011 θυμαπίσηαπιειᾶ 
11008 « Αθλητική Κυρισκή 
11006 «Ολυμπιακός 

11004 « ΛΕΚ 

11005 ς Παναθηναϊκός 
11007 « ΠΑΟΚ 

11008 ες ΟΠαπιρίοης᾽ 1890ύ8 


ΜΟΝΑΛΙΚΟ]Ι Ἠχοι κλήσης για όλα τα κινητά ΝΟΚΙΑ, ΦΑΟΕΜ, ΦΕΝΟΟ και για τα ΕΒΙΟ55ΟΝ (Τ209-Τ29-Τ39.Τ65-Τ66-Τ68.Η520), 
ΜΟΤΟΒΟΙ.Α (Ν50.Ν51-νΝ100-νΝ8088.Ρ73ΘΘ.ΡΤΘΘΘ.Τ1ΘΘ.Τ1Ι90-Τ191-ΤΙπιθροτϊ 250-ΤἱΙπιεροτί260), ΑΙ.ΟΑΤΕΙ. (3410-311-511], ΞΑΜΣύΝαΑ 
(506Η-Η200/210), ΦΙΕΜΕΝΕ (6045-545.ΜΕΦΘ] και τα νεότερα µοντέλα τους, που θα σου σταλούν µε 3ΜΗ5 έτοιµα να παίξουν, χωρίς 
να χρειάζεται να πληκτρολογήσεις εσύ τις νότες στο κινητό σου! 
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ΡήΡΠΙΟ 5265 | 
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[π πισ Π Ο ὉΠν πα πνσῃ 
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πο πμ ΙΓΠΠΠΙ ΕΣ 
κ. 76048 | από «ην 


σας όν 608. Φ. ΕΛΛΑΣ θ9066  ΙΝΦΕΡΤΟΟΙΝ! 73066 


[ς2Σπαύρος 59209 


νο νν Ὡ ]Φ πίεΚΟ5 οτ111 


870501 Τήη8ΠΟΞ 87051 


τβκίθ 


Ευρε 


εΠ χο ΤΙ θήνομε ο. 


02565”. ΦΠΑ. Τθ.Ι9187 


ο’ ὀθ9 


ειδικές 


ΗΡ Οπιπἰροοκ ΧΕΞ 


Ιπιε!Ρεπίίυπι 5 ΙΙΙ 1.06 ΜΗΣ 
90 ϱΒ ΗΡΡ 

256 ΜΒ ΒΑΜ 

15" ΧΑΑ ΤΕΤ ἀἱδρΙᾶγ 

ΘΝΕΑ 8 - 32 ΜΒ ΑΘΡ 

8ΧΡΨΡ ΒΟΗ ἃ ζ0-ΒΙΨ οοπιο ἀήνθ 
56 Κὐρς πιοάθπι 

Εἰπεππεί 10/100 

μ1οῃ Ραἴίθη/ 

ἨΙπάονις ΧΡ 1 χρόνο εγγύηση 
Και εΤοιµοπαράδοτο. 


ΕΧΡΕΊΕΞ Δικτυωθείτε 


ΙπὶθΙ8 (Βἰθ/οΠΤΜ 1200 ΜΗζ 
Μοίη/θοβ!ά Αροϊϊο 694 

128 ΜΒ ΒΑΜ υρ ἰο 750 ΜΒ 
2008 Η.0.Ό. υΌΜΑ 100 

39ΜΒ 90 9ΝΘΑ Κάρτα Γραφικών 
16” ΝΑ (οἱο( Μοπίϊοι (1280 χ 1024 } 
(00 - ΒοΠῃ 59Χ 

Ε.9.Ὀ. 1.44 ΜΒ 

θουπά (ιά 

56 Κῦρς Γαχ-Μοάθπι 

ΚθγΏοαιά ἃ Μουςθ 
θι 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 


579,00 


ήΊ2χθ6200οε 


Παραγγελίες ΟΠΙΙΠΘ : 


ΓΙ 


ΕΧΡΕ3Ε 6µπιείς ΑΜΟ 


τιμές 


17 «ϱ/9 


Τριετής ΟΠ-95[θ εγγύηση 


ΕχΧΡΕΠΕ Ριοίεςδἰοηαἱ 


ΑΜΟ ΑΤΗΙΟΝ 9,Ί ΧΡ 266 
Μοίηθ/θοα(ά ΟΠίρΦεί 206Α. 

9υρθ/ Μί4ἱ ΑΤΧ 450 ΙΝ 

256 ΜΒΥΙϱ Ό0Β - 266 ΜΗ:Ζ 

6088 Η.0.0./ 7200 / ΑΙΑ 199 
(08-Ρ0:08 64 ΜΒ ΑΡ Κάρτα Γραφικών 
17” 01ο: Μοηϊΐοι (1280 χ 1024 ) 

ΡΝΡ -Βοπι {6/48 χ 


Ιπιί5 ΡοπίυπίΒ4 Ριοοβ»»ο: {1.8 Η7 
Μοϊπθίθοα(ά ΡΡΒ ΒΑΜ 

5υρθ: ΜΙάϊ ΑΤΧ 

256 ΜΒ ΒΑΜ - 266 ΜΗΖ 

32Μ8Β 930 9ΝΟΑ Κάρτα Γραφικών 
4008 7200 Ππι ΗΟΌ 

17” 6οἱοί Μοπίϊοι { 12980 χ 1024 } 
ΡΝΏ -Βοπι 16 / 48 Χ 


Ε..0. 144 ΜΒ θουπά 08:4 
Φουπά 0Ι4 144 ΜΒ ΕΡΌ 
ΚΘΥΌΟΦΙ4 ἃ Μουςθ Κθγοοβ(ά ἆ Μουςθ 
ε 98 ή ΜΕ ή ΧΡ ε. 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 
919, “929, 
Τηλέφωνο παραγγελιών : 


ννννν.οοξδπιοςααἴα.ΩΙ / 01038.15.931 


ο 
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